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គណៈកម្មការ គ្រប់គ្រង
១- ឯកឧត្តមបណ្ឌិតសភាចារ្យ ហង់ជួន ណារ៉ុន
២- លោកជំទាវ គឹម ស្ដ្ឋ្នី
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៤- ឯកឧត្ដម ពុត សាមិត្ត
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៣- លោកស្ី សរ វរលក្ខណ៍
៤- លោក អ៊្ង ម៉ូនីកា
៥- លោក បៀ ប័ណា្ណ្រិន
៦- លោក ផូ សុវណ្ណ 

អ្នកចូលរួម
១- លោក ប៉្ន សុភ័ក្
២- លោក ខ្ង ពិសិដ្ឋ
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អារម្ភកថា

សៀវភៅ «អក្ខរកម្មឌីជីថល ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន» ន្ះត្ូវបានចងក្ងឡើងដើម្បី
ជាជំនួយដល់គ្ូ គរុសិស្ស និងសិស្សានុសិស្សនៅក្នុងការសិក្សាស្វ្ងយល់ឱ្យបានកាន់ត្ច្បាស់អំពី
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងផ្តល់នូវមធ្យោបាយដល់ពួកគអ្ាចយកទៅអនុវត្តសម្្ប់ជីវិតប្ចាំថ្ង្របស់
ខ្លួន។

ក្នុងសៀវភៅន្ះ គ្ូ គរុសិស្ស និងសិស្សានុសិស្សនឹងបានសិក្សាអំពីបំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល 
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន ដ្លរួមមានដូចជាធាតុទាំង៥ ន្អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
និងព័ត៌មាន និយមន័យ ទម្ង់ និងលក្ខណៈន្ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ភាពខុសគ្ន្រវាងដំណឹង និង
ព័ត៌មាន អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្ូវ និងការបង្កើតមាតិកាសម្្ប់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ឬ
ឌីជីថលជាដើម។ នៅក្នុងនោះក៏មានដក់បញ្ចូលនូវការណ្នាំពីរបៀបន្ការសរស្រអត្ថបទ
សារព័ត៌មាន វិធីសាស្ត្ន្ការថតរូបភាព ការក្រូប ការថតវីដ្អូ និងការកាត់តវីដ្អូ ដើម្បីឱ្យពួកគ្
អចយកទៅអនុវត្តបានផងដ្រ។

 ក្្ពីចំណ្ះធ្វើ គ្ូបង្ៀន គរុសិស្ស និងសិស្សានុសិស្សក៏នឹងរៀនច្ះវិភាគអំពី
គោលបំណងន្ការបង្កើតប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងសាររបស់វា ដ្លន្ះនឹងជួយពួកគ្ឱ្យ ច្ះវាយតម្ល្
ព័ត៌មាន និងត្ិះរិះពិចារណាបានល្អិតល្អន់ មុននឹងពួកគ្សម្្ចចិត្តជឿលើព័ត៌មានអ្វីមួយដ្ល
ពួកគ្ទទួលបាន។ ពួកគ្ក៏នឹងយល់ដឹងអំពីអ្វីដ្លគួរធ្វើ អ្វីដ្លមិនគួរធ្វើ ការចូលរួមបង្កើតសារ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងទប់សា្ក្ត់ការរីករាលដលព័ត៌មានមិនពិត យល់ដឹងអំពីផលវិជ្ជមាន និងផល
អវិជ្ជមាននានាដ្លបណា្ត្ល មកពីការប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោហួសកម្ិត។

 ជាចុងក្្យ គ្ូបង្ៀន គរុសិស្ស និងសិស្សានុសិស្សក៏នឹងយល់ដឹងអំពីអីុនធឺណិត 
អីុម្ល និងបណា្ត្ញសង្គមផ្ស្ងៗ ដ្លកំពុងត្ព្ញនិយម នៅទូទាំងពិភពលោកនាព្លបច្ចុប្បន្ន
ន្ះ។ សៀវភៅន្ះនឹងចូលរួមចំណ្កក្នុងការណ្នាំពួកគ្ឱ្យច្ះប្ើបច្ច្កវិទ្យោព័ត៌មានទាំងនោះ 
ប្កបដោយទំនួលខុសត្ូវ និងមានប្យោជន៍សម្្ប់ខ្លួនឯង គ្ួសារ និងសង្គម។ សៀវភៅន្ះ
ក៏អចជាប្ភពចំណ្ះដឹងមួយសម្្ប់ការបណ្តុះគំនិតបន្ថ្មដល់អ្នកដ្លចាប់អរម្មណ៍ចង់ប្លូក
ក្នុងវិស័យប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយផងដ្រ។

 យើងខ្ញុំរីករាយរង់ចាំទទួលនូវមតិរិះគន់សា្ថ្បនាពីសំណាក់លោក លោកស្ី និងអ្នកអន
ទាំងអស់ ក្នុងន័យធ្វើយ៉្ងណាឱ្យឯកសារន្ះកាន់ត្ល្អប្សើរបម្ើដល់ប្យោជន៍រួម និង
សង្គមជាតិ។

        គណៈកម្មការនិពន្ធ
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អរម្ភកថា
ស្ចក្ដីផ្ដើម
ជំពូក១ - បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មាន

ម្រៀនទី១ - តើអ្វីទៅគឺជាអក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន? .................................១
ក- ហ្តុអ្វីបានជាអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានមានសារៈសំខាន់? ...........៤
ខ- ធាតុទាំង ៥ ន្អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន. ....................................៥

ម្រៀនទី២ - តើអ្វីទៅគឺជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ? ................................................................... ១៣
ក- ការស្វ្ងយល់អំពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងឧទាហរណ៍មួយចំនួន. .................................១៥
ខ- ទម្ង់ និងលក្ខណៈរបស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ. ..........................................................១៧

ម្រៀនទី៣ - ដំណឹង និងព័ត៌មាន ....................................................................................២៥
ក- តើអ្វីទៅជាដំណឹង?. ....................................................................................... ២៧
ខ- តើអ្វីទៅជាព័ត៌មាន? តើអ្វីជាចំណុចខុសគ្ន្រវាងព័ត៌មាន និងដំណឹង? ......................២៨
គ- តើសំណួរអ្វីខ្លះដ្លព័ត៌មានគួរឆ្លើយ? ................................................................២៩
ឃ- តើអ្វីទៅជាស្តង់ដក្មសីលធម៌របស់អ្នកសារព័ត៌មាន?. ........................................២៩
ង- ហ្តុអ្វីបានជាមានសារៈសំខាន់សម្្ប់អ្នកក្នុងការទទួលព័ត៌មាន? ......................... ៣១
ច- តើអ្នកអចទទួលព័ត៌មានគ្ប់គ្្ន់ និងល្អៗបានដោយវិធីណា? ............................. ៣១
ឆ- ព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត និងព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្ម. ....................................... ៣២
ជ- ការរៀនវាយតម្ល្ព័ត៌មាន (ព័ត៌មានខុស និងព័ត៌មានមិនពិត).................................៣៣

ជំពូក២ - អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ
ម្រៀនទី៤ - អក្ខរកម្មឌីជីថល ........................................................................................៣៧

ក- តើអ្វីទៅជាអក្ខរកម្មឌីជីថល?. ........................................................................... ៣៩
ខ- សារៈសំខាន់ន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន ក្នុងសម័យឌីជីថល. .................៤០
គ- តើអ្វីទៅជាអីុនធឺណិត អីុម្ល និងបណា្ត្ញសង្គម? . .............................................៤០
ឃ- សុវត្ថិភាព និងឯកជនភាពនៅលើអីុនធឺណិត. .......................................................៤៤

តារាង មាតិកា



II

ម្រៀនទី៥ - ក្មសីលធម៌បុគ្គល និងទំនួលខុសតូ្វផ្ទ្ល់ខ្លួន នៅក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ..............៥៥
ក- ភាពតឹ្មត្ូវ ការត្ិះរិះពិចារណា និងស្រីភាពបញ្ច្ញមត ិ......................................៥៧
ខ- ចំណុចដ្លអ្នកគួរពិចារណាព្លធ្វើការបញ្ច្ញមតិ និងច្ករំល្កព័ត៌មាន. ..............៦០
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ស្រចក្ដី ផ្ដើម

 «អក្ខរកម្ម» សំដៅដល់សមត្ថភាពច្ះអន និងសរស្រ។ ប៉ុន្ត្ «អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន» មិនគ្្ន់ត្សំដៅដល់សមត្ថភាពទាំងពីរមុខន្ះនោះទ្ វាគឺជាសមត្ថភាព
ក្នុងការប្ើប្្ស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយច្ើនប្ភ្ទដោយសុវត្ថិភាព ឈ្ល្សវ្ និង មានទំនួលខុសត្ូវ។ 
ដោយសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ មានការវិវឌ្ឍយ៉្ងខា្ល្ំងនៅក្នុងសតវត្សទី២១ន្ះ រាប់ពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ 
ប្ភ្ទបោះពុម្ព វិទ្យុ ទូរទស្សន៍ អីុនធឺណិត និងបច្ច្កវិទ្យោទំនាក់ទំនងឌីជីថលផ្ស្ងៗ ដ្លកំពុង
បោះជំហានទៅមុខយ៉្ងឆប់រហ័សនៅទូទាំងពិភពលោក។ កតា្ត្ន្ះបានអនុញ្ញ្តឱ្យប្ជាពលរដ្ឋ
មិនត្ឹមត្អចស្វ្ងរកព័ត៌មានបានកាន់ត្ងាយស្ួលនោះទ្ ប៉ុន្ត្ថ្មទាំងអចចូលរួម បង្កើត
សារសម្្ប់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ក៏ដូចជាបើកទូលាយឱ្យមនុស្សអចទំនាក់ទំនង និងនិយយឆ្លងឆ្លើយ
គ្ន្ខា្វ្ត់ខ្វ្ងជុំវិញពិភពលោកថ្មទៀត។
 ស្បព្លជាមួយគ្ន្ន្ះដ្រ ទំនាក់ទំនង និងការច្ករំល្កសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនាព្ល
បច្ចុប្បន្ន ជាពិស្សសារដ្លច្ករំល្កនៅក្នុងបណា្ត្ញសង្គមមានផ្ទុកទាំងព័ត៌មានល្អ និងព័ត៌មាន
មិនល្អ។ ជាធម្មតាវាមិនមានភាពងាយស្ួលនោះទ្ ក្នុងការច្កឱ្យដច់ថា មួយណាជាព័ត៌មានពិត 
ឬព័ត៌មានមិនពិតនោះ។ ដូច្ន្ះហើយ អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានជាជំនាញមួយ
ចង្ក្មដ្លមនុស្សគ្ប់រូបគួរមាន ព្្ះវាបង្ៀនឱ្យបុគ្គលមា្ន្ក់ច្ះប្ើប្្ស់ ច្ះវិភាគព័ត៌មាន 
ច្ះបង្កើតសារថ្មីៗ និងច្ះចូលរួមយ៉្ងសកម្មក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។ យើងសង្ឃឹមថាការចងក្ង
សៀវភៅ «អក្ខរកម្មឌីជីថល ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន» ន្ះ នឹងជាជំនួយដល់គ្ូ និងគរុសិស្ស 
និស្សិត ដើម្បីសិក្សាស្វ្ងយល់ឱ្យបានកាន់ត្សុីជម្្អំពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងផ្តល់នូវមធ្យោបាយ
ដ្លអចយកទៅអនុវត្តបានប្កបដោយប្សិទ្ធភាព។ សៀវភៅន្ះក៏អចប្ើប្្ស់ជាប្ភពន្
ព័ត៌មាន និងការបណ្តុះគំនិតបន្ថ្មសម្្ប់អ្នកដ្លមានការចាប់អរម្មណ៍ ផ្ន្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។ 
ខ្លឹមសារអត្ថបទដ្លបានចងក្ងប្មូលផ្តុំក្នុងសៀវភៅន្ះ ត្ូវបានរៀបចំឡើងដោយយោងតាម
សៀវភៅ «បច្ច្កវិទ្យោព័ត៌មាន និងសារគមនាគមន»៍ ថា្ន្ក់ទី១១ និង១២ របស់ក្សួងអប់រំ យុវជន 
និងកីឡា និងសៀវភៅ «អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន» របស់ DW Akademie ដ្លជា
សា្ថ្ប័នអភិវឌ្ឍប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនាំមុខគ្មួយរបស់ប្ទ្សអល្លឺម៉ង់ ហើយក៏ជាផ្ន្កមួយន្ភា្ន្ក់ងារ
ផ្សព្វផ្សាយអន្តរជាតិ Deutsche Welle ប្ទ្សអល្លឺម៉ង់។





ជំពូកទី ១ - បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មាន

ម្ររៀន ទី 

១
តើអ្វីទៅជាអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ 
និងព័ត៌មាន?

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី ៖

១     -  អ្វីជាអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន?

២    -   សារៈសំខាន់ន្ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនិងព័ត៌មាន និងមូលហ្តុចាំបាច់  
      ដ្លត្ូវយល់ដឹង និងត្ូវមានជំនាញន្ះ
៣-  ធាតុទាំង៥ ន្អក្ខរកម្មឌីជីថល ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន
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 ពាក្យថា «អក្ខរកម្ម» សំដៅដល់សមត្ថភាពដ្លច្ះអន និងសរស្រ។ «អក្ខរកម្ម
ឌីជីថល និងព័ត៌មាន» សំដៅដល់សមត្ថភាពក្នុងការប្ើប្្ស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយច្ើនប្ភ្ទដោយ
សុវត្ថិភាព ឈ្ល្សវ្ និងទំនួលខុសត្ូវ។ អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធឌីជីថល  និងព័ត៌មានគឺជាបណ្តុំជំនាញ
ដ្លអនុញ្ញ្តឱ្យបុគ្គលមា្ន្ក់ច្ះប្ើប្្ស់ ច្ះវិភាគ ច្ះបង្កើតខ្លឹមសារថ្មីៗ និងចូលរួមយ៉្ងសកម្ម
ក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។
 បុគ្គលដ្លមានការយល់ដឹងផ្ន្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ មានសមត្ថភាពអចយល់ពីសារ
ស្មុគសា្ម្ញដ្លផ្សាយច្ញលើកាស្ត ផ្ទ្ំងបា៉្ណូ  វីដ្អូហ្គ្ម តន្្តី អីុនធឺណិត បណា្ត្ញ
សង្គម និងប្ភ្ទន្ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗទៀតក៏ដូចជាច្ះបង្កើតសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
ដោយខ្លួនឯង។
 នៅតាមបណា្ត្ប្ទ្សជាច្ើន អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានបានកា្ល្យ 
ជាផ្ន្កមួយន្កម្មវិធីសិក្សារួចទៅហើយ។ គ្ូបង្ៀនយល់ឃើញថា អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន មានសារៈសំខាន់ខា្ល្ំងណាស់ ដ្លអចធ្វើឱ្យសិស្សអចប្ើជំនាញន្
ការគិតប្បសុីជម្្បានយ៉្ងទូលំទូលាយ។ ដោយសារត្បច្ច្កវិទ្យោប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមានការ
រីកចម្ើនយ៉្ងឆប់រហ័ស ហើយប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមានភាពស្មុគសា្ម្ញ និងផ្ល្ស់ប្តូរជាបន្តបនា្ទ្ប់
យ៉្ងលឿននោះ អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន បានកា្ល្យជាជំនាញដ៏សំខាន់មួយ
នៅជុំវិញពិភពលោក។

 

១.១- ស្វ្ងរកព័ត៌មានលើអីុនធឺណិតតាមរយៈទូរស័ព្ទ
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ក- ហ្រតុអ្វីបានជាអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មានមានសារៈសំខាន់?

  ការយល់ដឹងអំពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងឥទ្ធិពលរបស់វាទៅលើសង្គមនិងបុគ្គលគ្ប់រូប គឺជា
ជំនាញចាំបាច់មួយសម្្ប់មនុស្សគ្ប់គ្ន្។ ការហ្វឹកហាត់ជំនាញក្នុងការយល់ដឹងអំពីអក្ខរកម្ម
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ជួយឱ្យយើងកាន់ត្មានការយល់ដឹងថ្មទៀតអំពីវប្បធម៌ និងគុណតម្ល្របស់
វា ព្មទាំងសារៈសំខាន់ន្ទំនាក់ទំនងនិងព័ត៌មាន។ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានសង្គម និងបុគ្គល     
មា្ន្ក់ៗ  មានភាពស្មុគសា្ម្ញ ពិបាកយល់។ ហ្តុដូច្ន្ះហើយ ទើបអ្នកដ្លមានការយល់ដឹងអំពី
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយត្ងជៀសវៀងការវិនិច្ឆ័យអ្វីមួយភា្ល្មៗដោយមិនបានគិតឱ្យល្អិតល្អន់។
  គោលបំណងរបស់អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន គឺការធ្វើឱ្យមនុស្ស
កាន់ត្ច្ើនឡើងច្ះប្ើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ព្មទាំងបង្កើនការចូលរួមក្នុងការបង្កើតខ្លឹមសារលើ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។ វិធីន្ះនឹងអចបង្កើនឱកាសន្របកគំហើញ ចក្ខុវិស័យថ្មីៗ សម្្ប់ការពង្ីក
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដ្លអចអភិវឌ្ឍសង្គមមួយដ្លមានប្ជាពលរដ្ឋរស់នៅប្កបដោយគុណតម្ល្ 
និងសីលធម៌។
  បច្ច្កវិទ្យោបច្ចុប្បន្នអនុញ្ញ្តឱ្យមនុស្សបង្កើត និងវិភាគសារតាមទម្ង់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
ផ្ស្ងៗដូចជា អត្ថបទ រូបភាព ឬវីដ្អូជាដើម។ ប៉ុន្ត្ជំនាញដ្លចាំបាច់ក្នុងការច្ះបង្កើត និង
វិភាគព័ត៌មានលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយន្ះ តូ្វត្ឆ្លងកាត់ការរៀនសូត្ ការបង្វឹក និងធ្វើបច្ចុប្បន្នភាព
ចំណ្ះដឹងថ្មីៗជានិច្ច។ ជាក់ស្ដ្ង ការរៀនអក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន អចនឹង
មានរយៈព្លយូរ និងត្ូវសិក្សារៀនសូត្ជាប្ចាំព្ញមួយជីវិត។ ជាពិស្សយុវជនទាំងឡាយ
ត្ូវការឱកាសក្នុងការរៀនផ្ទ្ល់ពីគ្ូដើម្បីបង្កើនសមត្ថភាព និងបទពិសោធន៍ឱ្យបានកាន់ត្ច្ើន
ថ្មទៀត ពាក់ព័ន្ធនឹងប្ភ្ទន្ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយទាំងអស់ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអន្តរបុគ្គល និង
បច្ច្កវិទយ្ោផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗ។
 អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានអចជួយដល់មនុស្សបានដូចជា៖

​y បង្កើនសមត្ថភាពជំនាញន្ការគិតប្បសុីជម្្
​y យល់អំពីរបៀបដ្លសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយចូលរួមផ្ល្ស់ប្តូរអភិវឌ្ឍវប្បធម៌ និងសង្គម
​y ច្ះសមា្គ្ល់នូវការកំណត់ទិសដៅ និងការធ្វើយុទ្ធសាស្ត្ទីផ្សារ
​y យល់អំពីអ្វីដ្លផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយចង់បញ្ចុះបញ្ចូលយើងជឿលើអ្វីមួយ ឬ

ធ្វើអ្វីមួយ
​y អចដឹងអំពីបច្ច្កទ្សន្ការបញ្ចុះបញ្ចូលដ្លត្ូវបានប្ើប្្ស់
​y ផ្តល់មតិយោបល់សម្្ប់ការផ្ល្ស់ប្តូរដល់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
​y ច្ះសមា្គ្ល់នូវព័ត៌មានលម្អៀង រឿងប្ឌិតឡើង ព័ត៌មានខុស និងរឿងកុហក
​y ច្ះស្វ្ងយល់ពីផ្ន្កខ្លះន្សាច់រឿងដ្លមិនត្ូវបានបងា្ហ្ញ ឬត្ូវគ្បិទបាំង
​y វិភាគសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដោយផ្អ្កលើបទពិសោធន៍ ចំណ្ះដឹងផ្ទ្ល់ខ្លួន ជំនាញ 

ជំនឿ និងគុណតម្ល្
​y បង្កើត និងច្កចាយសារដ្លបានបង្កើតដោយខ្លួនឯង
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ខ- ធាតុទាំង ៥ ន្រអក្ខរកម្មឌីជីថលប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មាន
 ១- ការច្រះប្រើប្រ្រស់ 

 ការច្ះប្ើប្្ស់ គឺជាជំហានដំបូងន្អក្ខរកម្មឌីជីថលប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានដ្ល 
ផ្ដ្តលើការរៀនស្វ្ងរក និងយល់ដឹងអំពីសារលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងវិធីប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ។ ក្នុងផ្ន្កន្ះអ្នកនឹងរៀនអំពីវិធីក្នុងការស្វ្ងរក និងច្ករំល្កព័ត៌មានដ្លត្ឹមត្ូវ និង
ពាក់ព័ន្ធនឹងអ្វីដ្លខ្លួនចង់រក។
 ឧទាហរណ៍ នៅព្លដ្លក្ម្ងៗរៀនអន ពួកគ្រៀនកាន់សៀវភៅ និងបើកពីទំព័រមួយ 
ទៅទំព័រមួយទៀត។ ពួកគ្ចាប់ផ្តើមសា្គ្ល់ពាក្យដ្លបានផ្គុំដោយតួអក្សរនីមួយៗ និងចាប់ផ្តើម
យល់ ពីទំនាក់ទំនងរវាងពាក្យ និងរូបភាព។ ជំហានន្ការបកស្្យ និងការយល់ដឹងនិយមន័យន្
ពាក្យដ្លមាននៅលើក្ដស គឺជាជំនាញដ៏សំខាន់មួយ។ 
 ឧទាហរណ៍ពីរបៀបចូលស្វ្ងរក អក្សរ 
ឬសៀវភៅន្ះគឺ អចយកទៅប្ើបានសម្្ប់
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយគ្ប់ប្ភ្ទទាំងអស់។ ការច្ះ
ប្ើប្្ស់គឺ ជាចំណុចពិស្សមួយរបស់ប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ ហើយវាតម្ូវឱ្យបុគ្គលមា្ន្ក់មានជំនាញ
ច្ើន ក្នុងការប្ើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗគ្ន្។ 
ការស្វ្ងរកឃើញព័ត៌មាននៅលើអីុនធឺណិតតម្ូវ
ឱ្យអ្នកមានជំនាញក្នុងការប្ើប្្ស់ បច្ច្កវិទ្យោ។ 
អ្នកត្ូវដឹងថាតើពាក្យគន្លឹះណា ដ្លត្ឹមត្ូវ
សម្្ប់ការវាយចូលទៅកាន់មា៉្សុីនស្វ្ងរក
ព័ត៌មាននានា ហើយត្ូវដឹងថាតើប្ភពអសយដ្ឋ្នគ្ហទំព័រដ្លបានផ្តល់ជូនមួយណាដ្លអ្នកគួរ
ចុចមើល។ ការចូលរួមក្នុងបណា្ត្ញសង្គមតម្ូវឱ្យមានសមត្ថភាពក្នុងការរាប់អនមនុស្សដោយផ្ទ្ល់
ជាជាងនៅត្មា្ន្ក់ឯង ហើយន្ះគឺដើម្បីជួយដល់ការសម្្ចចិត្តថា តើព័ត៌មានអ្វីដ្លគួរ ឬមិនគួរ
ច្ករំល្ក និងភាគច្ើនដើម្បីជួយពង្ឹងសមត្ថភាព ពហុជំនាញរបស់ខ្លួន។
 ពុំមាននរណាមា្ន្ក់មានជំនាញអចច្ះប្ើប្្ស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយបានគ្ប់ប្ភ្ទនោះទ្។ វាជារឿងមួយដ្លមិនអចទៅរួចក្នុងការកា្ល្យជាអ្នកជំនាញ
មា្ន្ក់ដ្លច្ះប្ើគ្ប់បច្ច្កវិទ្យោនិងយល់បានគ្ប់ម្រៀន និងព័ត៌មាននោះទ្។ គោលបំណងន្
ការសិក្សាលើមុខវិជា្ជ្ន្ះ ដើម្បីស្វ្ងយល់ឱ្យដឹងពីវិធីបង្កើនសមត្ថភាពក្នុងការប្ើប្្ស់កម្មវិធីផ្ស្ងៗ
លើអីុនធឺណិត ព័ត៌មាន និងកម្មវិធីកុំព្យូទ័រ ដើម្បីឱ្យយល់កាន់ត្ច្បាស់អំពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងអច
ប្ើព័ត៌មានផ្ស្ងៗ។ ន្ះមិនម្នជាជំនាញមួយដ្លអចរៀនឱ្យច្ះត្ឹមត្មួយថ្ង្នោះទ្ ត្វា
ត្ូវការឱ្យយើងចំណាយព្លយូរ និងអចស្ទើរត្ព្ញមួយជីវិតដើម្បីរៀន។ 
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 យ៉្ងណាមុិញ ប្សិនបើនរណាមា្ន្ក់មានសមត្ថភាពក្នុងការយល់ដឹង និងប្ើប្្ស់ប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយនាព្លបច្ចុប្បន្នហើយនោះ ភាគច្ើនពួកគ្នឹងមានភាពងាយស្ួលក្នុងការយល់ដឹង
អំពីប្ភ្ទ និងទម្ង់ថ្មីៗរបស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដ្លមាននាព្លអនាគត។

 ២- ការវិភាគ

 ការច្ះវិភាគព័ត៌មាន គឺជាជំហានទីពីរន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន។ បុគ្គល
មា្ន្ក់ដ្លមានជំនាញវិភាគសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ គឺមានសមត្ថភាព ច្ះបកប្្អត្ថន័យ វាយតម្ល្
ប្ភ្ទទម្ង់សារទាំងលើឯកសារបោះពុម្ព និងឌីជីថល ដូចដ្លមាននៅលើ រូបភាព អក្សរ 
ព័ត៌មាន វីដ្អូ ភាពយន្ត វីដ្អូហ្គ្ម អីុនធឺណិត និងបណា្តញ្សង្គមជាដើម។ ដើម្បីកា្ល្យជា
អ្នកជំនាញវិភាគសារ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ អ្នកតូ្វឆ្លងកាត់ការបង្ៀនអំពីវិធីសាស្ត្ន្ការបកស្្យ
អត្ថន័យ ការវាយតម្ល្ ព្មទាំងការវិភាគប្ភ្ទប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជាលក្ខណៈបោះពុម្ពដូចជា 
សៀវភៅ កាស្ត និងវិភាគប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជាលក្ខណៈរូបភាពដូចជា រូបថត និងវីដ្អូ ច្ះ
វិភាគប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជាលក្ខណៈ សំឡ្ងដូចជា វិទ្យុ និងតន្ត្ី ហើយចុងក្្យនោះ គឺប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយឌីជីថល ដ្លមានដូចជាវីដ្អូហ្គ្ម គ្ហទំព័រ និងបណា្ត្ញសង្គម។ល។
 អ្នកដ្លមានជំនាញខាងវិភាគនឹងដឹងថា ពួកគ្ត្ូវគិតពិចារណា អំពីអ្នកនិពន្ធ 
គោលបំណងន្ការសរស្ររបស់គត់ និងគោលបំណងរបស់សារនិងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនោះ។ យើង
អចរៀនដើម្បីឱ្យយល់បានថា តើវាមានសារៈសំខាន់ប៉ុនណា ក្នុងការគិតដល់ជនគោលដៅសម្្ប់
សារដ្លផ្សាយច្ញ រួមទាំងគុណភាព 
ភាពតឹ្មត្ូវតាមផ្លូវច្បាប់ ភាពជឿទុកចិត្ត
បាន និងសកា្ត្នុពលភាពន្ការជះឥទ្ធិពល 
ឬលទ្ធផលក្្យព្លផ្សាយច្ញរួច។
 ការច្ះសួរសំណួរល្អៗ ដើម្បី
លើកកម្ពស់ជំនាញ ន្ការគិតសុីជម្្ 
គឺជាគោលដៅមួយន្ជំនាញវិភាគប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ ហើយក៏ជាជំនាញមួយដ្លត្ូវ     
ឆ្លងកាត់ការរៀនសូត្។ 
 

ជំពូកទី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​១ 

១.៣- ការវិភាគព័ត៌មានដ្លទទួលបាន
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 គោលដៅមួយទៀតនោះគឺដើម្បីថ្លឹង ថ្ល្ង សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអំពីសង្គមនយោបាយ 
ប្វត្តិសាស្ត្ ស្ដ្ឋកិច្ច និងវប្បធម៌។ ឧទាហរណ៍វាអចជាសារៈប្យោជន៍មួយក្នុងការសួរសំណួរ
អំពីសា្ថ្ប័នដ្លពាក់ព័ន្ធនឹងការផលិតសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងតួនាទីរបស់សាធារណជននៅក្នុង
ការយល់អត្ថន័យពីសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដ្លផ្សាយច្ញ។ ការដ្លច្ះសួរសំណួរល្អៗ និង
ទូលំទូលាយក៏ជាការហ្វឹកហាត់ជំនាញវាយតម្ល្ និងវិភាគរបស់អ្នក។ ជាទូទៅអ្នកចាំបាច់ត្ូវត្
បង្កើនការយល់ដឹងអំពី ពាក្យគន្លឹះ ដើម្បីអច ពង្ឹងជំនាញវិភាគរបស់អ្នក។ បើអ្នកដឹងពាក្យគន្លឹះ
កាន់ត្ច្ើន នោះអ្នកនឹងអចសួរសំណួរកាន់ត្ល្អ និងកាន់ត្សុីជម្្ ដ្លកតា្ត្ន្ះនឹងជំរុញឱ្យ
មានរបកគំហើញ និងព័ត៌មានថ្មីៗបន្ថ្មទៀត។

 ៣- ការបង្កើត

 ការបង្កើតគឺជាជំហានទីបីន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន។ ការបង្កើតនូវសារ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយពីមុន ត្ូវបានប្ើប្្ស់ដោយប្ើត្ក្ដស និងខ្ម្ដ្ត្ប៉ុណ្ណ្ះ។ បច្ចុប្បន្ន
ន្ះ អ្នកអចរៀនប្ើឧបករណ៍ឌីជីថលដូចជាកុំព្យូទ័រ ឬទូរស័ព្ទ ដើម្បីបង្កើតជាអក្សរ សំឡ្ង តន្ត្ី 
វីដ្អូ កម្មវិធីវិទ្យុ កំណត់ហ្តុឌីជីថល រូបភាព គ្ហទំព័រ គំនូរតុក្កតា និងហ្គ្មតាមកំព្យូទ័របាន។ 
ការបង្កើតសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអចធ្វើបានតាមច្ើនវិធី ហើយអ្នកអចប្ើប្ភ្ទន្ការផលិត
ខុសៗគ្ន្រួមទាំងលក្ខណៈប្បរៀបរាប់ដំណើររឿង ការបញ្ចុះបញ្ចូល និងជាលក្ខណៈពន្យល់លម្អិត 
ព្មទាំងការប្ើរូបភាព ភាសា សំឡ្ង គំនូរក្្ហ្វិក ការសម្ដ្ង ឬការល្ងលោ្ខ្ន ដើម្បីបញ្ច្ញ
សាររបស់ខ្លួនទៅកាន់សាធារណជន។

 ចំពោះការបង្កើតចាំបាច់ត្ូវត្មានសមត្ថភាពក្នុងការបញ្ច្ញនូវគំនិត និងភាពច្ន្ប្ឌិត
របស់ខ្លួន ព្មទាំងដើម្បីច្ករំល្កលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយឌីជីថលតាមរយៈអីុនធឺណិតនូវអ្វីដ្លខ្លួន
បានបង្កើតជាមួយអ្នកដទ្។ អ្នកក៏អចរៀនបង្កើតសារដ្លមានអត្ថន័យសម្្ប់ទស្សនិកជន
ពិតៗផងដ្រ។ ការច្ករំល្កនូវអ្វីដ្លខ្លួនឯងផ្ទ្ល់បានបង្កើត ជួយឱ្យអ្នកកាន់ត្មានទំនុកចិត្ត
លើខ្លួនឯង ក្នុងការបញ្ច្ញមតិ និងសា្ន្ដ្របស់ខ្លួន។

មេរៀន​ទី​១ ជំពូកទី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន

១.៤- ការបង្កើតព័ត៌មាននៅលើកុំព្យូទ័រ
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 ៤- ការឆ្លុះបញ្ជ្រំង

 ការឆ្លុះបញ្ច្ំងគឺជាជំហានទីបួនន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន ហើយវារួមមាន
ជំនាញន្ការច្ះប្ើប្្ស់ ការច្ះវិភាគ និងការច្ះបង្កើត។ ការពង្ឹងសមត្ថភាពជំនាញន្ះ
តម្ូវឱ្យមានការគិតទូលំទូលាយ ជ្្ជ្ះ និងច្ះពិចារណាអំពីព័ត៌មានប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយប្ចាំថ្ង្ 
និងការយល់ដឹងអំពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។ ជារឿងសំខាន់ដ្លត្ូវគិតដល់ឥទ្ធិពលន្សារប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ និងបច្ច្កវិទ្យោទៅលើបុគ្គលនោះព្មទាំងសកម្មភាពប្ចាំថ្ង្របស់គត់ ក៏ដូចជា
ឥទ្ធិពលទៅលើសង្គមទាំងមូល។
 ជារឿងពិតមិនអចប្ក្កបានដ្ល
ទមា្ល្ប់ប្ើប្្ស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយរបស់បុគ្គលមា្ន្ក់
រួមទាំងសកម្មភាពប្ើអីុនធឺណិតបានជះឥទ្ធិពល
អត្តសញ្ញ្ណ ការឱ្យតម្ល្លើខ្លួនឯង ទំនាក់ទំនង 
និងអនាគតរបស់អ្នកដទ្ទៀត។ ហ្តុន្ះ
ហើយទើបវាមានសារៈសំខាន់ក្នុងការបង្កើតនូវ
ទំនាក់ទំនងរវាងជំនាញអក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ 
និងព័ត៌មាន ឥរយិបថន្ទំនាក់ទំនងរបស់អ្នក 
ដ្លជយួអ្នកអចយលដ់ឹងអំពទីំនួលខសុតូ្វសង្គម 
និងក្មសីលធម៌។ ដើម្បីពង្ឹងចំណ្ះដឹងផ្ន្ក 
អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន អ្នកគប្បីច្ះ
ថ្លឹងថ្ល្ង នៅព្លធ្វើការជ្ើសរីសអំពីវិធីប្ើប្្ស់ 
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ វិធីប្្ស្័យទាក់ទងគ្ន្ និង
វិធីវាយតម្ល្គុណតម្ល្តាមរយៈសារប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ។ យើងមា្ន្ក់ៗ ក៏គួរគប្បីហ្វឹកហាត់ការយល់ដឹងរបស់ខ្លួនដ្រថា តើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
និងបច្ច្កវិទយ្ោប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយប៉ះពាល់ដល់ឥរិយបថ និងអកប្បកិរិយរបស់មនុស្សយើងដោយ
របៀបណា។
 ឧទាហរណ៍ ការវិវឌ្ឍឆប់រហ័សរបស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយឌីជីថល អចនឹងឱ្យមនុស្សធ្វើអ្វី
ដោយឯកឯងដោយមិនបានគិតដិតដល់។ យើងអចឆ្លុះបញ្ច្ំងអំពីទមា្ល្ប់ និងបទពិសោធន៍
ផ្ទ្ល់ខ្លួនរបស់យើងតាមរយៈការពិនិត្យមើលសារ លើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយសង្គម។ ការធ្វើប្បន្ះ
នឹងបង្កើននូវការយល់ដឹងអំពីឥរយិបថប្្ស្័យទាក់ទងផ្ន្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយសង្គមរបស់ខ្លួន 
និងដ្គូមិត្តភក្ដិខ្លួនបាន។ យើងកអ៏ចធ្វើការពិនិត្យឱ្យបានល្អិតល្អន់លើទំនាក់ទំនងគ្ន្តាមរយៈ
បណា្ត្ញសង្គម ដូចជាការច្ករំល្ក ការផ្តល់មតិយោបល់ ឬការរិះគន់សារតាមបណា្ត្ញសង្គម
ជាដើម ថាតើវាអចជះឥទ្ធិពលយ៉្ងដូចម្ត្ចខ្លះទៅលើឋានៈ ឋានានុក្ម និងការគោរពគ្ន្។

ជំពូកទី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​១ 
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៥- ការចូលរួម

 ការចូលរួមគឺជាជំហានទីប្្ំដ្លជាជំហានចុងក្្យន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និង
ព័ត៌មាន ដោយផ្អ្កលើជំនាញដ្លបានសិក្សាទាំងបួនខាងលើ។ គោលគំនិតន្ការចូលរួមត្ូវបាន
រួមបញ្ចូលក្នុងកម្មវិធីសិក្សាអក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន ព្្ះវាមានសារៈសំខាន់ក្នុងការ
ពង្ឹងសមត្ថភាពរបស់សិស្សក្្ពីការសិក្សាត្ក្នុងថា្ន្ក់រៀន ហើយវាក៏មានឥទ្ធិពលលើសង្គមផង
ដ្រ។ វាជារឿងដ៏ល្អបំផុតមួយដ្លការរៀនគប្បីផ្សារភា្ជ្ប់គ្ន្រវាងការសិក្សាក្នុងថា្ន្ក់ទៅនឹងបរិសា្ថ្ន
រស់នៅ បញ្ហ្សង្គមជុំវិញពិភពលោក រឿងរា៉្វក្នុងតំបន់ និងសង្គមជាតិរបស់ខ្លួន។ 

 ក្នុងនាមជាសមាជិកដ៏សំខាន់មួយក្នុងសង្គម អ្នកអចបញ្ច្ញមតិរបស់ខ្លួនកាន់ត្
ទូលំទូលាយ និង ពង្ឹងគុណភាពជីវិត ទាំងនៅក្នុងគ្ួសារ សាលារៀន សហគមន៍ និង
ពិភពលោក។ ការចូលរួម ឬការអនុវត្តរួមមានទាំងការអនុវត្តដោយខ្លួនឯង និងការសហការជាមួយ
អ្នកដទ្។ គោលដៅ ន្ការងារសកម្មក្នុងវិស័យប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ គឺដើម្បីច្ករំល្កនូវចំណ្ះដឹង 
និងទាញយកចំណាប់អរម្មណ៍របស់មហាជនទៅកាន់បញ្ហ្ប្ឈមរបស់សហគមន៍ បណា្ត្ប្ទ្ស
នានា និងនៅជុំវិញពិភពលោក។ ការអប់រំ និងទំនួលខុសត្ូវសង្គមមានភាពប្ទាក់ក្ឡាគ្ន្ ហើយ
វាមានសារៈសំខាន់ ដ្លមនុស្សគ្ប់គ្ន្បានរៀនអំពីសុច្ចរិតភាពរបស់ខ្លួន និងទំនួលខុសត្ូវ
សម្្ប់អ្វីដ្លខ្លួនធ្វើ។

មេរៀន​ទី​១ជំពូកទី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន

១.៦- កមា្ល្ំងការចូលរួម
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 ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖
​y អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន គឺជាបណ្តុំជំនាញដ្លអនុញ្ញ្តឱ្យបុគ្គល

មា្ន្ក់ ច្ះប្ើប្្ស់ វិភាគព័ត៌មាន បង្កើតសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយថ្មីៗ ឆ្លុះបញ្ច្ំងលើ
ព័ត៌មានប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដ្លកំពុងមានស្្ប់ និងច្ះចូលរួមយ៉្ងសកម្មក្នុង
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។

​y អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានអចជួយដល់មនុស្សបានដូចជា៖
- បង្កើនសមត្ថភាពជំនាញន្ការគិតប្បសុីជម្្
- យល់អំពីរបៀបដ្លសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយចូលរួមផ្ល្ស់ប្តូរ និងអភិវឌ្ឍវប្បធម៌ 

និងសង្គម
- ច្ះសមា្គ្ល់នូវការកំណត់ទិសដៅ និងការធ្វើយុទ្ធសាស្ត្ទីផ្សារ
- យល់អំពីអ្វីដ្លផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយចង់បញ្ចុះបញ្ចូលឱ្យយើងជឿលើ

អ្វីមួយ ឬធ្វើអ្វីមួយ
- អចដឹងអំពីបច្ច្កទ្សន្ការបញ្ចុះបញ្ចូលដ្លត្ូវបានប្ើប្្ស់
- ផ្តល់មតិយោបល់សម្្ប់ការផ្ល្ស់ប្តូរដល់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
- ច្ះសមា្គ្ល់នូវព័ត៌មានលម្អៀង រឿងប្ឌិតឡើង ព័ត៌មានខុស និងរឿងកុហក
- ច្ះស្វ្ងយល់ពីផ្ន្កខ្លះន្សាច់រឿងដ្លមិនត្ូវបានបងា្ហ្ញ ឬត្ូវគ្

បិទបាំង
- វិភាគសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដោយផ្អ្កលើបទពិសោធន៍ ចំណ្ះដឹងផ្ទ្ល់ខ្លួន 

ជំនាញ ជំនឿ និងគុណតម្ល្
- បង្កើត និងច្ករំល្កសារដ្លបានបង្កើតដោយខ្លួនឯង
- ធាតុទាំង៥ ន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានគឺ ការច្ះប្ើប្្ស់         

ការវិភាគ ការបង្កើត ការឆ្លុះបញ្ច្ំង និងការចូលរួម។

ជំពូកទី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​១ 
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១-  ចូរក្ឡ្កមើលទៅព្លអ្នកនៅក្ម្ង៖ តើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន ឬមាតិកា
អ្វី ដ្លមានសារៈសំខាន់សម្្ប់អ្នកនៅព្លអ្នកនៅក្ម្ង? តើអ្វីដ្លជះឥទ្ធិពល
មកលើអ្នកតាំងពីព្លនោះរហូតមកដល់បច្ចុប្បន្ន? ព្យោយមរំលឹកនូវការចងចាំទាំង
ចំណុចវិជ្ជមាន និងអវិជ្ជមាន ហើយអ្នកមានអយុប៉ុនា្ម្ននៅព្លនោះ។ 

២-  ធ្វើការជាក្ុម ហើយពិភាក្សាគ្ន្ដើម្បីឆ្លើយសំណួរដូចខាងក្្ម៖

​y រៀបរាប់ពីឈ្ម្ះប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ដ្លអ្នកនិងសមាជិកគ្ួសាររបស់អ្នកកំពុង
ប្ើប្្ស់ប្ចាំថ្ង្។

​y តើអ្នក ឬសមាជិកគ្ួសាររបស់អ្នក ប្ើប្្ស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនីមួយៗ
ញឹកញាប់ប៉ុនណា?

​y តើអ្នក ឬសមាជិកគ្ួសាររបស់អ្នក បានចូលរួមបង្កើតសាររបស់ប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយណាមួយដ្រឬទ្? បើមាន តើអ្នកបានចូលរួមបង្កើតសារអ្វីខ្លះ?

១-  តើអ្វីទៅគឺជា អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន?
២-  ហ្តុអ្វីបានជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានមានសារៈសំខាន់ចំពោះអ្នក?
៣-  តើធាតុទាំង៥ ន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានមានអ្វីខ្លះ? ចូររៀបរាប់

ដោយសង្ខ្ប។

មេរៀន​ទី​១ ជំពូកទី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន





ជំពូកទី ១ - បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មាន

ម្ររៀន ទី 

២
អ្វីទៅគឺជាប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ?

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី ៖

១     -  ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយគឺជាអ្វី
២-  ការស្វ្ងយល់អំពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងឧទាហរណ៍មួយចំនួន
៣-  ទម្ង់ លក្ខណៈ និងរបៀបទំនាក់ទំនង របស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
        នីមួយៗ
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 ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ គឺជាបណ្តុំន្បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយជាច្ើនប្ភ្ទដ្លរួមមានកាស្ត
វិទ្យុ ទូរទស្សន៍ និងបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗទៀត ដ្លត្ូវបានប្ើប្្ស់សម្្ប់ធ្វើការ
ទំនាក់ទំនងព័ត៌មាន និងការកម្សាន្តផ្ស្ងៗនៅក្នុងសង្គម។ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនីមួយៗត្ូវបាន 
ប្ើប្្ស់ ដើម្បីបញ្ជូនសាររវាងមនុស្សពីរនាក់ ឬច្ើននាក់។ សារទាំងនោះមិនត្ូវបានច្ករំល្ក
ដោយផ្ទ្ល់ពីមនុស្សមា្ន្ក់ទៅមនុស្សមា្ន្ក់នោះទ្ ប៉ុន្ត្វាត្ូវបានច្ករំល្កតាមបណា្ត្ញ
ទំនាក់ទំនងដូចជា តាមរយៈសំបុត្ តាមកម្មវិធីវិទ្យុ តាមអីុម្ល ឬផ្ទ្ំងរូបភាពផ្សាយពាណិជ្ជកម្ម
ជាដើម។ ការផ្ត្ះប្តូរសារទាំងនោះត្ូវបានសរស្រពីភាគីមា្ខ្ង ដ្លផ្ញើវាច្ញ (ហៅថាអ្នកផលិត  
ខ្លឹមសារ ឬអ្នកផលិតទូទៅ) ហើយភាគីមា្ខ្ងទៀត (ហៅថាជាសាធារណជនគោលដៅ) ជា
អ្នកទទួល។ សារទាំងន្ះគ្ឱ្យឈ្ម្ះថាជា សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។

ក- ការស្វ្រងយល់អំពីប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងឧទាហរណ៍មួយចំនួន
 ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបានចាប់កំណើតដំបូងជាមួយនឹងការបង្កើតភាសាសរស្រ។ ដំបូង
មនុស្សច្ះ សរស្រ និងចម្លងសារពីមួយទៅមួយ។ សព្វថ្ង្ទម្ង់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព និង
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមិនម្នអ្ឡិចត្ូនិកមាននៅស្សសល់ដូចជា៖ 

​y ស្ចក្តីថ្ល្ងការណ៍ និងស្ចក្តីជូនដំណឹង 
​y កាស្ត និងទស្សនាវដ្តី
​y សំបុត្
​y សៀវភៅ
​y សៀវភៅរឿងរូបភាព (ទស្សនាវដ្តី ឬសៀវភៅ ជាពិស្សសម្្ប់កុមារដ្លមានរឿង       

ជាច្ើន ដ្លត្ូវបានគ្ពន្យល់ជារូបភាព ជាមួយនឹងអក្សរតិចតួច)
 នៅសតវត្សទី២០ មនុស្សចាប់ផ្តើមប្ើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិក ហើយបច្ច្កវិទ្យោ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបានបន្តរីកដុះដលយ៉្ងឆប់រហ័សចាប់តាំងពីព្លនោះមក។ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
អ្ឡិចត្ូនិក និងមិនម្នបោះពុម្ពមានដូចជា៖

​y វិទ្យុ
​y ទូរទស្សន៍-ភាពយន្ត
​y កុំព្យូទ័រ(CD-ROM ឬ USB flash drive)
​y វីដ្អូហ្គ្ម - អីុនធឺណិត
​y តន្ត្ីថតទុក
​y ទូរស័ព្ទដ្
​y ឧបករណ៍អនសៀវភៅអ្ឡិចត្ូនិក

 យើងអចប្ងច្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយទាំងនោះជា៤ប្ភ្ទ៖ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព 
រូបភាព សំឡ្ង និងឌីជីថល។

​y បោះពុម្ព៖ សៀវភៅ កាស្ត ទស្សនាវដ្តី

មេរៀន​ទី​២ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន
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​y រូបភាព៖ ខ្ស្ភាពយន្ត ទូរទស្សន៍ រូបថត គំនូរ
​y សំឡ្ង៖ វិទ្យុ តន្ត្ីថតទុក សីុឌី ឯកសារសំឡ្ង
​y ឌីជីថល៖ អីុនធឺណិត អីុម្ល វីដ្អូហ្គ្ម បណា្ត្ញសង្គមលើអីុនធឺណិត

 ការប្ងច្កខាងលើន្ះ គ្្ន់ត្ជាការរៀបចំឱ្យស្ួលកត់សមា្គ្ល់ប៉ុណ្ណ្ះ ដោយសារ
ទម្ង់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជាច្ើនទៀត អចត្ូវបានគ្ប្ងច្កតាមលក្ខណៈផ្ស្ងៗទៀតបានដ្រ។

 ចំណុចសំខាន់ទាំងប្រ្រំក្នុងការស្វ្រងយល់ពីប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ

 ដើម្បីស្វ្ងយល់ពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ អ្នកត្ូវគិតពីចំណុចសំខាន់ទាំងប្្ំខាងក្្ម៖
១.  និពន្ធភាព៖ ត្ូវចាំថា សារនៅក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយទាំងអស់គឺត្ូវបានគ្បង្កើត

ឡើង។
២.  ទម្ង់៖ រាល់ទម្ង់ន្សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយទាំងអស់ ត្ូវបានគ្បង្កើតឡើងដោយ

ប្ើភាសាប្កបដោយភាពច្ន្ប្ឌិត រួមជាមួយនឹងវិធានផ្ទ្ល់ខ្លួន។
៣. សាធារណជនគោលដៅ៖ ត្ូវដឹងថា មនុស្សផ្ស្ងគ្ន្នឹងយល់ពីសារន្ប្ព័ន្ធ

ផ្សព្វផ្សាយត្មួយផ្ស្ងពីគ្ន្ ទៅតាមចំណ្ះដឹង និងបទពិសោធន៍រៀងៗខ្លួន។
៤.  ខ្លឹមសារ៖ ត្ូវចាំថា ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបានបង្កប់នូវគុណតម្ល្ និងទស្សនៈរបស់

មនុស្ស។
៥.  គោលបំណង៖ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយភាគច្ើនត្ូវបានរៀបចំឡើង ដើម្បីទទួល

បានផលចំណ្ញ ឬអត្ថប្យោជន៍អ្វីមួយ។
 ចំណុចទាំងន្ះសា្ត្ប់ទៅដូចជាអរូបីបន្តិចនៅព្លដំបូង។ ប៉ុន្ត្អ្នកអចធ្វើការវិភាគ 
ស្វ្ងយល់ពីចំណុចសំខាន់ទាំងបំ្្ន្ះ នៅក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមួយបាន ដោយឆ្លើយនឹងសំណួរ
ទាំងបំ្្ខាងក្្ម៖

១.  តើអ្នកណាជាអ្នកបង្កើតសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយន្ះឡើង? (និពន្ធភាព)
២. តើបច្ច្កទ្សច្ន្ប្ឌិតអ្វីខ្លះ ដ្លត្ូវបានគ្ប្ើ ដើម្បីទាក់ទាញចំណាប់អរម្មណ៍

របស់ខ្ញុំ? (ទម្ង់)
៣. តើមនុស្សផ្ស្ងអចយល់សារន្ះខុសគ្ន្ពីខ្ញុំយ៉្ងដូចម្ត្ច? (សាធារណជន

គោលដៅ)
៤.  តើរបៀបរស់នៅ គុណតម្ល្ និងទស្សនៈអ្វីខ្លះត្ូវបានគ្ដក់បញ្ចូល ឬមិនត្ូវបាន

ដក់បញ្ចូលនៅក្នុងសារន្ះ? (ខ្លឹមសារ)
៥. ហ្តុអ្វីបានជាសារន្ះត្ូវបានផ្ញើច្ញ? (គោលបំណង)

 បនា្ទ្ប់ពីអ្នកអចឆ្លើយសំណួរទាំងប្្ំន្ះបានហើយ នោះអ្នកនឹងចាប់ផ្តើមមានអរម្មណ៍ថា 
អ្នកមានការយល់ដឹងកាន់ត្ច្ើន និងសុីជម្្ជាងមុនពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមួយនោះ។

ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​២
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ខ- ទម្រង់ និងលក្ខណៈរបស់ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ

 កាស្រត និងទស្រសនាវដ្តី

 តាមទមា្ល្ប់ទូទៅ កាស្ត និងទស្សនាវដ្ដី
ត្ូវបានគ្បោះពុម្ពផ្សាយ ដ្លទម្ង់ន្ះ
មិនម្នជា ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិកនោះ
ទ្ ប៉ុន្ត្សព្វថ្ង្ន្ះទាំងកាស្ត និងទស្សនាវដ្ដី
ជាច្ើន បានផ្សាយនៅលើប្ព័ន្ធអីុនធឺណិត។ 
ប្្ក់ចំណាយបើកកាស្ត និងទស្សនាវដ្តី
ភាគច្ើនបានមកពីក្ុមហ៊ុន ឬបុគ្គលឯកជន 
ហើយ ព្លខ្លះមកពីរដ្ឋ។ កាស្ត និងទស្សនាវដ្ដី 
ជារឿយៗ មិនម្នគ្ប់គ្ងដោយបុគ្គល ឬ
ក្ុមហ៊ុន នោះទ្ គឺវាសម្្ប់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ 
សហគមន៍ប៉ុណ្ណ្ះ ដ្លធ្វើឱ្យប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយទាំងន្ះ មានភាពឯករាជ្យលើរឿងរា៉្វពិស្សៗ។ 
 ផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមានដូចជា អ្នកសារព័ត៌មាន អ្នកថតរូប ការីនិពន្ធ និពន្ធនាយក 
អ្នករៀបពុម្ពអក្សរសម្្ប់បោះពុម្ព អ្នករចនា អ្នកបោះពុម្ព និងអ្នកដក់ផ្សាយខ្លឹមសារនៅ លើ
អីុនធឺណិត។ ពួកគ្ប្ើចំណងជើង សំណ្រ ពណ៌និងទំហំអក្សរផ្ស្ងៗគ្ន្ រូបគំនូរ រូបភាពយក 
លំនាំតាមរូបដើម និងរូបថតដើម្បីបងា្ហ្ញសាររបស់ពួកគ្។ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព ជាទូទៅត្ូវ
បានបោះពុម្ពជាទៀងទាត់ និងញឹកញាប់ ដូចជារៀងរាល់ថ្ង្ រាល់សបា្ត្ហ៍ ឬរាល់ខ្។ រយៈព្លក្នុង
ការផលិតកាស្ត ឬទស្សនាវដ្ដីមួយច្បាប់អចត្ូវការព្លពី ១ថ្ង្ រហូតដល់ ១ខ្។ កាលវិភាគ
បោះពុម្ពច្ញផ្សាយញឹកញាប់របស់ពួកគ្ អនុញ្ញ្តឱ្យមានការផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មាន និងព្ឹត្តិការណ៍
ថ្មីៗជានិច្ច។ ការរកប្្ក់ចំណូលគឺបានមកពីការលក់ និងការចុះឈ្ម្ះទិញជាប្ចាំរបស់អតិថិជន 
ក៏ដូចជាការផ្សាយពាណិជ្ជកម្មលើកាស្ត និងទស្សនាវដ្តីទាំងនោះ។
 
 សៀវភៅ

 សៀវភៅជាញឹកញាប់ត្ូវបានបោះពុម្ពហើយទម្ង់ន្ះ ក៏មិនម្នជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
អ្ឡិចត្ូនិក នោះទ្ ប៉ុន្ត្សព្វថ្ង្ន្ះ សៀវភៅខ្លះ ក៏មានជាប្ភ្ទសៀវភៅអ្ឡិចត្ូនិកដ្ល
អចអននៅលើកំព្យូទ័របន្ទះ ឬឧបករណ៍អនសៀវភៅអ្ឡិចត្ូនិក។ អ្នកដ្លបើកបណា្ត្ញ
ផ្សព្វផ្សាយជាលក្ខណៈសៀវភៅ ភាគច្ើនជាគ្ឹះសា្ថ្នបោះពុម្ពឬក្ុមហ៊ុន។ ផលិតករប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយរួមមាន អ្នកនិពន្ធ ការីនិពន្ធ អ្នករៀបពុម្ពអក្សរសម្្ប់បោះពុម្ព អ្នកបោះពុម្ព និង
អ្នកគ្ប់គ្ងការបោះពុម្ពឬអ្នកសរស្រកម្មវិធី (សម្្ប់ សៀវភៅអ្ឡិចត្ូនិក)។ ចំពោះសារ

២.១- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈកាស្ត

មេរៀន​ទី​២ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន
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ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយត្ូវបានបញ្ជូនទៅអ្នកអន
តាមរយៈក្បសៀវភៅ ដ្លរួមមាននូវសមាសភាព
ន្ការរចនាចំណងជើង គំនូរបងា្ហ្ញ និងព័ត៌មាន
អំពីសៀវភៅ និងអ្នកនិពន្ធ ព្មទាំងសាច់រឿង 
ខាងក្នុងសៀវភៅត្ម្ដង។ សៀវភៅអចត្ូវបាន
ចាត់ថា្ន្ក់ទៅតាមប្ភ្ទន្មាតិកា ឧទាហរណ៍ 
ដូចជាប្ភ្ទ អក្សរសាស្ត្ រឿងពិត រឿងប្ឌិត 
សៀវភៅណ្នាំ សៀវភៅឯកទ្ស ឬ សៀវភៅពុម្ព

ម្រៀនជាដើម។ រយៈព្លដ្លត្ូវការសម្្ប់
ការបង្កើតសៀវភៅមួយក្បាល អចត្ូវការព្លចាប់ពីរាប់ខ្ដល់រាប់ឆ្ន្ំ។ ប្្ក់ចំណូល គឺរកបាន
ពីការលក់សៀវភៅ។ ដើម្បីបង្កើនការលក់ អ្នកបោះពុម្ពភាគច្ើនចំណាយប្្ក់លើការផ្សាយ
ពាណិជ្ជកម្មលើកាស្ត វិទ្យុ ទូរទស្សន៍ ផ្ទ្ំងផ្សាយពាណិជ្ជកម្មលើគ្ហទំព័រ ឬបណា្ត្ញសង្គម
ជាដើម។

 វិទ្រយុ

 វិទ្យុជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិក ដ្លមិនប្ើការបោះពុម្ព។ នាព្លបច្ចុប្បន្នន្ះ
មានសា្ថ្នីយ៍វិទ្យុជាច្ើនដ្លបានផ្សាយតាម
បណា្ត្ញអីុនធឺណិតផងដ្រ។ អ្នកដ្លបើក
សា្ថ្នីយ៍វិទ្យុភាគច្ើនជាបុគ្គលឯកជន កុ្មហ៊ុន 
ឬរដ្ឋ។ ផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយរួមមាន 
អ្នកយកព័ត៌មានវិទ្យុ អ្នកផលិត ពិធីករផ្សាយ
ផ្ទ្ល់ អ្នកសម្បសម្ួល ការីនិពន្ធ អ្នកក្សម្ួល
ប្ចាំថ្ង្ និងអ្នកកាន់ផ្ន្កតន្ត្ី។ ប៉ុស្តិ៍វិទ្យុមួយអច
ផ្សាយផ្ទ្ល់ដោយមានមនុស្សចូលរួមត្ពីរ ឬបី 
នាក់ ប៉ុណ្ណ្ះ ព្លខ្លះមានតឹ្មត្អ្នកសម្បសម្ួល 
អ្នកបច្ច្កទ្ស និងអ្នកកាត់តផ្សាយប្ចាំថ្ង្។ 
កម្មវិធីវិទ្យុជាច្ើនត្ូវបានផលិតទុកជាមុននៅមុនព្លចាក់ផ្សាយ ហើយអ្នកសម្បសម្ួលកម្មវិធី
ទទួលបានព័ត៌មានពីអ្នកសារព័ត៌មានរបស់ខ្លួន។
 សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយតូ្វបានផ្សាយច្ញតាមរយៈមាតិកាក្នុងកម្មវិធីសំឡ្ង ឬភាសា
និយយ តន្ត្ី កម្មវិធីព័ត៌មាន និងកម្សាន្ត។ ព្លវ្លាដ្លត្ូវការសម្្ប់ការបង្កើតកម្មវិធីចាក់
ផ្សាយមួយអចត្ូវការព្លច្ើននាទី ឬអចអូសបនា្ល្យដល់រាប់សបា្ត្ហ៍ ឬយូរជាងន្ះ អស័្យ
លើប្ភ្ទន្កម្មវិធី និងប្ធានបទជាក់លាក់ណាមួយ។ ការរកប្្ក់ចំណូលធំរបស់សា្ថ្នីយ៍វិទ្យុ គឺ

២.២- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈសៀវភៅ

២.២- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈវិទ្យុ

ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​២
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បានមកពីការផ្សាយពាណិជ្ជកម្មតាមចនោ្ល្ះម៉្ងរបស់ខ្លួន។ សា្ថ្នីយ៍វិទ្យុខ្លះ បានប្្ក់ចំណូល ពី
មា្ច្ស់សា្ថ្នីយ៍ ឬទឹកប្្ក់កម្្ពីការសា្ដ្ប់របស់អ្នកសា្ត្ប់ ហើយសា្ថ្នីយ៍វិទ្យុសហគមន៍មួយចំនួន
បានប្្ក់ចំណូល ពីការបរិចា្ច្គរបស់សប្បុរសជន។

 ខ្រស្រភាពយន្ត

 ខ្ស្ភាពយន្តគឺជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិកដ្លមិនប្ើការបោះពុម្ព ដំណាក់កាល
ដំបូងគ្ចាក់ផ្សាយតាមរោងភាពយន្តតាមទីសាធារណៈ បនា្ទ្ប់មកច្ញជាថាស DVD ឬថាស 
ដ្លមានកម្ិតរូបភាពច្បាស់ ហើយក៏មាននៅលើអីុនធឺណិតផងដ្រ (ត្ភាគច្ើនអចមិន
ស្បច្បាប់នោះទ្)។ ប្្ក់ចំណាយផលិតភាពយន្តមានច្ើនប្បផ្ន និងស្មុគសា្ម្ញ។ មុន
ព្លភាពយន្តមួយត្ូវបានផលិតឡើង អ្នកនិពន្ធ និងអ្នកដឹកនាំរឿងស្វ្ងរកនរណាមា្ន្ក់ដើម្បី
ចំណាយប្្ក់ផលិតភាពយន្តនោះ។ ចំនួនទឹកប្្ក់ដ្លត្ូវការផលិតខ្ស្ភាពយន្តមានចំនួន
ខុសៗគ្ន្ទៅតាមសាច់រឿង ប៉ុន្ត្ភាគច្ើនដ្លជាទូទៅត្ូវបានចំណាយជាច្ើន។ អ្នកចំណាយ
ថវិកាគំទ្ការផលិតអចជាបុគ្គល (អ្នកផលិតមា្ន្ក់ ឬច្ើននាក់) ឬផលិតកម្ម ធំៗ។ រឿងផ្ស្ងៗ
ទៀតភាគច្ើនមានការចូលថវិការួមគ្ន្ដោយសា្ថ្នីយ៍ទូរទស្សន៍ ឬក្ុមហ៊ុនធំៗ ដោយការផ្សាយ
ផលិតផលរបស់ខ្លួនក្នុងខ្ស្ភាពយន្ត (ឧទាហរណ៍ តួអង្គអចនឹងបើករថយន្ត ឬមា៉្ករថយន្ត 
ណាមួយផ្ស្ងទៀត)។
 អ្នកពាក់ព័ន្ធនឹងការផលិតខ្ស្ភាពយន្តភាគច្ើនអចមានចំនួនដល់ទៅរាប់រយ ឬឈន
ដល់រាប់ពាន់នាក់ឯណះ។ ពួកគ្រួមមានអ្នកដឹកនាំរឿង អ្នកដឹកនាំរឿងរួមគ្ន្ អ្នកនិពន្ធ តួសម្ត្ង
អ្នកជំនាញផ្ន្កសំឡ្ង អ្នកជំនាញខាងតុបត្ងឈុតសម្លៀកបំពាក់ អ្នករកទីតាំង តួសម្ត្ងជំនួស
សម្្ប់ឈុតឆកគ្្ះថា្ន្ក់ អ្នកកាន់កាម្រា៉្ និងអ្នកក្សម្ួលបច្ច្កទ្សជាច្ើននាក់ទៀត។ 
សារខ្ស្ភាពយន្តត្ូវបានបញ្ជូនទៅអ្នកទស្សនាតាមប្ភ្ទសាច់រឿង ការសម្ត្ង ការរៀបចំឈុត
ឆក ឈុតសម្លៀកបំពាក់ តួអង្គ ការបន្ថ្ម និង
ក្លម្អរូបភាព (ដូចជាពន្លឺភ្លឺ ឬងងឹត និងពណ៌
ជាដើម) សំឡ្ង (ដូចជាសំឡ្ងមនុស្ស ឬ 
ភាវរស់) ព្មទាំងបច្ច្កទ្សន្ការកាត់តផង
ដ្រ។ ចំពោះរយៈព្លដ្លត្ូវការសម្្ប់
ផលិតខ្ស្ភាពយន្តមួយមានចនោ្ល្ះប្ហ្លពី
កន្លះឆ្ន្ំរហូតដល់រាប់ឆ្ន្ំក៏មាន។
 ប្្ក់ចំណូលគឺ រកបានពីក្ុមហ៊ុន
ដ្លចំណាយទៅលើភាពយន្តនោះ ក៏ដូចជា
ការលក់សំបុត្ចូលទស្សនា ឬការលក់ថាស 
ផលិតផល ផ្ស្ងៗដ្លមានរូបភាព ឬពាក់ព័ន្ធ ២.៣- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈខ្ស្ភាពយន្ត
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នឹង ខ្ស្ភាពយន្តនោះ ជាមួយប្្ក់កម្្ដ្លត្ូវបានបង់ដោយសា្ថ្នីយទូរទស្សន៍សម្្ប់សិទ្ធិចាក់
ផ្សាយបន្ត ឬដោយអ្នកទស្សនាដ្លទិញសិទ្ធិមើលលើអីុនធឺណិត។ ដើម្បីបង្កើនការលក់សំបុត្ 
អ្នកផលិតខ្ស្ភាពយន្តជាធម្មតា តូ្វចំណាយទឹកប្្ក់យ៉្ងច្ើនលើការផ្សព្វផ្សាយ (ដូចជាវីដ្អូ
ផ្សាយរឿងខ្លីៗក្នុងរោងភាពយន្ត ខិត្តប័ណ្ណផ្សព្វផ្សាយ និងការផ្សាយពាណិជ្ជកម្មលើប៉ុស្តិ៍ទូរទស្សន៍
ជាដើម ដើម្បីធ្វើឱ្យមានអ្នកទស្សនាកាន់ត្ច្ើន។

 ទូរទស្រសន៍

 ទូរទស្សន៍ គឺជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិក និងមិនប្ើការបោះពុម្ព។ កម្មវិធីទូរទស្សន៍
ជាច្ើនតូ្វបានយកទៅផ្សាយលើអីុនធឺណិតក្្យព្លចាក់ផ្សាយលើទូរទស្សន៍។ ប៉ុស្តិ៍ទូរទស្សន៍
អចរកប្្ក់បានកម្្ ដ្លរកបានពីអ្នកទស្សនា ឬក្ុមហ៊ុន ឬបុគ្គលជាដើម។ អ្នកផលិតកម្ម
វិធីលើទូរទស្សន៍ រួមមានអ្នកដឹកនាំកម្មវិធី ពិធីករផ្សាយផ្ទ្ល់ អ្នកកាន់កាម្រា៉្ ការីសំឡ្ង អ្នក
កាត់តផ្សាយប្ចាំថ្ង្ អ្នកលើកសញ្ញ្ 
កាត់ឈុតឆក អ្នកសម្ត្ង តារាល្បីៗ 
អ្នកនយោបាយ និងតន្ត្ីករជាដើម។ 
សាររបស់កម្មវិធីទូរទស្សន៍តូ្វបានបញ្ជូន
តាមរយៈមាតិកាន្កម្មវិធីផ្ទ្ល់ ការ
ជ្ើសរីសពិធីករឬការីសម្បសម្ួល
កម្មវិធី សារជាអក្សរឬនិយយការប្ើ 
ឬបន្ថ្មរូបភាពចលនា និងសំឡ្ង
បន្ថ្ម។ រយៈព្លដ្លត្ូវការសម្្ប់ការបង្កើត
កម្មវិធីលើទូរទស្សនអ៍ចមានរយៈព្លខុសៗគ្ន្។ 
វាមានរយៈព្លចនោ្ល្ះពីច្ើនម៉្ងរហូតដល់មួយខ្ ដើម្បីបង្កើតនូវកម្មវិធីពីសារព័ត៌មាន ឬកម្មវិធី
កម្សាន្តមួយ។
  ចំពោះប្្ក់ចំណូលភាគច្ើន គឺរកបានពីការលក់ម៉្ងសម្្ប់ការផ្សាយពាណិជ្ជកម្ម។ 
ប្សិនបើកុ្មហ៊ុនមួយ ឬបុគ្គលឯកជនណាមា្ន្ក់ចំណាយថវិកា ដើម្បីទ្ទ្ង់ដល់ប៉ុស្តិ៍ទូរទស្សន៍ 
ពួកគ្ភាគច្ើនចង់ផ្សាយអំពីប្ធានបទ ឬចក្ខុវិស័យទាំងឡាយណាដ្លបានឆ្លងកាត់ការ
ជ្ើសរីស របស់ពួកគ្។

 វីដ្រអូហ្គ្រម

 វីដ្អូហ្គ្ម ជាបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិក និងមិនប្ើការបោះពុម្ពនោះទ្។ ហ្គ្ម
ទាំងន្ះអចល្ងបានលើមា៉្សុីនល្ងហ្គ្ម កុំព្យូទ័រឬទូរស័ព្ទដ្។ ដោយអស្័យលើភាព

២.៤- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈទូរទស្សន៍
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ស្មុគសា្ម្ញ និងទំហំវីដ្អូហ្គ្មនីមួយៗ អ្នកដ្ល
ចំណាយបង្កើតវីដ្អូហ្គ្ម ភាគច្ើនជាក្ុមហ៊ុន
បង្កើតហ្គ្មធំៗ ក្ុមហ៊ុនបានបង្កើតថ្មី និងព្លខ្លះ
ជាអ្នកសរស្រកម្មវិធីឯកជនត្ម្ដង។ អ្នកដ្ល
ពាក់ព័ន្ធនឹងការបង្កើតហ្គ្មន្ះ រួមមានអ្នកដឹកនាំ
ផ្ន្កគំនូរ អ្នករចនាគំនូរ អ្នកសរស្រកូដ អ្នករចនា
តាមកម្ិតនីមួយៗ អ្នកបង្កើតសាច់រឿង អ្នកជំនាញ
ខាងភ្ល្ង និងអ្នកនិពន្ធ។
 សាររបស់វីដ្អូហ្គ្មទាំងន្ះ ត្ូវបាន
បញ្ជូន  តាមរយៈប្ភ្ទន្ហ្គ្ម ឈុតឆក សាច់រឿង 
តួអង្គ របៀបន្ការល្ងរវាងអ្នកល្ង និងហ្គ្មនោះគោលដៅរបស់ហ្គ្ម និងភាសាដ្លត្ូវបាន
ប្ើប្្ស់ក្នុងហ្គ្មនោះ ក៏ដូចជាសំឡង និងកម្ិតន្រូបភាពចលនារបស់ហ្គ្មនោះ។ រយៈព្ល
បង្កើតហ្គ្មមួយអចមានចនោ្ល្ះពីមួយថ្ង្រហូតដល់រាប់ឆ្ន្ំ។ ប្្ក់ចំណូល គឺរកបានពីការលក់ហ្គ្ម
ទៅឱ្យអ្នកល្ងត្ម្តង ព្មទាំងការផ្សាយពាណិជ្ជកម្មមុនព្លហ្គ្មចាប់ផ្តើម ឬនៅអំឡុងព្ល
ល្ង និងការលក់ផលិតផលដ្លកើតច្ញពីហ្គ្មនោះ។

 អីុនធឺណិត (កុំព្រយូទ័រឬទូរស័ព្ទដ្រ)

 អីុនធឺណិត គឺជាបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិក និងមិនប្ើការបោះពុម្ពនោះទ្។ 
អីុនធឺណិតអចត្ូវបានប្ើលើសមា្ភ្រៈ ឬឧបករណ៍ ដូចជាកុំព្យូទ័របន្ទះ កុំព្យូទ័រ ទូរស័ព្ទដ្ មា៉្សុីន
ល្ងហ្គ្ម និងឧបករណ៍អនសៀវភៅអ្ឡិចត្ូនិកជាដើម។ ពុំមានបុគ្គលជាក់លាក់ណាមួយ
ដ្លចំណាយប្្ក់ ទៅលើអីុនធឺណិតនោះទ្ដ្លវាខុសពីប្ភ្ទន្ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដទ្។ 
ប្សិន បើមាននូវចំណ្ះដឹងចាំបាច់មួយចំនួន និងឧបករណ៍បច្ច្កវិទ្យោទំនើបនោះ មហាជនអច
បង្កើត និងកា្ល្យជាមា្ច្ស់មាតិកាដោយខ្លួនឯងនៅ
លើអីុនធឺណិត។ 
 យ៉្ងណាមុិញក្ុមហ៊ុន រដ្ឋ និងបុគ្គល
ឯកជននានាសុទ្ធត្មានគ្ហទំព័រ កំណត់ហ្តុ
បណា្ត្ញ (Blog) ឬប្ភ្ទន្ទម្ង់ផ្សព្វផ្សាយលើ
អីុនធឺណិតរបស់ខ្លួនឯងផ្ទ្ល់ដូចជានៅលើយូធូប 
(YouTube) ហ្វ្សប៊ុក (Facebook) និងហ្គូហ្គល 
(Google) ជាដើម។ អ្នកពាក់ព័ន្ធនឹងការបង្កើត
មាតិកាលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយប្ភ្ទន្ះ រួមមាន

២.៥- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈវីដ្អូហ្គ្ម

២.៥- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈអីុនធឺណិត

មេរៀន​ទី​២ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន
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អ្នកសរស្រកូដ អ្នករចនាគ្ហទំព័រ និងអ្នកជំនាញផ្ន្កបច្ច្កវិទ្យោព័ត៌មាន ហើយក៏មានដូចជា
អ្នកនិពន្ធ អ្នកយកព័ត៌មាន ប្ជាជនសាមញ្ញ និងផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗទៀតផងដ្រ។ 
អន្តរទំនាក់ទំនងន្មាតិកាទាំងអស់លើបណា្ត្ណអីុនធឺណិត គឺត្ូវបានគ្ចាត់ថាជាការប្មូលផ្តុំ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។
 សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយលើអីុនធឺណិតត្ូវបានបញ្ជូនតាមរយៈការរចនា អត្ថបទ ចំណងជើង 
ពណ៌អក្សរ និងការរចនាផ្ស្ងៗ រូបភាព វីដ្អូ សំឡ្ង និងរបៀបន្ការប្ើប្្ស់ជាដើម។ 
រយៈព្លសម្្ប់ការបង្កើតមាតិកាលើអីុនធឺណិត មានរយៈព្លខុសៗគ្ន្ទៅតាមប្ភ្ទន្
មាតិកា ហើយអចមានចនោ្ល្ះពីពីរ បីវិនាទីរហូតដល់រាប់ខ្ឯណះ។ ប្្ក់ចំណូលគឺរកបានតាម
ការផ្សាយពាណិជ្ជកម្មនៅកន្ល្ងចនោ្ល្ះទំន្រ ដ្លអ្នកប្ើអចមើលឃើញ និងការលក់ទិន្នន័យ
ប្ើប្្ស់ ព្មទាំងផលិតផលផងដ្រ។ ភាគច្ើនមាតិកាក្នុងគ្ហទំព័រនោះ មិនម្នជាប្ភព
ចំណូលនោះទ្ ប៉ុន្ត្ត្ូវបានប្ើប្្ស់ដើម្បីផ្ដល់ជាព័ត៌មាន និងការច្ករំល្កគំនិត ក៏ដូចជា
អរម្មណ៍ និងមតិផ្ទ្ល់ខ្លួនព្មទាំងការរាបអ់នមនុស្សថ្មី។

 បណ្ត្រញសង្គម (កុំព្រយូទ័រ ឬទូរស័ព្ទដ្រ) 

 បណា្ត្ញសង្គម ជាប្ភ្ទ  ទម្ង់
ផ្សព្វផ្សាយលក្ខណៈអ្ឡិចត្ូនិកមួយលើ
ប្ព័ន្ធអីុនធឺណិត និងមិនប្ើ ការបោះពុម្ព
នោះទ្។ យើងអចធ្វើការប្ើប្្ស់
បណា្ត្ញសង្គម ជាមួយកុំព្យូទ័រ កុំព្យូទ័រ
បន្ទះ និងទូរស័ព្ទដ្ បាន។ ហ្វ្សប៊ុកជា
ក្ុមហ៊ុនមួយ ក្នុង ចំណមក្ុមហ៊ុន
ផ្ដល់ស្វាបណា្ត្ញសង្គម ជាច្ើន
ទៀតដ្លបានបង្កើតឡើង កាលពីឆ្ន្ំពី 
២០០៤ ដោយលោកមា៉្ក ហ្សាក់ខឺបឺក (Mark Zuckerberg) ដ្លនាព្លនោះ សា្ថ្បនិករូបន្ះ
ទើបត្មានអយុ ២០ ឆ្ន្ំប៉ុណ្ណ្ះ ព្មទាំងមានការចូលរួមពីភាគីផ្ស្ងៗទៀត ហើយបច្ចុប្បន្នន្ះ 
គ្ប់គ្ងដោយក្ុមហ៊ុន Meta។  អ្នកពាក់ព័ន្ធនឹងការបង្កើតទម្ង់ន្ការផ្សព្វផ្សាយប្ភ្ទន្ះ 
រួមមានអ្នកសរស្រកូដ អ្នករចនាគ្ហទំព័រ អ្នកជំនាញព័ត៌មានវិទ្យោ និងអ្នកប្ើប្្ស់រាប់ពាន់លាន
នាក់ទៀត ដ្លជាទូទៅជាបុគ្គល ជាក្ុមហ៊ុន ឬជាក្ុមមនុស្សដ្លបង្កើតមាតិកា និងច្កចាយ
មាតិកា។ សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយលើបណា្ត្ញសង្គមត្ូវបានច្ករំល្កតាមរយៈភាសាសរស្រ 
រូបភាព ព្មទាំងអសយដ្ឋ្នគ្ហទំព័រ វីដ្អូ និងសំឡ្ងជាដើម។ រយៈព្លដ្លត្ូវការសម្្ប់
ការបង្កើតមាតិកាបណា្ត្ញសង្គមជាធម្មតាមានរយៈព្លខ្លីប៉ុណ្ណ្ះ ហើយភាគច្ើនមានចនោ្ល្ះពី
ពីរទៅបីវិនាទីរហូតដល់ច្ើនម៉្ង។ ប្្ក់ចំណូលសម្្ប់ការសរស្រកូដ និងគ្ប់គ្ងទម្ង់

២.៦- ការទទួលព័ត៌មានតាមរយៈបណា្ត្ញសង្គម

ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​២
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បណា្ត្ញសង្គមន្ះ អចរកបានពីការផ្សព្វផ្សាយលើចនោ្ល្ះទំន្រដ្លអ្នកប្ើប្្ស់មើលឃើញ
និងតាមរយៈការលក់ទិន្នន័យរបស់អ្នកប្ើប្្ស់ទៅឱ្យក្ុមហ៊ុន សា្ថ្ប័ន ឬរដ្ឋ្ភិបាលដ្លចង់
ទិញយកទិន្នន័យទាំងនោះ។ អ្នកប្ើប្្ស់ភាគច្ើន មិនរកប្្ក់ពីការបង្កើតមាតិការបស់ខ្លួន
នោះទ្ លើកល្ងត្អ្នកសរស្រកំណត់ហ្តុបណា្ត្ញ (blogger) ឬអ្នកផលិតវីដ្អូ (vlogger) 
ដ្លរកប្្ក់ចំណូលបានពីការផ្សាយពាណិជ្ជកម្ម ឬពីក្ុមហ៊ុនដ្លបង់ប្្ក់សម្្ប់ការផ្សាយ
ពាណិជ្ជកម្មឱ្យខ្លួនក្នុងវីដ្អូរបស់អ្នកផលិតទាំងនោះ។

 
 

 ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖
​y ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ គឺជាបណ្តុំន្បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយជាច្ើនប្ភ្ទ ដ្លរួមមាន

កាស្ត វិទ្យុ ទូរទស្សន៍ និងបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗទៀត ដ្លត្ូវបាន
ប្ើប្្ស់សម្្ប់ទំនាក់ទំនងព័ត៌មាន និងការកម្សាន្តផ្ស្ងៗនៅក្នុងសង្គម។ 

​y ការផ្ត្ះប្តូរសារនៅលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ត្ូវបានសរស្រពីភាគីមា្ខ្ង ដ្លផ្ញើ
វាច្ញ (ហៅថាអ្នកផលិតមាតិកា ឬអ្នកផលិតទូទៅ) ហើយភាគីមា្ខ្ងទៀត 
(ហៅថាជាអ្នកសា្ត្ប់ ឬសាធារណជន) ជាអ្នកទទួល។ សារទាំងន្ះគ្ឱ្យឈ្ម្ះ
ថាជាសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ។

​y បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយអចច្កច្ញជា ៤ ប្ភ្ទ៖ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព 
រូបភាព សំឡ្ង និងឌីជីថល។

​y ដើម្បីស្វ្ងយល់ពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយឱ្យកាន់ត្សុីជម្្ អ្នកត្ូវគិតពីចំណុច       
សំខាន់ៗ ប្្ំ៖ វិចារណកថា ទម្ង់ ទស្សនិកជន ខ្លឹមសារ និងគោលបំណងរបស់
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនោះ។
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១- ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានប្ងច្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជា ៤ ប្ភ្ទ ដូចជា៖ ប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព (សៀវភៅ កាស្ត ទស្សនាវដ្តី) រូបភាព (ខ្ស្ភាពយន្ត 
ទូរទស្សន៍ រូបថត គំនូរ) សំឡ្ង (វិទ្យុ តន្ត្ីថតទុក CD ឯកសារសំឡ្ងប្ភ្ទ 
MP3)និងឌីជីថល (អីុនធឺណិត អីុម្ល វីដ្អូហ្គ្ម បណា្ត្ញសង្គមលើ

 អីុនធឺណិត)។ សូមមើលជុំវិញខ្លួនរបស់អ្នក ហើយធ្វើការសង្ក្តថា តើប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយណាខ្លះដ្លនៅបន្តមានវត្តមានរហូតមកដល់សព្វថ្ង្ ហើយប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយណាខ្លះដ្លមិនមានវត្តមានទៀតនៅក្នុងតំបន់ដ្លអ្នករស់នៅ? 
ហ្តុអ្វី?

២- ចូររកឈ្ម្ះប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមួយ ដ្លកំពុងព្ញនិយមបំផុតនៅក្នុងភូមិ ឬស្ុក
របស់អ្នក។ រួចធ្វើការជាក្ុមដើម្បីសាកល្បងឆ្លើយសំណួរខាងក្្ម៖
​y តើអ្នកណាជាអ្នកបង្កើតវា?
​y តើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនោះ ជាប្ភ្ទប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព រូបភាព សំឡ្ង 

ឬឌីជីថល?
​y តើនរណាជាកុ្មគោលដៅរបស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនោះ?
​y តើមានមនុស្សប៉ុនា្ម្ននាក់កំពុងប្ើប្្ស់វា?
​y តើវាត្ូវបានគ្ដក់ឱ្យដំណើរការពីព្លណា?
​y តើវាបានប្្ក់ចំណូលមកពីណា?

១-  តើអ្វីទៅជាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ?
២-  តើយើងអចប្ងច្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជាប៉ុនា្ម្នប្ភ្ទ? សូមរៀបរាប់ និងលើក

ឧទាហរណ៍បញ្ជ្ក់។
៣-  តើចំណុចសំខាន់ទាំងប្្ំ ដើម្បីស្វ្ងយល់ឱ្យបានសុីជម្្ពីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមាន

អ្វីខ្លះ? ចូររៀបរាប់។
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ជំពូកទី ១ - បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មាន

ម្ររៀន ទី 

៣
ដំណឹង និងព័ត៌មាន

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី ៖

១-  ដំណឹង ប្ភពដំណឹង និងព័ត៌មាន
២-  ភាពខុសគ្ន្រវាងដំណឹង និងព័ត៌មាន
៣-  សំណួរដ្លព័ត៌មានគួរឆ្លើយ និងស្តង់ដក្មសីលធម៌
 របស់អ្នកសារព័ត៌មាន
៤-  សារៈសំខាន់ក្នុងការទទួលបានព័ត៌មាន និងវិធីក្នុងការទទួលបាន       

ព័ត៌មានល្អៗ និងគ្ប់គ្្ន់
៥-  ភាពខុសគ្ន្រវាងព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត និងព័ត៌មានបង្ក
        ព្យសនកម្ម និងការវាយតម្ល្ព័ត៌មានទាំងន្ះ
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ក- តើអ្វីទៅជាដំណឹង?          

 ដំណឹងជាអ្វីដ្លប្្ប់ឱ្យយើងដឹងពីរឿងអ្វីមួយ ឧទាហរណ៍មានដូចជា ចំណ្ះដឹង 
ទិន្នន័យជាក់ស្ត្ង ឬការណ្នាំជាដើម។ អ្នកសារព័ត៌មានធ្វើការជាមួយដំណឹង ដោយយកដំណឹង 
នោះទៅវិភាគ និងផ្ទៀងផ្ទ្ត់មុនព្លយកវាមកផ្សព្វផ្សាយទៅកាន់អ្នកអន ទស្សនិកជន ឬអ្នកសា្ត្ប់
របស់ខ្លួនដោយមិនមានភាពលម្អៀង។

 ប្ភពដំណឹងផ្តល់នូវចំណ្ះដឹង ឬដំណឹង។ ឯកសារ សុន្ទរកថា វីដ្អូ គ្ហទំព័រ រូបថត 
និងមនុស្សគឺសុទ្ធត្ជាប្ភពដំណឹងដូចគ្ន្ទៅនឹងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ដូចជាកាស្ត និងកម្មវិធី
វិទ្យុជាដើម។ ប្ភពដំណឹងពីបុគ្គលត្មា្ន្ក់កម្នឹងមានភាពអព្យោក្ឹតដ្លមិនលម្អៀងណាស់។ 
អ្នកអន អ្នកសា្ត្ប់ និងអ្នកទស្សនាចាំបាច់ត្ូវប្ុងប្យ័ត្នថាតើដំណឹងនោះមានប្ភពមកពីណា 
ហ្តុអ្វីដំណឹងនោះត្ូវបានច្ករំល្ក ហើយតើប្ភពដំណឹងនោះអចជឿទុកចិត្តបានដល់កម្ិត
ណា។
 ហ្តុន្ះហើយអ្នកសារព័ត៌មានត្ងត្ប្កាន់ខា្ជ្ប់នូវគោលការណ៍ «ប្ភពពីរ» ដើម្បី
ផ្ទៀងផ្ទ្ត់ភាពពិតប្្កដរបស់ដំណឹងដ្លគ្នឹងផ្សាយច្ញ ថាតើដំណឹងដ្លស្ង់បានពីប្ភព
ពីរផ្ស្ងគ្ន្នោះមានភាពសុីសងា្វ្ក់គ្ន្ឬទ្ហើយតើវាពិតប្្កដ ឬយ៉្ងណា។ 

ប្ភពផ្ស្ងៗដ្លផ្តល់ដំណឹងដល់មនុស្ស
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 បើចង់ដឹងថា តើមាតិកាន្ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមួយចំនួនមានភាពលម្អៀងដ្រឬទ្ នោះគ្
អចស្វ្ងយល់តាមរយៈការស្្វជ្្វ ដើម្បីដឹងថា តើបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយនោះគ្ប់គ្ងដោយ
សហគិ្ន រដ្ឋ្ភិបាល ក្ុមហ៊ុនឯកជន ឬជាប្ភ្ទបណា្ត្ញឯករាជ្យ។ មា្ច្ស់របស់បណា្ត្ញ
ផ្សព្វផ្សាយឯកជនភាគច្ើនមានរបៀបវារៈរបស់គ្ដូចជាការបញ្ច្ញមតិមាននិនា្ន្ការគំទ្សា្ថ្ប័ន 
ឬក្ុមណាមួយដ្លគ្ចង់ផ្សាយច្ញ តាមរយៈបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយរបស់ខ្លួននោះ។ ប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយឯករាជ្យអចមានរបៀបវារៈរបស់គ្ដ្រ ដូចជាទស្សនៈមតិដ្លឆ្លុះបញ្ច្ំងពីចំណុច
អសកម្មរបសស់ា្ថ្ប័ន ឬកុ្មណាមួយដើម្បីឱ្យយកទៅធ្វើការពិចារណាក្លម្អឱ្យប្សើរឡើង។ វា
ក៏អចជាសារៈប្យោជន៍មួយដ្រក្នុងការពិចារណាឱ្យដឹងថា តើអ្វីជះឥទ្ធិពលលើប្ភពដំណឹង
នោះ។ តើគោលបំណងធំរបស់ប្ភពដំណឹងនោះចង់រកប្្ក់ចំណូល ឬដើម្បីផ្សាយព័ត៌មាន
ច្ញទៅកាន់មហាជន?
 ការកើនឡើងន្បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយសង្គម ធ្វើឱ្យទិដ្ឋភាពន្ព័ត៌មានកាន់ត្មានភាព
ស្មុគសា្ម្ញ។ វ្ទិកាបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយសង្គម អចជាប្ភពន្ព័ត៌មានដ្លមានគុណភាព ប៉ុន្ត្ក៏
មានព័ត៌មានមិនពិតផងដ្រ ដូចជាពាក្យចចាមអរាមបោកបញ្ឆ្ត ការឃោសនា និងការបញ្ឆ្តឱ្យ
មនុស្សចុចលើអ្វីមួយ (Clickbait) ជាដើម។ អ្នកប្ើប្្ស់ត្ូវប្ឈមមុខជាមួយនឹងភាពចម្ុះន្
ព័ត៌មានទាំងមានគុណភាព និងគ្ម្នគុណភាពនៅលើទំព័របណា្ត្ញសង្គម ហើយពួកគ្ត្ូវកំណត់
ថា ព័ត៌មាននីមួយៗអចជឿទុកចិត្តបាន ឬមិនបានដោយខ្លួនឯង។  ដើម្បីអចកំណត់បាន ពួកគ្
ត្ូវការចំណ្ះដឹងជាមូលដ្ឋ្នអំពីរបៀបដ្លបណា្ត្ញសង្គមនោះដំណើរការ និងរបៀបវិនិច្ឆ័យថា
តើសារបង្ហ្ះនៅលើបណា្ត្ញសង្គមនោះទំនងជាការពិត ឬមិនពិត។

ខ- តើអ្វីទៅជាព័ត៌មាន? តើអ្វីជាចំណុចខុសគ្ន្ររវាងព័ត៌មាន និងដំណឹង?

 ព័ត៌មានគឺ សំដៅដល់ដំណឹងថ្មីៗ សំខាន់ និងពាក់ព័ន្ធទៅនឹងទស្សនិកជន ឬអ្នកសា្ដ្ប់ ឬ 
ជាអ្វីដ្លគួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍សម្្ប់សាធារណជនមួយក្ុម។ ព័ត៌មាននៅលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
សង្គមមានប្ភពផ្ស្ងៗគ្ន្ដូចជា មកពសីា្ថ្ប័នរដ្ឋ សា្ថ្ប័នឯកជន ក្ុមអង្គការ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
វិជា្ជ្ជីវៈ ឬបុគ្គលឯកជនជាដើម។ ពួកគ្មា្ន្ក់ៗមានគំនិតខុសគ្ន្អំពីអ្វីដ្លមានគុណតម្ល្ និង
គុណភាពចំពោះអ្វីដ្លពួកគ្បានច្ករំល្កយ៉្ងទូលំទូលាយនោះ។
 នៅក្នុងវិជា្ជ្ជីវៈសារព័ត៌មាន អ្វីដ្លអចរាប់បញ្ចូលថាជាព័ត៌មានបានគឺអស្័យលើកតា្ត្
ផ្ស្ងៗដូចជាព្លវ្លា និងទីកន្ល្ងដ្លអ្វីមួយបានកើតឡើង សាធារណជនគោលដៅ និង
ការវិនិច្ឆ័យរបស់និពន្ធនាយក ឬអ្នកយកព័ត៌មាន។ ឧទាហរណ៍ ការប្លន់ហាងនៅក្នុងភូមិតូចមួយជា
ព័ត៌មានសំខាន់សម្្ប់កាស្តក្នុងស្ុក ព្្ះវាពាក់ព័ន្ធនឹងសហគមន៍ក្នុងមូលដ្ឋ្ននោះ។ ប៉ុន្ត្
រឿងដដ្លន្ះ ទំនងជាមិនតូ្វបានចាត់ទុកថាជាព័ត៌មានសំខាន់ដ្លត្ូវចុះផ្សាយដោយសារ
ព័ត៌មានជាតិ ឬដោយអ្នកយកព័ត៌មាននៅក្នុងប្ទ្សផ្ស្ងនោះទ្។
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គ- តើសំណួរអ្វីខ្លះដ្រលព័ត៌មានគួរឆ្លើយ?

 ព័ត៌មានគួរត្ផ្តល់ដំណឹងដល់អ្នកសា្ត្ប់ អ្នកអន និងអ្នកទស្សនាពីអ្វីដ្លបានកើតឡើង 
ហើយវាកើតឡើងនៅកន្ល្ងណា នៅព្លណា នរណាខ្លះពាក់ព័ន្ធនឹងហ្តុការណ៍នោះ។ អត្ថបទ
ព័ត៌មានមួយដ្លល្អ នឹងបញ្ជ្ក់បន្ថ្មថា តើរឿងនោះកើតឡើង ដោយរបៀបណា ហើយមូលហ្តុ
អ្វី ដ្លបណា្ត្លឱ្យរឿងនោះបានកើតឡើង។ នៅព្លស្វ្ងរកចម្លើយសម្្ប់សំណួរទាំងន្ះ 
អ្នកអន ទស្សនិកជន ឬអ្នកសា្ដ្ប់អចសមា្គ្ល់បានថា ចម្លើយនិងរបៀបដ្លព័ត៌មានមួយត្ូវបាន
គ្សរស្រ អចនឹងមានភាពលម្អៀងឬយ៉្ងណា។ ឧទាហរណ៍ ដូចជាអ្នកសារព័ត៌មានផ្ស្ងគ្ន្ 
អចនឹងមានគំនិតផ្ស្ងៗគ្ន្អំពីមូលហ្តុដ្លរឿងមួយកើតឡើង ផ្អ្កតាមនិនា្ន្ការ ការអប់រំ និង
កតា្ត្មិត្តភ័ក្ដិនៅជុំវិញខ្លួនពួកគ្ជាដើម។
 ពួកគ្អចនឹងផ្តល់ចម្លើយខុសៗគ្ន្ទៅនឹងសំណួរសំខាន់ៗ អស្័យទៅលើអ្នកដ្ល
ពួកគ្បានសមា្ភ្សន៍សម្្ប់ព័ត៌មានរបស់ពួកគ្ ឬកម្ិតន្ភាពល្អិតល្អន់របស់ព័ត៌មាន ដ្ល
ពួកគ្បានស្្វជ្្វថាតើសុីជម្្ និងគ្ប់ជ្ុងជ្្យកម្ិតណា។  អ្នកសារព័ត៌មានដ្លល្អនឹង
ព្យោយមផ្តល់ព័ត៌មានដោយអព្យោក្ឹត និងបងា្ហ្ញពីប្ភពដំណឹងច្ើនព្្ះត្ប្ភពដំណឹងផ្ស្ង
គ្ន្អចធ្វើឱ្យអ្នកសា្ដ្ប់ឬអ្នកទស្សនាមានការពិចារណាខុសៗគ្ន្។ សារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយឆ្លុះបញ្ច្ំង
អំពីគុណតម្ល្ និងចក្ខុវិស័យរបស់ផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនោះ។

ឃ- តើអ្វីទៅជាស្តង់ដក្រមសីលធម៌របស់អ្នកសារព័ត៌មាន?

 អ្នកសារព័ត៌មានមានទំនួលខុសត្ូវលើភាពជាក់លាក់ និងច្បាស់លាស់លើការងាររបស់
ខ្លួន។ ពួកគ្ចាំបាច់ត្ូវត្ធ្វើការស្្វជ្្វ និងជួបពិភាក្សាជាមួយប្ភពជាច្ើនដើម្បីផ្ទៀងផ្ទ្ត់
បញ្ជ្ក់ព័ត៌មានរបស់ខ្លួន។ អ្នកសារព័ត៌មានក៏ត្ូវត្មានទិសដៅច្បាស់លាស់នៅព្លរាយការណ៍
ព័ត៌មាន  ហើយត្ូវបានរាយការណ៍ត្អ្វីដ្លពិតប្្កដ ដោយឈរជាអ្នកកណា្ត្លមិនលម្អៀង។ 
វាជារឿងសំខាន់ដ្លពួកគ្ត្ូវផ្ដល់នូវដំណឹងដល់អ្នកអនថាតើពួកគ្បានដំណឹងនោះពីប្ភព
ណាដោយត្ូវប្្ប់ ឬបងា្ហ្ញពីប្ភពដំណឹង និងសាក្សីជាដើម។ ការធ្វើប្បន្ះនឹងធ្វើឱ្យការងារ
របស់ពួកគ្កាន់ត្មានតមា្ល្ភាព និងអចជឿទុកចិត្តបានកាន់ត្ខ្ពស់។ វាអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកអន អ្នក
សា្ត្ប់ ឬអ្នកទស្សនាអចបង្កើតនូវមតិផ្ទ្ល់ខ្លួនបាន។ អ្នកសារព័ត៌មានគួរគប្បីខិតខំរាយការណ៍
ប្កបដោយភាពច្បាស់លាស់  និងងាយស្ួលសាធារណជនយល់។ ខាងក្្មន្ះ គឺជាមូលដ្ឋ្ន
គ្ឹះន្ក្មសីលធម៌ ដ្លអ្នកសារព័ត៌មានគួរមាន៖
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 ១- ភាពពិត និងភាពត្រឹមត្រូវ

 អ្នកសារព័ត៌មានមិនអចធានាបាននូវ “ការពិត” នោះទ្ ក៌ប៉ុន្ត្ការទទួលបាននូវការពិត
គឺជាគោលការណ៍ដ៏សំខាន់ន្សារព័ត៌មាន។ អ្នកសារព័ត៌មានគួរត្ខិតខំស្វ្ងរកភាពត្ឹមត្ូវផ្តល់
នូវអង្គហ្តុពាក់ព័ន្ធទាំងអស់ និងត្ូវធានាថាវាត្ូវបានត្ួតពិនិត្យយ៉្ងច្បាស់លាស់។ នៅព្ល
ដ្លព័ត៌មានណាមួយមិនអចបញ្ជ្ក់បានយើងគួរត្និយយថាមិនអចបញ្ជ្ក់បាន។

 ២- ឯករាជ្រយភាព

 អ្នកសារព័ត៌មានតូ្វត្ជាសំឡ្ងឯករាជ្យ។ យើងមិនគួរធ្វើសកម្មភាពជាផ្លូវការ ឬ
ក្្ផ្លូវការដើម្បីផលប្យោជន៍ពិស្សណាមួយមិនថាជានយោបាយ សាជីវកម្ម ឬវប្បធម៌ឡើយ។ 
យើងគួរត្ប្កាសប្្ប់អ្នកនិពន្ធរបស់យើង ឬទស្សនិកជនអំពីទំនាក់ទំនងនយោបាយ ការរៀបចំ
ហិរញ្ញវត្ថុ ឬព័ត៌មានផ្ទ្ល់ខ្លួនផ្ស្ងៗទៀតដ្លអចបង្កជាទំនាស់ផលប្យោជន៍។

 ៣- ភាពយុត្តិធម៌ និងមិនលម្អៀង

 រឿងភាគច្ើនមានយ៉្ងហោចណាស់ពីរភាគី។ ខណៈព្លដ្លយើងមិនមានកាតព្វកិច្ច
ត្ូវបងា្ហ្ញគ្ប់ផ្ន្កនៅគ្ប់រឿងរា៉្វក៏ដោយ យើងគួរត្មានតុល្យភាព និងបន្ថ្មបរិបទន្
សាច់រឿងឱ្យកាន់ត្ច្បាស់។ យើងមិនអចជៀសផុតពីភាពមិនលម្អៀងនោះទ្ ហើយជួនកាលវាក៏
ប្ហ្លជាការចង់បានផងដ្រ (ជាពិស្សនៅចំពោះមុខ ភាពសាហាវឃោរឃៅ ឬអមនុស្សធម៌) 
ប៉ុន្ត្ការរាយការណ៍មិនលម្អៀងបង្កើតឱ្យមានការជឿទុកចិត្ត និងទំនុកចិត្ត។

 ៤- មនុស្រសជាតិ

 អ្នកសារព័ត៌មានមិនគួរបង្កឱ្យមានបាបកម្មអ្វីឡើយ។ អ្វីដ្លយើងផ្សព្វផ្សាយ ឬចាក់ផ្សាយ
អចធ្វើឱ្យមានការឈឺចាប់ ប៉ុន្ត្យើងគួរត្ដឹងអំពីផលប៉ះពាល់ន្ពាក្យ និងរូបភាពរបស់យើង
ទៅលើជីវិតរបស់អ្នកដទ្។ ជៀសវាងការប្ើពាក្យដ្លបង្កឱ្យមានការស្អប់ខ្ពើម មិនប្ើរូបភាព
អសអភាស និងរូបភាពហិង្សា។

មេរៀន​ទី​៣ជំពូកទ​ី១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មាន
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 ៥- គណន្រយ្រយភាព

 សញ្ញ្ប្្កដមួយន្វិជា្ជ្ជីវៈសារព័ត៌មានប្កបដោយការទទួលខុសត្ូវ គឺសមត្ថភាពក្នុង
ការធ្វើឱ្យខ្លួនយើងមានគណន្យ្យភាព។ នៅព្លដ្លយើងធ្វើឱ្យមានកំហុស យើងត្ូវត្ក្តម្ូវ
វា ហើយការបងា្ហ្ញការសោកសា្ត្យរបស់យើងត្ូវត្មានភាពសោ្ម្ះត្ង់។ យើងត្ូវសា្ត្ប់ពីក្តី
ព្ួយបារម្ភរបស់សាធារណជន។ យើងប្ហ្លជាមិនអចផ្ល្ស់ប្តូរអ្វីដ្លអ្នកអនបានសរស្រ ឬ
និយយនោះទ្ ប៉ុន្ត្យើងនឹងផ្តល់នូវដំណះស្្យនៅព្លយើងបង្កភាពអយុត្តិធម៌។

ង- ហ្រតុអ្វីបានជាមានសារៈសំខាន់សម្រ្រប់អ្នកក្នុងការទទួលព័ត៌មាន?  

 ការដ្លបានទទួលព័ត៌មានអំពីអ្វីៗដ្លកំពុងកើតឡើង គឺជារឿងសំខាន់សម្្ប់ការយល់
ដឹងអំពីសង្គម។ វាក៏ជាមធ្យោបាយមួយ ដ្លធ្វើឱ្យអ្នកបានដឹងអំពីអ្វីៗដ្លកំពុងត្កើតឡើងជុំវិញ
ពិភពលោក និងឥទ្ធិពលដ្លវាអចជះមកលើខ្លួនអ្នកផ្ទ្ល់ផងដ្រ។ ឧទាហរណ៍ ប្សិនមានការ
ប្មូលផលមួយមិនបានខ្ពស់ ឬល្អក្នុងប្ទ្សមួយ តម្ល្ន្ម្ហូបអហារណាមួយក្នុងប្ទ្សរបស់អ្នក
អចនឹងកើនឡើងដោយ សារត្មនុស្សនាំគ្ន្ព្យោយមទិញផលិតផលដ្លមានស្្ប់ទាំងប៉ុនា្ម្ន។ 
ប្សិនបើមហាជនបានទទួលព័ត៌មានពួកគ្នឹងអចរកឃើញនូវបញ្ហ្ដ្លកើតមានក្នុងសង្គម
របស់ខ្លួន និងស្វ្ងយល់អំពីដំណះស្្យដ្លអចនឹងមានប្សិទ្ធភាពសម្្ប់បញ្ហ្នោះ។

ច- តើអ្នកអាចទទួលព័ត៌មានគ្រប់គ្រ្រន់ និងល្អៗបានដោយវិធីណា? 

 មានមធ្យោបាយជាច្ើនដូចជាការអនកាស្ត និងសារព័ត៌មានលើអីុនធឺណិត និង
ការសា្ដ្ប់ការរាយការណ៍ព័ត៌មានលើវិទ្យុ ឬលើកញ្ចក់ទូរទស្សន៍ គឺជាវិធីល្អក្នុងការទទួលបាន
សារព័ត៌មាននិងរឿងរា៉្វថ្មីៗ។ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយផ្ស្ងៗគ្ន្នឹងរាយការណ៍រឿងរា៉្វពីជ្ុងខុសៗគ្ន្
លើរឿងរា៉្វមួយចំនួន ឬពួកគ្អចបញ្ចូលបន្ថ្មនូវរឿងរា៉្វព័ត៌មានទាំងឡាយណា ដ្លប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយដទ្មិនបានផ្សាយ។ អ្នកក៏អចដឹងអំពីរឿងរា៉្វថ្មីៗ ដោយនិយយទៅកាន់អ្នកដទ្ ឬ
អនអត្ថបទ ឬសំណ្រលើគ្ហទំព័របណា្ត្ញសង្គមដូចជាហ្វ្សប៊ុកជាដើម។ វានឹងបងា្ហ្ញអំពី
ជ្ុងន្ការគិតរបស់អ្នកដទ្ទៅលើព័ត៌មានដ្លបានផ្សាយច្ញ។ នៅព្លប្មូលបានដំណឹង
ទាំងអស់នោះហើយ ចូរពិចារណាអំពីប្ភពដំណឹងទាំងនោះថាតើអ្នកបានអនដំណឹងដ្ល
ពិតប្្កដ ឬគ្្ន់ត្ជាមតិផ្ទ្ល់ខ្លួន ឬជារឿងពិតប្្កដផង និងជាមតិផ្ទ្ល់ខ្លួនផង?

 

ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​៣
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ឆ- ព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត និងព័ត៌មានបង្កព្រយសនកម្ម

 ព្លនិយយពីព័ត៌មានខុស ឬព័ត៌មានដ្លបង្កគ្្ះថា្ន្ក់ យើងអចប្ើពាក្យទាំងបីន្ះ 
(ព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត និងព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្ម) ដើម្បីហៅប្ភ្ទព័ត៌មានទាំងអស់
នោះ ជាជាងហៅវាថាជា “ព័ត៌មានក្ល្ងកា្ល្យ”។ យោងតាមអង្គការយូណ្ស្ក ូ(UNESCO)  យើង
គួរជៀសវាងប្ើពាក្យ «ព័ត៌មានក្ល្ងកា្ល្យ» ពីព្្ះវាបានកា្ល្យពាក្យដ្លពាក់ព័ន្ធរឿងនយោបាយ 
ដោយសារអ្នកនយោបាយមួយចំនួនកំពុងប្ើវា ដើម្បីបងា្អ្ប់វិស័យព័ត៌មាន និងកាត់បន្ថយឥទ្ធិពល
ន្ការរាយការណ៍ណាដ្លពួកគ្មិនចូលចិត្ត។
 អង្គការយូណ្ស្កូបានផ្តល់និយមន័យន្ពាក្យទាំងបីដូចតទៅ ៖ 
 ព័ត៌មានខុស (Misinformation) ជាទូទៅសំដៅលើព័ត៌មាន ដ្លនាំឱ្យមានការយល់
ខុស ដ្លគ្បង្កើតឡើង ឬច្កចាយដោយមិនមានច្តនាគ្ប់គ្ង ឬបំណងអក្ក់នោះទ្។ ជា
ប្វត្តិសាស្ត្ ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយត្ងត្រាយការណ៍ព័ត៌មានមិនត្ឹមត្ូវម្តងមា្ក្ល។ ព្លខ្លះរឿងន្ះ
កើតឡើងដោយសារត្អ្នកសារព័ត៌មាន បានធ្វើកំហុសដោយអច្តនាក្នុងការស្្វជ្្វ ឬនិពន្ធ
របស់ពួកគ្។ យើងហៅព័ត៌មានមិនពិតន្ះថា ជាព័ត៌មានខុស ប៉ុន្ត្មិនមានបំណងបង្កគ្្ះថា្ន្ក់
ឡើយ។
 ចំណ្កព័ត៌មានមិនពិត (Disinformation) គឺសំដៅជាទូទៅលើការប៉ុនប៉ងដោយច្តនា 
(មានការរៀបចំទុក) ដើម្បីបំភ័ន្ត ឬបោកប្្ស់មនុស្ស តាមរយៈការផ្តល់ព័ត៌មានមិនសោ្ម្ះត្ង់។ 
ទង្វើប្បន្ះ ច្ើនត្ធ្វើឡើងជាមួយយុទ្ធសាស្ត្ទាក់ទងស្បគ្ន្ខ្លះ និងប្សព្វគ្ន្ខ្លះ ព្មជាមួយ
ល្បិចកលមួយចំនួនទៀតដូចជា ការលួចទិន្នន័យ ឬការធ្វើឱ្យបាត់បង់ប្យោជន៍បុគ្គល។ ព្លខ្លះ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ឬមនុស្សមួយកុ្ម និងអ្នកប្ើប្្ស់បណា្ត្ញសង្គមមា្ន្ក់ៗ មានគោលបំណង
ទាក់ទាញចំណាបអ់រម្មណ៍របស់ សាធារណជនរបស់ពួកគ្ តាមរយៈការផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានមិន
ពិតន្ះ។ គ្បង្កើតរឿងរា៉្វត្មា្ខ្ង អង្គហ្តុមិនពិត ឬការពិតពាក់កណា្ត្ល មិនពិតពាក់កណា្ត្ល  
សម្្ប់ហ្តុផលនយោបាយ ហិរញ្ញវត្ថ ុឬមនោគមវិជា្ជ្ណាមួយ។ ព្លខ្លះពួកគ្ក៏ដក់ការពិតទៅ
ក្នុងបរិបទខុស ដើម្បីបង្កើតចំណាបអ់រម្មណ៍មិនពិត។  អ្នកផលិតព័ត៌មានមិនពិត ប្ហ្លចង់មាន
ឥទ្ធិពលលើមតិសាធារណៈដើម្បីដក់សមា្ព្ធលើបញ្ហ្មួយចំនួន។ ក្នុងករណីផ្ស្ងទៀត គ្មាន
គោលបំណងចង់មានឥទ្ធិពលលើមតិរបស់ប្ជាជនអំពីគណបក្សនយោបាយ ឬប្ក្ខជនគណបក្ស
ណាមា្ន្ក់ និងដើម្បីផ្ល្ស់ប្តូររបៀបន្ការបោះឆ្ន្តជាដើម។
 រីឯព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្ម (Malinformation) គឺសំដៅលើប្ភ្ទព័ត៌មានដ្លអច
ជាការពិត ប៉ុន្ត្វាត្ូវបានប្ើដើម្បីធ្វើឱ្យគ្្ះថា្ន្ក់ដល់មនុស្ស អង្គការ ឬប្ទ្សណាមួយ។ 
ឧទាហរណ៍ឯកសារការទូតដ្លបានផ្ល្ស់ប្តូររវាងរដ្ឋ្ភិបាល និងសា្ថ្នទូតរបស់ខ្លួននៅបរទ្ស
អចនឹងតូ្វប្កធា្ល្យដ្លអចមានផលប៉ះពាល់អវិជ្ជមានដល់រដ្ឋ្ភិបាល និងប្ជាជន។ ប្ភ្ទ
ព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្មផ្ស្ងទៀតត្ូវបានគ្ផ្សព្វផ្សាយដើម្បីធ្វើបាបនរណាមា្ន្ក់ ឬបង្កឱ្យមានការ
ស្អប់ និងការយយីគ្ន្តាមអីុនធឺណិត។
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 ជាទូទៅ ក្នុងបណា្ត្ញសង្គមមានផ្ទុកព័ត៌មានទាំងបីប្ភ្ទន្ះជាច្ើន ដ្លរួមទាំង
ព័ត៌មានល្អ និងព័ត៌មានមិនល្អផងដ្រ។ ជាធម្មតា វាមានការលំបាកណាស់ក្នុងការច្កឱ្យដច់ថា 
មួយណាជាព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត ឬព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្ម។ បាតុភូតន្ការផ្តល់ព័ត៌មាន
ដ្លមិនមានរចនាសម្ព័ន្ធ និងបង្កភាពវឹកវរប្បន្ះត្ូវបានគ្ហៅថា ព័ត៌មានច្បូកច្បល់។

ជ- ការរៀនវាយតម្ល្រព័ត៌មាន (ព័ត៌មានខុស និងព័ត៌មានមិនពិត)  

 ក្នុងនាមអ្នកទទួលមាតិកាប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ វាជារឿងសំខាន់ ដ្លយើងដើរតួជាអ្នកដំបូង
គ្ ក្នុងការប្ងច្កប្ភ្ទមាតិកាថាវាជាព័ត៌មានពិត ព័ត៌មានមិនពិត និងព័ត៌មានខុសនោះ។ 
យើងដឹងហើយថាវាមានការលំបាកណាស់ក្នុងការច្កឱ្យដច់ ក៏ប៉ុន្ត្យើងមានវិធីមួយចំនួនដូច
ខាងក្្មដ្លអចជួយយើងបានខ្លះក្នុងប្ងច្កព័ត៌មានប្ភ្ទន្ះ។
 រកមើលសញ្ញ្សង្ស័យន្ប្ភ្ទព័ត៌មានខុស និងព័ត៌មានមិនពិតដូចជា៖

​y ការសរស្រខុសអក្ខរាវិរុទ្ធ ឬកំហុសផ្ស្ងៗនៅក្នុងអត្ថបទ
​y ការប្ើអរម្មណ៍ ចំណងជើងនិយយបំផ្លើស ឬដក់សញ្ញ្ឧទានសព្ទ “!!!”
​y មាតិកាធ្វើឱ្យមានការភា្ញ្ក់ផ្អើល ឬគួររំភើបខា្ល្ំងជាដើម។

 នៅព្លអ្នកឃើញមានសញ្ញ្ណាមួយខាងលើ ឬសញ្ញ្គួរឱ្យសង្ស័យផ្ស្ងៗទៀតអ្នក
គួរត្ធ្វើការផ្ទៀងផ្ទ្ត់ព័ត៌មាននោះដោយប្ើវិធីដូចខាងក្្ម៖

​y មើលតើប្ភពនោះអចជឿជាក់បានដ្រឬទ្?
​y ធ្វើការស្វ្ងរកប្ភ្ទព័ត៌មានប្បន្ះនៅលើអីុនធឺណិត និងពីប្ភពផ្ស្ង។ បើ

ព័ត៌មានន្ះ មិនត្ូវបានរាយការណ៍ដោយប្ភពជាច្ើនផ្ស្ងទៀតទ្ នោះរឿង
ទាំងន្ះប្ហ្លជាអ្នកកាស្តមិនអចធ្វើការបញ្ជ្ក់បានឡើយ ឬវាមិនម្នជារឿង
ពិតឡើយ។

​y ត្ួតពិនិត្យមើលថាតើអ្នកណាជាអ្នកបង្ហ្ះសារ ឬមាតិកាន្ះ។ មើលថាតើវា
បង្ហ្ះដោយមនុស្សជាក់លាក់ណាមួយដ្លត្ូវបានគ្ទទួលសា្គ្ល់ ឬគ្ម្នឈ្ម្ះ
ច្បាស់លាស់ទ្? បើវាគ្ម្នឈ្ម្ះច្បាស់លាស់ទ្ ជួនកាលវាត្ូវបានដើរដោយ
មា៉្សុីនត្ប៉ុណ្ណ្ះ។

​y បើព័ត៌មានន្ះត្ូវបានច្ករំល្កលើបណា្ត្ញសង្គម យើងគួរស្វ្ងរកគណនីរបស់
អ្នកបង្ហ្ះសារន្ះនៅក្នុងបណា្ត្ញសង្គមផ្ស្ងៗទៀត ដើម្បីមើលពីប្វត្តិរបស់
មនុស្សមា្ន្ក់ន្ះថាតើគ្មាននិនា្ន្ការអ្វីឬទ្។

​y បន្ថយល្បឿនខ្លួនឯង យើងមិនត្ូវជឿលើដំណឹង ឬព័ត៌មានអ្វីមួយឆប់ព្កនោះ
ទ្។ នៅព្លដ្លមនុស្សមា្ន្ក់ មិនឆប់ជឿលើអ្វីមួយលឿនព្ក នោះគ្នឹងអច
ប្ងច្កព័ត៌មានពិត ឬមិនពិតបានប្សើរជាងមុន។
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 ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖

​y ដំណឹង ជាអ្វីដ្លប្្ប់ឱ្យយើងដឹងពីរឿងអ្វីមួយ ឧទាហរណ៍មានដូចជា 
ចំណ្ះដឹង ទិន្នន័យជាក់ស្ត្ង ឬការណ្នាំជាដើម។ ព័ត៌មានគឺសំដៅដល់        
ដំណឹងថ្មីៗសំខាន់ និងពាក់ព័ន្ធទៅនឹងទស្សនិកជន ឬអ្នកសា្ដ្ប់ ឬជាអ្វីដ្លគួរឱ្យ
ចាប់អរម្មណ៍។ អ្វីៗដ្លអចចាត់ទុកថាជាព័ត៌មានគឺអស្័យលើកតា្ត្ជាក់ស្ត្ង
មួយចំនួន ដូចជាទីកន្ល្ងដ្លមានរឿងអ្វីមួយកើតឡើង ទស្សនិកជន ឬអ្នកសា្ត្ប់
គោលដៅ និងការសម្្ចចិត្តរបស់ការីនិពន្ធ ឬអ្នកយកព័ត៌មាន។

​y ព័ត៌មានគួរត្ផ្តល់ដំណឹងដល់អ្នកសា្ត្ប់ អ្នកអន និងអ្នកទស្សនាពីអ្វីដ្លបាន
កើតឡើង ហើយវាកើតឡើងនៅកន្ល្ងណា នៅព្លណា នរណាខ្លះពាក់ព័ន្ធនឹង
ហ្តុការណ៍នោះ។ អត្ថបទព័ត៌មានមួយដ្លល្អ នឹងបញ្ជ្ក់បន្ថ្មថា តើរឿងនោះ
កើតឡើង ដោយរបៀបណា ហើយមូលហ្តុអ្វីដ្លបណា្ត្លឱ្យរឿងនោះបាន
កើតឡើង។

​y អ្នកសារព័ត៌មានមានតូ្វមានទំនួលខុសត្ូវលើភាពជាក់លាក់ និងច្បាស់លាស់និង
ការងាររបស់ខ្លួន។ ពួកគ្ចាំបាច់ត្ូវត្ធ្វើការស្្វជ្្វ និងជួបពិភាក្សាជាមួយ
ប្ភពជាច្ើនដើម្បីផ្ទៀងផ្ទ្ត់បញ្ជ្ក់ព័ត៌មានរបស់ខ្លួន មុននឹងផ្សាយ។

​y ការដ្លបានទទួលព័ត៌មានអំពីអ្វីៗដ្លកំពុងកើតឡើង គឺជារឿងសំខាន់សម្្ប់
អ្នក ក្នុងការយល់ដឹងអំពីសង្គម។ វាក៏ជាមធ្យោបាយមួយ ដ្លធ្វើឱ្យអ្នកបានដឹង 
អំពីអ្វីៗដ្លកំពុងត្កើតឡើងជុំវិញពិភពលោក និងឥទ្ធិពល ដ្លវាអចជះមក
លើខ្លួនអ្នកផ្ទ្ល់ផងដ្រ។

​y ដើម្បីទទួលព័ត៌មានគ្ប់គ្្ន់ និងល្អៗ អ្នកត្ូវអនកាស្ត និងសារព័ត៌មានលើ
អីុនធឺណិត និងការសា្ដ្ប់ការរាយការណ៍សារព័ត៌មានលើវិទ្យុ ឬលើកញ្ចក់ទូរទស្សន៍
ជាប្ចាំ។

​y ព័ត៌មានខុស (Misinformation) ជាទូទៅសំដៅលើព័ត៌មាន ដ្លនាំឱ្យមានការ
យល់ខុស ដ្លគ្បង្កើតឡើង ឬច្កចាយដោយមិនមានច្តនាគ្ប់គ្ង ឬ
បំណងអក្ក់នោះទ្។

​y ព័ត៌មានមិនពិត (Disinformation) គឺសំដៅជាទូទៅលើការប៉ុនប៉ងដោយច្តនា 
(មានការរៀបចំទុក) ដើម្បីបំភ័ន្ត ឬបោកប្្ស់មនុស្ស តាមរយៈការផ្តល់ព័ត៌មាន
មិនសោ្ម្ះត្ង់។

​y ព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្ម (Malinformation) គឺសំដៅលើប្ភ្ទព័ត៌មានដ្លអច
ជាការពិត ប៉ុន្ត្វាត្ូវបានប្ើដើម្បីធ្វើឱ្យគ្្ះថា្ន្ក់ដល់មនុស្ស អង្គការ ឬប្ទ្ស
ណាមួយ។
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១- សូមយកក្ដសនិងប៊ិករួចធ្វើការគិត និងកត់ត្្នូវអ្វីដ្លជាប្ភពផ្តល់ដំណឹងថ្មីៗ
ដល់អ្នកជាប្ចាំ ឬដ្លអ្នកប្ើដើម្បីទទួលបានដំណឹងថ្មីៗជារៀងរាល់ថ្ង្។ ហើយ
សញ្ជឹងគិត ថាតើអ្នកអចជឿជាក់លើប្ភពដំណឹងទាំងនោះបានប៉ុនណា? ហ្តុអ្វី?

២- ចូរជ្ើសរីសព័ត៌មានមួយពីអីុនធឺណិត ឬពីបណា្ត្ញសង្គមហ្វ្សប៊ុករបស់អ្នកដ្ល
អ្នកចាប់អរម្មណ៍។ រួចសាកល្បងធ្វើការឆ្លើយសំណួរថាតើ
​y ព័ត៌មាននោះផ្សព្វផ្សាយអំពីអ្វីដ្លបានកើតឡើង 
​y ហើយវាកើតឡើងនៅកន្ល្ងណា 
​y កើតនៅព្លណា 
​y មាននរណាខ្លះពាក់ព័ន្ធនឹងហ្តុការណ៍នោះ 
​y តើរឿងនោះកើតឡើង ដោយរបៀបណា 
​y ហើយមូលហ្តុអ្វីដ្លបណា្ត្លឱ្យរឿងនោះបានកើតឡើង

៣- ចូរធ្វើការជាក្ុម រួចចូលទៅអីុនធឺណិត ឬបណា្ត្ញសង្គមហ្វ្សប៊ុករបស់អ្នក ហើយ
ព្យោយមធ្វើការស្វ្ងរកព័ត៌មានមួយ ដ្លអ្នកគិតថាប្ភ្ទព័ត៌មានខុស ឬព័ត៌មាន
មិនពិត ដោយប្ើវិធីសាស្ត្ន្ការវាយតម្ល្នៅក្នុងចំណុច “ជ” ខាងលើ។ បនា្ទ្ប់មក
ធ្វើបទបងា្ហ្ញពីលទ្ធផលន្ការរកឃើញរបស់អ្នកទៅកាន់មិត្តរួមថា្ន្ក់។

១-  តើអ្វីទៅជាដំណឹង និងព័ត៌មាន? តើដំណឹង និងព័ត៌មានខុសគ្ន្យ៉្ងដូចម្ត្ចខ្លះ?
២-  តើសំណួរអ្វីខ្លះដ្លព័ត៌មានគួរឆ្លើយ?
៣-  តើអ្វីទៅជាស្តង់ដក្មសីលធម៌របស់អ្នកសារព័ត៌មាន?
៤-  ហ្តុអ្វីបានជាវាមានសារៈសំខាន់សម្្ប់អ្នកក្នុងការទទួលបានព័ត៌មាន?
៥-  តើអ្នកអចទទួលព័ត៌មានគ្ប់គ្្ន់ និងល្អៗបានដោយវិធីណា?
៦-  តើអ្វីជាព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត និងព័ត៌មានបង្កព្យសនកម្ម?
៧-  តើអ្នកអចវាយតម្ល្ព័ត៌មានខុស ឬព័ត៌មានមិនពិត ដោយវិធីណា?

ជំពូកទី​១ | បំណិនអក្ខរកម្មឌីជីថល​បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ​និងព័ត៌មានមេរៀន​ទី​៣





ជំពូកទី ២ - អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ

ម្ររៀន ទី 

៤
អក្ខរកម្មឌីជីថល

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី ៖

១-  អក្ខរកម្មឌីជីថល
២-  សារៈសំខាន់ន្អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានក្នុង
 សម័យឌីជីថល 
៣-  អ្វីជាអីុនធឺណិត អីុម្ល និងបណា្ត្ញសង្គម
៤-  សុវត្ថិភាព និងឯកជនភាពនៅលើអីុនធឺណិត
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ក- តើអ្វីទៅជាអក្ខរកម្មឌីជីថល?

 យោងតាម (សមាគម បណា្ណ្ល័យ សហរដ្ឋអម្រិក “ALA”) អក្ខរកម្មឌីជីថលសំដៅលើ
សមត្ថភាពក្នុងការប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោព័ត៌មាន និងសារគមនាគមន៍ ដើម្បីស្វ្ងរក វាយតម្ល្ បង្កើត 
និងទំនាក់ទំនងព័ត៌មានដ្លទាមទារឱ្យត្ូវមានទាំងចំណ្ះ និងជំនាញការផ្ន្កបច្ច្កទ្ស។
 សិស្ស និស្សិតដ្លមានអក្ខរកម្មឌីជីថល ឬចំណ្ះដឹងផ្ន្កឌីជីថល គឺដឹងពីរបៀបស្វ្ងរក
និងប្ើប្្ស់មាតិកាឌីជីថល។ ពួកគ្ក៏ដឹងពីរបៀបបង្កើតទំនាក់ទំនង និងច្ករំល្កមាតិកា
ឌីជីថលទាំងនោះ។  សិស្សដ្លកំពុងត្កសាងជំនាញអក្ខរកម្មឌីជីថលនឹងយល់ពីមូលដ្ឋ្នគ្ឹះ
ន្សុវត្ថិភាពលើអីុនធឺណិតដូចជា ការបង្កើតល្ខសមា្ង្ត់ឱ្យរឹងមាំ ការយល់ដឹងនឹងការប្ើប្្ស់
ការកំណត់ឯកជនភាព និងដឹងពីអ្វីដ្លត្ូវច្ករំល្ក ឬមិនច្ករំល្កនៅលើប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
សង្គម។ ពួកគ្យល់ពីគ្្ះថា្ន្ក់ន្ការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិត ហើយព្យោយមចូលរួមបញ្ឈប់
ការសម្លុតគំរាមកំហ្ងដ្លកំពុងកើតមាន និងជួយការពារអ្នកដទ្ពីការគំរាមកំហ្ងតាម
 អីុនធឺណិត ទាំងនោះ។
 នៅក្នុងពិភពឌីជីថលនាព្លបច្ចុប្បន្ន ស្ទើរគ្ប់អជីពការងារទាំងអស់ គង់នឹងត្ូវការការ
ប្្ស្័យ ទាក់ទងតាមប្ព័ន្ធឌីជីថលនៅព្លណាមួយ ដូច្ន្ះការបំពាក់បំប៉នសិស្សនូវជំនាញន្ 
ការស្វ្ងរក វាយតម្ល្ ទំនាក់ទំនង និងច្ករំល្កមាតិកាតាមអីុនធឺណិត គឺជាគន្លឹះសម្្ប់អនាគត
របស់ពួកគ្។

 ៤.១- ទំនាក់ទំនងរបសរ់វាងមនុស្ស និងប្ព័ន្ធឌីជីថល

ជំពូកទី​២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវមេរៀន​ទី​៤
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ខ- សារៈសំខាន់ន្រអក្ខរកម្មប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ និងព័ត៌មាន ក្នុងសម័យឌីជីថល

 អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន គឺជាមូលដ្ឋ្នន្ការច្ះអន សរស្រ វិភាគ 
វាយតម្ល្ និងបង្កើតខ្លឹមសារតាមប្ភ្ទបណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយដូចជា កាស្ត ទស្សនាវដ្តី ទូរទស្សន៍ 
វិទ្យុ និងអីុនធឺណិតជាដើម។ ដោយសារត្ភាពរីកចម្ើនផ្ន្កឌីជីថល បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយប្ប
ប្ព្ណីជាច្ើន (ដូចជាកាស្ត ទស្សនាវដ្តី ទូរទស្សន៍ វិទ្យុ ជាដើម) ត្ូវបានគ្បង្កើតលើប្ព័ន្ធ
ឌីជីថលផងដ្រ។ ដូច្ន្ះអក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន មានសារៈសំខាន់ណាស់សម្្ប់
យើងក្នុងសម័យឌីជីថលន្ះ ព្្ះវាជួយឱ្យយើងមានសមត្ថភាព និងជំនាញក្នុងការបង្កើត និងគិត
ឱ្យបានសីុជម្្ យល់អំពីរបៀបដ្ល ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយលើប្ព័ន្ធអីុនធឺណិតចូលរួមផ្ល្ស់ប្តូរ និង
អភិវឌ្ឍវប្បធម៌ និងសង្គម។
 ការដ្លមានចំណ្ះផ្ន្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានក៏ជួយយើងឱ្យយល់ពីប្ភ្ទន្
សាររបស់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ យល់ពីអ្វីដ្លផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយចង់បញ្ចុះបញ្ចូលឱ្យយើងជឿ
លើអ្វីមួយ ឬចង់ឱ្យយើងធ្វើអ្វីមួយច្ះសមា្គ្ល់នូវប្ភ្ទសារប្បយុទ្ធសាស្ត្ទីផ្សារ បច្ច្កទ្ស
ន្ការបញ្ចុះបញ្ចូល ដ្លត្ូវបានប្ើប្្ស់ និងប្ភ្ទសារផ្ស្ងៗជាច្ើនទៀតដូចដ្លបាន
លើកឡើងក្នុងជំពូកអក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មានខាងលើ។
 អ្វីដ្លសំខាន់ជាងន្ះទៀតនោះ យើងអចផ្តល់មតិយោបល់របស់យើងក្នុងការផ្ល្ស់ប្តូរ
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយឌីជីថលនូវព្លដ្លយើងអចសមា្គ្ល់បានថា ព័ត៌មានដ្លគ្ច្ករំល្ក ឬ
ផ្សាយនោះជាព័ត៌មានលម្អៀង ជារឿងប្ឌិត ព័ត៌មានខុស ឬកុហកជាដើម។ យើងក៏អចបង្កើត និង
ច្កចាយសាររបស់យើងបានផងដ្រ ដោយផ្អ្កលើចំណ្ះដឹងផ្ទ្ល់ខ្លួន ជំនាញ ជំនឿ និងគុណ
តម្ល្ផ្ទ្ល់ខ្លួនរបស់យើង។ ជាចុងក្្យ យើងអចចូលរួមចំណ្កទប់សា្ក្ត់ការរីករាលដលន្
ព័ត៌មានខុស ព័ត៌មានមិនពិត និងការបោកប្្ស់ផ្ស្ងៗនៅលើអីុនធឺណិត។

គ- តើអ្វីទៅជាអីុនធឺណិត អីុម្រល និងបណា្ត្រញសង្គម? 

 អីុនធឺណិត

 អីុនធឺណិត គឺជាមធ្យោបាយទំនាក់ទំនង និងច្ករំល្កព័ត៌មានដ៏ធំបំផុតនៅក្នុង
ពិភពលោក។ វាសម្បសម្ួលការចូលទៅកាន់ព័ត៌មាន ដ្លបានច្កចាយដោយអ្នកប្ើរាប់លាន
នាក់ចាប់ពីអ្នកប្ើមា្ន្ក់ៗរហូតទៅដល់សា្ថ្ប័ន និងក្ុមហ៊ុនធំៗ
ជាដើម។ ភាគច្ើនន្ព័ត៌មានន្ះអចរកបានសម្្ប់អ្នកប្ើ
អីុនធឺណិតគ្ប់រូប។ វាក៏អចអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកប្ើស្វាកម្មផ្ស្ង
ៗទៀតលើអីុនធឺណិត ដូចជាធ្វើការប្្ស្័យទាក់ទងជាមួយគ្ន្
ជាលាយលក្ខណ៍អក្សរ សំឡ្ង វីដ្អូ ឬតាមរយៈទម្ង់ន្       
ទំនាក់ទំនងភា្ល្មៗ ឬមិនស្បព្លជាមួយគ្ន្បានផងដ្រ ។
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 អីុនធឺណិត គឺជាបណា្ត្ញកុំព្យូទ័ររូបវន្តដ្លអចចូលទៅដំណើរការព័ត៌មានតាមរយៈ
កុំព្យូទ័រ ឬតាមរយៈឧបករណ៍ផ្ស្ងៗដូចជា ទូរស័ព្ទចល័ត ដ្លភា្ជ្ប់ទៅកាន់អីុនធឺណិត។ ហើយ
ការតភា្ជ្ប់កុំព្យូទ័រទៅកាន់អីុនធឺណិតអចត្ូវបានធ្វើឡើងតាមរយៈខ្ស្ទូរស័ព្ទ ខ្ស្កាបអុបទិក 
ខ្ស្កាបទូរទស្សន៍តាមរយៈទំនាក់ទំនងឥតខ្ស្នៅក្នុងតំបន់ (Wifi ឬផ្ស្ងៗ) ឬតាមរយៈ
ទូរស័ព្ទចល័តជាដើម។
 ការតភា្ជ្ប់ទៅកាន់អីុនធឺណិត គឺជាស្វាកម្មដ្លផ្តល់ដោយក្ុមហ៊ុន ដូច្ន្ះអ្នកប្ើប្្ស់
ត្ូវត្បង់ប្្ក់សម្្ប់ការប្ើស្វាកម្មន្ះ។ អ្នកផ្គត់ផ្គង់ការប្ើប្្ស់ន្ះ អចជាក្ុមហ៊ុនដ្ល
ជំនាញ (ក្ុមហ៊ុនផ្តល់ស្វាកម្មអីុនធឺណិត) ដ្លផ្តល់ការដំណើរការអីុនធឺណិតតាមរយៈខ្ស្
ទូរស័ព្ទ តាមរយៈខ្ស្ពិស្សដ្លប្ើពន្លឺជំនួសឱ្យអគ្គិសនីដើម្បីបញ្ជូនព័ត៌មាន (ខ្ស្អុបទិក) ឬ
តាមរយៈបច្ច្កវិទ្យោឥតខ្ស្ ដំណើរការ អីុនធឺណិតក៏អចផ្តល់តាមរយៈក្ុមហ៊ុនទូរស័ព្ទ។ សម្្ប់
អ្នកដ្លមានកុំព្យូទ័រយួរដ្ប្ើប្្ស់ ក៏មានកន្ល្ងជាច្ើនដូចជា ភោជនីយដ្ឋ្ន និងហាងកាហ្វ្ 
ដ្លផ្តល់ការប្ើប្្ស់អីុនធឺណិតឥតខ្ស្ដល់អតិថិជន។ 
 ព័ត៌មាននីមួយៗនៅលើអីុនធឺណិតត្ូវបានផ្ទុកនៅក្នុងកុំព្យូទ័រមួយក្នុងចំណមកុំព្យូទ័រជា 
ច្ើនលានគ្ឿងដ្លតភា្ជ្ប់គ្ន្ទៅវិញទៅមកនៅពាសព្ញពិភពលោកដ្លបង្កើតជា
អីុនធឺណិត។ កុំព្យូទ័រទាំងន្ះ ហៅថាមា៉្សុីនបម្ើអីុនធឺណិត ឬមា៉្សុីនម្ដ្លបើកជាប់ជានិច្ច
ដើម្បីប្្កដថា ព័ត៌មានដ្លពួកគ្មានគឺអចប្ើប្្ស់បានជានិច្ច។

 ៤.៣- ការប្ើប្្ស់អីុនធឺណិត
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 អីុម្រល

 ខណៈដ្លវីលវា៉្យវិប និងស្វាកម្មពាក់ព័ន្ធរបស់វា ដ្លធ្វើការផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានជា
សាធារណៈ ក៏មានស្វាកម្មផ្ស្ងៗ ទៀតត្ូវបានប្ើសម្្ប់ទំនាក់ទំនងជាឯកជន។ ស្វាកម្ម
ដ្លគ្ច្ើនប្ើជាងគ្ សម្្ប់ប្ភ្ទទំនាក់ទំនង គឺសារអ្ឡិចត្ូនិកដ្លគ្បានសា្គ្ល់ថាជា   
អីុម្ល។ អីុម្លគឺជាស្វាកម្មដ្លអចផ្តល់ព័ត៌មានរវាងអ្នកប្ើ។ អីុម្ល គឺជាស្វាកម្មដ្លអច 
ធ្វើមិនស្បព្លជាមួយគ្ន្ មានន័យថា អ្នកផ្ញើ និងអ្នកទទួលមិនចាំបាច់ភា្ជប់ទៅកាន់អីុនធឺណិត
នៅព្ល ជាមួយគ្ន្នោះទ្។ អ្នកផ្ញើអចសរស្រ និងផ្ញើសារនៅព្លណាដ្លពួកគ្ភា្ជ្ប់ទៅ
អីុនធឺណិតនោះសារនឹងរក្សាទុកនៅក្នុងមា៉្សុីនបម្ើអីុនធឺណិត ហើយវានឹងច្កជូនដល់អ្នកទទួល
នៅព្លអ្នកទទួលភា្ជ្ប់ទៅកាន់អីុនធឺណិត។ ខ្លឹមសារអីុម្លដ្លបានផ្ញើ និងទទួលអចផ្ទុកជា
រៀងរហូតលើមា៉្សុីនបម្ើ ដ្លដើរតួជាអ្នកចុះបញ្ជីព័ត៌មានទាំងអស់ដ្លយើងផ្ញើ និងទទួល 
ហើយវាជួយយើងច្ើននៅក្នុងការងារ។ អីុម្លក៏អចប្ើដើម្បីផ្ញើឯកសារ (ឯកសារកម្មវិធីវាយ
អត្ថបទ រូបភាព វីដ្អូ សំឡ្ង។ល។) ពីអ្នកប្ើមា្ន្ក់ទៅអ្នកប្ើផ្ស្ងទៀត។
 ស្វាកម្មអីុម្លដ្លអចប្ើសម្្ប់ផ្ញើ និងទទួលអីុម្លបានដោយមិនគិតថ្ល្មានដូចជា 
Gmail និង Yahoo ជាដើម។ ក៏ប៉ុន្ត្ក៏មានស្វាកម្មអីុម្លជាច្ើន ដ្លតម្ូវឱ្យអ្នកបង់ប្្ក់
ដើម្បីប្ើប្្ស់វាផងដ្រ។ 

 បណ្ត្រញសង្គម

 បណា្ត្ញសង្គម គឺជាគ្ហទំព័រ និងកម្មវិធីលើទូរស័ព្ទដ្ ដ្លអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកប្ើប្្ស់
របស់ខ្លួនអចបង្កើត និងច្ករំល្កមាតិកាជាមួយបណា្ត្ញអ្នកប្ើប្្ស់ផ្ស្ងទៀតឬជាសហគមន៍

 ៤.៤- ការប្ើប្្ស់អីុម្ល
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ប្ទាក់ក្ឡាគ្ន្មួយ។ អ្នកប្ើប្្ស់បង្កើតគណនីផ្ទ្ល់ខ្លួនមួយដ្លក្ច្ន្ទៅតាមតម្ូវការរបស់
ខ្លួន បនា្ទ្ប់មកពួកគ្អចទាក់ទងជាមួយអ្នកប្ើប្្ស់ដទ្តាមវិធីផ្ស្ងៗ ដូចជាការច្ករំល្ក
រូបភាពនិងវីដ្អូការសន្ទនាលើអីុនធឺណិត និងការបង្កើតក្ុមដ្លរួមបញ្ចូលអ្នកប្ើប្្ស់ ដ្ល
មានចំណាប់អរម្មណ៍ស្ដៀងគ្ន្ឱ្យកា្ល្យជាសមាជិក។
 នៅក្នុងប្ទ្សជាច្ើន បណា្ត្ញសង្គមដូចជា ហ្វ្សប៊ុក បានកា្ល្យជាប្ភពព័ត៌មានដ៏
សំខាន់សម្្ប់ប្ជាពលរដ្ឋ។ ហ្តុន្ះហើយបានជាបណា្ត្ញសង្គមបានកា្ល្យមកជាមធ្យោបាយ
ដ៏សំខាន់បំផុតសម្្ប់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
ប្ព្ណីដូចជា កាស្ត វិទ្យុ និងទូរទស្សន៍ 
ដោយសារត្អ្នកប្ើប្្ស់កាន់ត្ច្ើនឡើង
ចាប់ផ្តើមអន មើលព័ត៌មានលើបណា្ត្ញសង្គម
វិញ ជាជាងទៅមើលលើគ្ហទំព័ររបស់សា្ថ្ប័ន
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ ឬទិញកាស្តយកមក
អន។ ប្សិនបើអ្នកប្ើប្្ស់ចូលចិត្តមាតិកា
ណាមួយ ពួកគ្អចច្ករំល្កជាមួយមិត្តភ័ក្ដិ
របស់ខ្លួន នៅលើបណា្ត្ញសង្គមនោះត្ម្តង។   
ហ្តុដូច្ន្ះហើយទើបធ្វើឱ្យបណា្ត្ញសង្គម
កា្ល្យជាបណា្ត្ញច្កចាយព័ត៌មានដ៏សំខាន់មួយ។
 ឧទាហរណ៍ន្បណា្ត្ញសង្គមដ្លកំពុងមានការព្ញនិយមមានដូចជា Facebook, 
YouTube, Twitter, Snapchat, TikTok, និង Instagram ជាដើមបាននាំមុខនៅលើទីផ្សារ
ស្ទើរគ្ប់ទីកន្ល្ងនៅលើពិភពលោក។ ក៏ប៉ុន្ត្បណា្ត្ញសង្គមមួយចំនួនគ្មិនអចចូលប្ើប្្ស់
បានទូទាំងពិភពលោកនោះទ្។ ឧទាហរណ៍ នៅក្នុងប្ទ្សចិន Facebook, Instagram និង
ស្វាកម្ម  Google  ត្ូវបានហាមឃាត់ដោយជំនួសដោយកម្មវិធីប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយសង្គមមួយផ្ទ្ល់
ដូចជា Wechat ដ្លអចប្ៀបធៀបទៅនឹងហ្វ្សប៊ុកឬ WhatsApp, Weibo ស្ដៀងទៅនឹង 
Twitter នឹង QQ ដ្លជាកម្មវិធីផ្ញើសារភា្ល្មៗផ្ស្ងទៀត។ នៅក្នុងតំបន់ និងប្ទ្សផ្ស្ងទៀត

ក៏មានប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយសង្គម
ផ្ស្ងៗ របស់គ្ ដ្លធ្វើឱ្យមានការ
ព្ញនិយមផងដ្រ។ ឧទាហរណ៍
ប្ជាជននៅប្ទ្សរុស្សុី ចូលចិត្ត
ប្ើប្្ស់ VKontakte និង 
Odnoklassniki បន្ថ្មទៅលើ 
Twitter, Facebook និង 
Instagram។

 ៤.៥- ការប្ើបណា្ត្ញសង្គម Facebook

 ៤.៦- ការប្ើបណា្ត្ញសង្គមផ្រស្រងៗ
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ឃ- សុវត្ថិភាព និងឯកជនភាពនៅលើអីុនធឺណិត
 ហានិភ័យធំមួយទាក់ទងនឹងបណា្ត្ញសង្គម គឺការផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានមិនពិត។  អ្នកប្ើ
បណា្ត្ញសង្គមអចងាយយល់ច្ឡំដោយគិតថា ព័ត៌មានដ្លពួកគ្បានឃើញនៅលើបណា្ត្ញ
មួយន្ះមានភាពត្ឹមត្ូវ។ ប៉ុន្ត្ដោយសារអ្នកណាមា្ន្ក់ក៏អចផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានណាមួយនៅ
លើបណា្ត្ញសង្គមបានដ្រនោះ ព័ត៌មានមិនពិតដូចជា ការកុហក ពាក្យចចាមអរាម និងការ
បោកបញ្ឆ្តផ្ស្ងៗ ត្ូវបានកើតជាញឹកញាប់។ អក្ក់ជាងន្ះទៅទៀតនោះព័ត៌មានមិនពិត
ភាគច្ើនត្ូវបានបង្កើត និងផ្សព្វផ្សាយដោយច្តនាដើម្បីបង្កឱ្យមានអរម្មណ៍ដូចជាការស្អប់ 
ការភ័យខា្ល្ច ឬការអក់អន់ចិត្តជាដើម ដ្លពាក់ព័ន្ធនឹងជនជាតិភាគតិច មនុស្សដ្លមានជំនឿ 
នយោបាយ និងជំនឿសាសនា ឬសមាជិកន្ក្ុមជនជាតិផ្ស្ងៗគ្ន្។ បណា្ត្ញសង្គមដំណើរការ
ដោយឱ្យអ្នកប្ើប្្ស់ច្ករំល្កព័ត៌មាន ប៉ុន្ត្ចាប់តាំងពីវ្ទិកាន្ះមានលំហជាសាធារណៈ 
ព័ត៌មានន្ះក៏អចត្ូវបានចូលមើលដោយអ្នកដទ្បាន។ ន្ះមានន័យថាយើងត្ូវពិចារណា
ដោយបុ្ងប្យ័ត្ននូវប្ភ្ទព័ត៌មានដ្លយើងផ្សព្វផ្សាយអំពីខ្លួនយើង ប្សិនបើនរណាមា្ន្ក់
ដ្លអ្នកមិនសា្គ្ល់បានឃើញអ្វីមួយដ្លអ្នកច្ករំល្កអំពីខ្លួនអ្នក វាអចជាអរម្មណ៍ដូចជា
ការលុកលុយឯកជនភាពរបស់អ្នកយ៉្ងដូច្ន្ះដ្រ។ នៅព្លខ្លះនិយោជិកក៏ចូលមើលប្វត្តិរូប

 ៤.៧- សុវត្ថិភាព និងឯកជនភាពនៅលើអីុនធឺណិត
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របស់បុគ្គលិក ឬអ្នកដក់ពាក្យចូលធ្វើការងាររបស់ពួកគ្ដើម្បីមើលថា តើពួកគ្កំពុងត្ធ្វើការ
បងា្ហ្ញ រូបភាពប្បណានៅលើអីុនធឺណិត។ មានហានិភ័យផ្ស្ងៗទៀតដូចជាការបង្ហ្ះសារ
នៅព្លអ្នកទៅវិស្សមកាល ដ្លអចធ្វើឱ្យចរឆ្លៀតឱកាសចូលលួចរបស់ក្នុងផ្ទះរបស់អ្នកបាន។
 ដោយសារមានភាពងាយស្ួលក្នុងការច្ករំល្ករឿងដោយអនាមិកនៅលើអីុនធឺណិត
ការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិត និងអ្នកលួចចូលក្នុងប្ព័ន្ធ (Hacker) ក៏អចបង្ហ្ះការជ្រ 
ប្មាថ ឬការគំរាមកំហ្ង ហើយប្មូលព័ត៌មានបានយ៉្ងងាយ ឬក៏បង្កើតគណនីក្ល្ងកា្ល្យផង
ដ្រ។ ហានិភ័យចម្បងនៅទីន្ះទាក់ទងនឹងសុវត្ថិភាព និងឯកជនភាព។ ការបង្ហ្ះ ឬបញ្ចូល
ព័ត៌មានអំពីខ្លួនអ្នកតាមអីុនធឺណិត ក៏អចធ្វើឱ្យអ្នកប្ឈមនឹងហានិភ័យន្ការលួចចូលយក
ទិន្នន័យរបស់អ្នកដោយគ្ម្នការអនុញ្ញ្តពីអ្នកបាន។

 តើអ្វីទៅជាឯកជនភាព ហើយហ្រតុអ្វីខ្ញុំគួរបារម្ភអំពីវា?

 នៅព្លមានអ្វីមួយជារបស់ឯកជនសម្្ប់អ្នកមានន័យថា វាពិតជាពិស្សណាស់
សម្្ប់អ្នក ឬអ្នកចាត់ទុកវាជារបស់ដ្លអថ៌កំបាំងហើយអ្នកមិនចង់ឱ្យអ្នកណាផ្ស្ងដឹងពីវា
ឡើយ។ ដ្ននិងខ្លឹមសារដ្លគ្ចាត់ទុកថាជាលក្ខណៈឯកជន មានភាពខុសគ្ន្ទៅតាមវប្បធម៌ 
និងបុគ្គលមា្ន្ក់ៗ ប៉ុន្ត្ក៏មានរបស់មួយចំនួន ដ្លមនុស្សជាទូទៅចាត់ទុកថាជារបស់ឯកជន
ដូចគ្ន្។ អ្នកប្ហ្លជាចង់ទុកបញ្ហ្រសើបសម្្ប់ត្ខ្លួនឯងប៉ុណ្ណ្ះដូចជា មនុស្សដ្លអ្នក
ស្ឡាញ់ សា្ថ្នភាពន្ភ្ទ អ្វីដ្លអ្នកខា្ល្ចឬអថ៌កំបាំងផ្ស្ងទៀត។ អ្នកក៏ប្ហ្លជាមិនចង់ឱ្យ
អ្នកគ្ប់គ្ន្ដឹងថាអ្នករស់នៅទីណា ព្លណាអ្នកកើត ហើយអ្នករកប្្ក់បានប៉ុនា្ម្នដ្រ។ ឯកជន
ភាពគឺជាសមត្ថភាពរបស់មនុស្សមា្ន្ក់ក្នុងការលាក់បាំងផ្ន្កខ្លះន្ខ្លួនឯងពីអ្នកដទ្ រាប់បញ្ចូលទាំង
ព័ត៌មានដ្លគត់មិនចង់ឱ្យអ្នកដទ្ដឹងផងដ្រ។
 បញ្ហ្ឯកជនភាពកើតមាននៅលើបណា្ត្ញសង្គមគ្ប់ព្លវ្លា មិនម្នត្ឹមត្ព្លអ្នក           
ក្សម្ួលឯកជនភាពរបស់អ្នកប៉ុណ្ណ្ះទ្ ប៉ុន្ត្វាមាននៅក្នុងទំនាក់ទំនងរបស់អ្នកទាំងអស់។ 
អ្នកច្ករំល្កព័ត៌មានលើបណា្ត្ញសង្គមកាន់ត្ច្ើន និងចំណាយព្លវ្លាកាន់ត្ច្ើនលើវា
មានន័យថាអ្នកមានឯកជនភាពកាន់ត្តិចហើយអ្នកក៏កំពុងត្ផ្តល់ទិន្នន័យរបស់អ្នកកាន់ត្ច្ើន
ដល់គ្។ ទិន្នន័យរបស់អ្នកនឹងត្ូវបានរក្សាទុក និងច្ករំល្ក ហើយអ្នកមិនអចគ្ប់គ្ងនូវអ្វី
ដ្លអជីវកម្ម រដ្ឋ្ភិបាល និងភា្ន្ក់ងារស្វាកម្មសមា្ង្ត់ប្ើប្្ស់ទិន្នន័យនោះបានទ្។ ទោះបីជា
អ្នកគិតថាអ្នកមិនមានអ្វីដ្លត្ូវព្ួយបារម្ភនៅថ្ង្ន្ះក៏ដោយ សូមចងចាំថាព្លខ្លះសា្ថ្នភាព
ត្ងត្មានការផ្ល្ស់ប្តូរ។ ប៉ុន្ត្ទិន្នន័យរបស់អ្នកនឹងត្ូវរក្សាទុកជារៀងរហូត ហើយអ្នកគ្ម្ន
ការគ្ប់គ្ងលើអ្វីដ្លបានធ្វើជាមួយវាទ្ ហើយក៏គ្ម្នវិធីណាអចលុបវាចលបានឡើយ។
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 ពាក្រយសមា្ង្រត់ និងការការពារកម្រិតខ្ពស ់

 គណនី និងគ្ហទំព័រក្នុងបណា្ត្ញសង្គមជាច្ើន ដូចជាហ្វ្សប៊ុកត្ូវបានគ្ហ្ក 
(hack) ចូលដោយសារត្អ្នកប្ើប្្ស់បានប្ើពាក្យសមា្ង្ត់មិនមានសុវត្ថិភាពដូចជាការ
ដក់ល្ខទូរស័ព្ទរបស់ខ្លួន ប្ើល្ខសមា្ង្ត់ងាយស្ួល “123…” ឬប្ើឈ្ម្ះ និងថ្ង្ខ្កំណើត
របស់ខ្លួនជាពាក្យសមា្ង្ត់ជាដើម។
 ដើម្បីការពារខ្លួនអ្នក និងគណនីរបស់អ្នកពីការលួចចូលប្ើប្្ស់ពីអ្នកដទ្ អ្នកត្ូវ
ដក់ពាក្យសមា្ង្ត់ដ្លរឹងមាំ។ អ្នកអចបង្កើតពាក្យសមា្ង្ត់ដ្លរឹងមាំ ដោយអនុវត្តតាមការណ្នាំ
ដូចខាងក្្ម៖

​y គួរបង្កើតពាក្យសមា្ង្ត់ដ្លមានយ៉្ងហោចណាស់ ១០ តួអក្សរ 
​y ក្នុងនោះតូ្វមានលាយល្ខ ដូចជា Ai72
​y ត្ូវមានលាយសញ្ញ្ពិស្ស ដូចជា (! +? & A i 7 …)
​y និងមានលាយទម្ង់អក្សរតូច និងអក្សរធំបញ្ចូលគ្ន្    ឬអ្នកក៏អចបង្កើត

ពាក្យសមា្ង្ត់ដ្លច្ញពីប្យោគ ដើម្បីឱ្យងាយចាំ។
 ឧទារហណ៍រ៖ My sister Bophea is born in 1983! យើងប្តូរវាទៅជា MsBibi1983!
 ត្ូវចងចាំថា អ្នកមិនតូ្វប្ើពាក្យសមា្ង្ត់មួយសម្្ប់គ្ប់គណនីបណា្ត្ញសង្គម អីុម្ល
និងលើស្វាអីុនធឺណិតផ្ស្ងៗនោះឡើយ ដើម្បីជៀសវាងហានិភ័យបាត់បង់អ្វីៗទាំងអស់ នៅព្ល
 ដ្លគណនីណាមួយរបស់អ្នកតូ្វបានគ្ហ្កចូល។ ដើម្បីឱ្យការការពាររបស់អ្នកកាន់ត្មាន 
កម្ិតខ្ពស់ អ្នកអចប្ើប្្ស់មុខងារសុវត្ថិភាពបន្ថ្មរបស់បណា្ត្ញសង្គមទាំងនោះផងដ្រ។ 
មុខងារនោះមានឈ្ម្ះថា “ការផ្ទៀងផ្ទ្ត់ភាពត្ឹមត្ូវពីរកតា្ត”្ ជាប្ព័ន្ធសុវត្ថិភាពដ្លទាមទារ
នូវការបញ្ជ្ក់ ពីអត្តសញ្ញ្ណរបស់អ្នកប្ើប្្ស់ពី ពីរទម្ង់ផ្ស្ងគ្ន្ នោះទើបអចចូលប្ើប្្ស់
គណនីរបស់ខ្លួននៅលើបណា្ត្ញសង្គមនោះបាន។ 
 ការផ្ទៀងផ្ទ្ត់ភាពត្ឹមត្ូវពីរកតា្ត្រួមមាន៖ 

​y ទីមួយ ជាពាក្យសមា្ង្ត់របស់អ្នក 
​y ទីពីរគឺ ជាពាក្យសមា្ង្ត់ដ្លអ្នកទទួលបានភា្ល្មៗដូចជា សារជាល្ខកូដផ្ញើទៅ 

ទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្របស់អ្នក ឬឧបករណ៍ផ្ស្ងទៀត ឬកម្មវិធីផ្ទៀងផ្ទ្ត់ទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្
ផ្ស្ងទៀត។ អ្នកត្ូវបញ្ចូលការផ្ទៀត
ផ្ទ្ត់ទាំងពីរន្ះឱ្យបានត្ឹមតូ្វ នោះទើប
អ្នកអចចូលប្ើប្្ស់គណនីរបស់ខ្លួន
បាន។ មុខងារន្ះជួយការពារគណនី
របស់អ្នកពីការលួចចូលប្ើពីអ្នកដទ្ឬ
ហ្កឃឺ (hacker) ទោះបីជាពួកគ្ដឹង
ពាក្យសមា្ង្ត់របស់អ្នកក៏ដោយ។

 ៤.៨- ពាក្យសមា្ង្ត់ និងការការពារកមិ្តខ្ពស់

មេរៀន​ទី​៤ជំពូកទ​ី២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ
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 ឧក្រិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិត

 បទឧក្ិដ្ឋអីុនធឺណិត គឺជាបទឧក្ិដ្ឋ ឬសកម្មភាពខុសច្បាប់ដ្លបានប្ព្ឹត្តតាម
អីុនធឺណិត ឬតាមការប្ើប្្ស់អីុនធឺណិត ឧក្ិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិតបានរីករាលដល និងគ្បដណ្តប់
ទៅលើកម្ិតន្ច្បាប់និងការត្ួតពិនិត្យជាសកលទៅទៀត។ ក្នុងវិស័យព័ត៌មានវិទ្យោដ្លកំពុង
មានការផ្ល្ស់ប្តូរឥតឈប់ឈរ អ្នកជំនាញសន្តិសុខបានប្ត្ជា្ញ្ចិត្តក្នុងការប្យុទ្ធប្ឆំងនឹង
ឧក្ិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិតតាមរយៈបច្ច្កវិទ្យោបងា្ក្រ ដូចជាបណា្ត្ញរាវរកការឈ្ល្នពានជាដើម។
 ឧក្ិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិតមានជាសាខាដ៏រឹងមាំ ហើយស្មុគសា្ម្ញដោយសារត្ជាធម្មតាវា
ទាក់ទងនឹងមនុស្សមកពីតំបន់ និងភូមិសាស្ត្ផ្ស្ងៗដ្លធ្វើឱ្យការស្វ្ងរក និងការដក់ទោស
អ្នកចូលរួមប្ព្ឹត្តកំហុសមានការលំបាក។ 
 ប្ភ្ទន្ឧក្ិដ្ឋកម្មតាមអីុនធឺណិតរួមមាន៖

​y ការរំខាន និងការយយីតាមអីុនធឺណិត
​y ការជំរិតទារប្្ក់
​y ការគំរាមបំផ្ទុះគ្្ប់ប្កតាមអីុនធឺណិត
​y ការលួចទិន្នន័យសុវត្ថិភាព
​y ការជួញដូរពាក្យសមា្ង្ត់
​y ការលួចធ្វើអជីវកម្មសមា្ង្ត់របស់សហគ្្ស
​y ការលួចទិន្នន័យផ្ទ្ល់ខ្លួន
​y ការបំពានច្បាប់រក្សាសិទ្ធិដូចជាការលួចចម្លងកម្មវិធី
​y ការប្ើសញ្ញ្ពាណិជ្ជកម្មក្ល្ងកា្ល្យ
​y ការជួញដូរអវុធខុសច្បាប់

៤.៩- ឧក្ិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិត

ជំពូកទី​២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវមេរៀន​ទី​៤
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​y ការច្ករំល្ករូបភាពអសអភាសរបស់កុមារតាមអីុនធឺណិត
​y ការលួចកាតឥណទាន និងការក្ល្ងបន្លំ
​y ការបន្លំតាមអីុម្ល
​y ការដក់ម្រោគឱ្យឆ្លងរាលដលជាដើម។

 តើអ្វីជាការគំរាមកំហ្រងតាមអីុនធឺណិត (Cyberbullying)?

 ការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិត គឺជាទម្ង់ន្ការសម្លុត និងជាការយយីតាមមធ្យោបាយ             
អ្ឡិចតូ្និក ឧទាហរណ៍រួមមាន ការផ្សព្វផ្សាយការភូតកុហកខ្លះៗនៅលើបណា្ត្ញសង្គម ការ
ផ្ញើសារដ្លគួរឱ្យស្អប់ខ្ពើម ឬគំរាមកំហ្ងដល់នរណាមា្ន្ក់តាមទូរស័ព្ទជាដើម។ ការគំរាមកំហ្ង
តាមអីុនធឺណិតត្ងប្ព្ឹត្តទៅលើបុគ្គល។ ពួកគ្វាយប្ហារជនរងគ្្ះម្តងហើយម្តងទៀត 
ដោយមានបំណងធ្វើបាបបុគ្គលនោះ។ ព្លខ្លះការសម្លុតធ្វើច្ញពីមនុស្សមា្ន្ក់ ហើយព្លខ្លះគឺ
ធ្វើច្ញពីមនុស្សមួយកុ្ម ចូលដ្គ្ន្វាយប្ហារទៅលើជនរងគ្្ះ។
 ការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិត អចដើរទន្ទឹមគ្ន្នឹងការសម្លុតនៅខាងក្្ ដូចជានៅក្នុង
សាលារៀន ឬនៅកន្ល្ងធ្វើការ។ វាមានឥទ្ធិពលអចបំផ្លិចបំផ្ល្ញមនុស្សបាន។ មនុស្សដ្ល
ជាគោលដៅត្ងមានអរម្មណ៍ថា ខ្លួនស្ថិតនៅក្្មការវាយប្ហារ ២៤ ម៉្ងក្នុងមួយថ្ង្ និង
នៅគ្ប់ទីកន្ល្ង។ វាធ្វើឱ្យពួកគ្មានអរម្មណ៍អស់កមា្ល្ំង ភ័យខា្ល្ច និងខា្ម្សអៀន។ ក្នុងករណី
ជាច្ើន អរម្មណ៍ខា្ម្សអៀននាំឱ្យពួកគ្ចៀសវាងនិយយប្្ប់អ្នកដទ្ ឬស្វ្ងរកជំនួយ
ទៀតផង។ ការវាយប្ហារតាមអីុនធឺណិត មានភាពលំបាកសម្្ប់ជនរងគ្្ះ ប៉ុន្ត្វាមានភាព
ងាយសួ្លសម្្ប់ជនល្មើសដើម្បីបើកការវាយប្ហារ និងបន្តដំណើរការ។ ព្លខ្លះពួកគ្សម្លុត
ធ្វើបាបគ្្ន់ត្ដើម្បីការកម្សាន្តផ្ទ្ល់ខ្លួនឬចង់ឱ្យមានប្តិកម្មប៉ុណ្ណ្ះ។ ព្លខ្លះនៅព្លដ្ល
ក្ុមអ្នក សម្លុតគំរាមដក់គោលដៅទៅលើជនរងគ្្ះណាមា្ន្ក់ ហើយសមាជិកក្ុមមា្ន្ក់ៗក៏
ព្យោយមធ្វើសកម្មភាពធ្វើបាបជនរងគ្្ះនៅខាងក្្ម្តងហើយម្តងទៀតផងដ្រ។ ទោះបីជាការ
ជ្រប្មាថនីមួយៗមានកមិ្តតិចតួចក៏ដោយ ព្លសរុបបញ្ចូលគ្ន្ទៅ ឥទ្ធិពលរបស់វា គឺពិតជា
អចកើនឡើងនិងជះឥទ្ធិពលខា្ល្ំងដល់មនុស្សគោលដៅ។
 ដើម្បីបងា្ក្រការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិត អ្នកអប់រំចាំបាច់ត្ូវធ្វើឱ្យយុវជនក្ម្ងៗមានការ
យល់ដឹងអំពីគ្្ះថា្ន្ក់ដ្លបង្កដោយ ការគំរាមកំហ្ង អំពីការប្ព្ឹតិ្តប្កបដោយក្មសីលធម៌
នៅលើអីុនធឺណិត និងទំនាក់ទំនងប្កបដោយការគោរព និងទំនួលខុសត្ូវ។ អកប្បកិរិយមិន
ត្ឹមតូ្វតាមអីុនធឺណិត គឺបានជះឥទ្ធិពលដល់ការប្ព្ឹត្ដចំពោះគ្ន្ទៅវិញទៅមកនៅខាងក្្។ វា
អចបំពុលដល់ទំនាក់ទំនងរបស់យើងនិងបំផ្ល្ញការទុកចិត្តគ្ន្។ វាចាំបាច់ណាស់ដ្លត្ូវយល់ថា
មនុស្សគ្ប់គ្ន្ ដើរតួយ៉្ងសំខាន់ក្នុងការបញ្ឈប់ការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិតន្ះ។ ជនរងគ្្ះ
គួរនិយយច្ញឱ្យបានឆប់ព្លមានការសម្លុត ចាប់ផ្តើមមុនព្លអ្វីៗមិនអចគ្ប់គ្ងបាន។ 
ពួកគ្គួរថតរូបអ្ក្ង់ដើម្បីទុកជាភស្តុតាងឬរក្សាទុកអីុម្លដ្លមាននោះ។ ជនល្មើសត្ូវការ

មេរៀន​ទី​៤ជំពូកទ​ី២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ
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ការឆ្លុះបញ្ច្ំង និងយល់ដឹងថា អកប្បកិរិយរបស់ពួកគ្បង្កឱ្យមានគ្្ះថា្ន្ក់ដល់អ្នកដទ្ ហើយ
ពួកគ្ថ្មទាំងអចទទួលខុសត្ូវក្នុងការកាត់ទោសផងដ្រ។ អ្នកឈរមើលនិងអ្នកសង្ក្តការណ៍
គួរត្ដឹងថា ពួកគ្គួរត្ចូលរួមធ្វើអ្វីមួយ ដើម្បីជួយបញ្ជ្ក់ឱ្យច្បាស់ថាការគំរាមកំហ្ងតាម
អីុនធឺណិត មិនអចទទួលយកបាននោះឡើយ។

 តើសារអាសអាភាសគឺជាអ្វី? 

 សារអសអភាស គឺជាការច្ករំល្កដោយច្តនានូវអត្ថបទ រូបភាព ឬវីដ្អូអសអភាស
រវាងគ្ន្ទៅវិញទៅមក។ ជារឿយៗសកម្មភាពន្ះត្ូវបានធ្វើឡើងដោយការយល់ព្មពីគ្ន្ទៅវិញ
ទៅមក។ ការបញ្ជូនរូបភាព ឬវីដ្អូស្និទ្ធសា្ន្ល បានកា្ល្យជារឿងធម្មតាក្នុងចំណមយុវវ័យ ឬគូ
សា្វ្មីភរិយនៅក្នុងសង្គមជាច្ើន។ មនុស្សថតរូប ឬវីដ្អូច្បាស់ៗពីខ្លួនគ្ជាមួយទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្ 
របស់ពួកគ្ ហើយផ្ញើទៅដ្គូ។ ទោះយ៉្ងណាក៏ដោយ សកម្មភាពន្ះគឺភា្ជ្ប់មកជាមួយនូវ
ហានិភ័យ។
 ប្សិនបើនរណាមា្ន្ក់ផ្ញើសារប្ភ្ទន្ះ ទៅមនុស្សមា្ន្ក់ទៀតដោយមិនមានការព្មព្ៀង
ទុកជាមុននោះសកម្មភាពប្បន្ះអចត្ូវបានគ្ចាត់ទុកថាជាការបំពានក្រ្តិ៍ខា្ម្ស។ មនុស្សខ្លះ
ក៏ត្ងច្ករំល្កមាតិកាជាក់លាក់ណាមួយរបស់ដ្គូពួកគ្ដោយគ្ម្នការយល់ព្មពីមា្ច្ស់ 
ទៅកាន់មិត្តភ័ក្ដិ ឬក្ុមរបស់ខ្លួនដើម្បីអួតគ្។ សកម្មភាពន្ះគឺជាការបំពានលើស្ចក្តីទុកចិត្ត
យ៉្ងធ្ងន់ធ្ងរ។ មានករណីជាច្ើនទៀតដ្លមនុស្សមា្ន្ក់បានច្ករំល្កសារស្និទ្ធសា្ន្លរបស់
ពួកគ្ បនា្ទ្ប់ពីស្ន្ហាត្ូវបានបញ្ចប់ ដោយមានបំណងចង់ធ្វើបាបអតីតដ្គូរបស់ខ្លួនដ្លគ្
ហៅថា ជាការគំរាមកំហ្ងដោយប្ើរូបអសអភាស។ នៅព្លដ្លមនុស្សច្ករំល្ករូបភាព 
អត្ថបទ ឬវីដ្អូស្និទ្ធសា្ន្លប្បន្ះទៅកាន់ក្ុម ឬជាសាធារណៈនៅលើបណា្ត្ញសង្គម ដោយគ្ម្ន
ការយល់ព្មពីមា្ច្ស់ នោះការខូចខាតអចនឹងមិនអចគណនាបានឡើយ។ មនុស្សនៅក្នុងរូបភាព
ឬវីដ្អូដ្លភាពទុកចិត្តរបស់ខ្លួនត្ូវបានគ្បំផ្ល្ញនឹងមានអរម្មណ៍ថាខ្លួនត្ូវបានគ្បំពាន និង
មានការខា្ម្សអៀន។ សារអសអភាសអចធ្វើឱ្យខូចក្រ្តិ៍ឈ្ម្ះរបស់មនុស្ស ហើយក៏អចនាំឱ្យ
មានការរីសអើង ឬការគំរាមកំហ្ងតាមអីុនធឺណិត។ ហើយជារឿយៗវាចាប់ផ្តើមធ្វើឱ្យជនរងគ្្ះ
ទទួលការថប់អរម្មណ៍ឬធា្ល្ក់ទឹកចិត្តជាដើម។
  ចំពោះសារអសអភាសអចចាត់ទុកថាជាបទល្មើសព្ហ្មទណ្ឌមួយ ជាពិស្សប្សិនបើ
វាពាក់ព័ន្ធនឹងអនីតិជន ហើយរូបភាពអភាសរបស់ពួកគ្ត្ូវបានច្កចាយជាមួយអ្នកផ្ស្ង។ 
នៅក្នុងប្ទ្សភាគច្ើនគឺជាបទឧក្ិដ្ឋមួយក្នុងការដ្លមានឬរក្សាទុកឯកសារអសអភាស
ផ្ស្ងៗដ្លពាក់ព័ន្ធនឹងអនីតិជន។ ប្សិនបើនរណាមា្ន្ក់បញ្ជូនបន្ត ឬច្ករំល្ករូបភាព ឬវីដ្អូ
ប្បន្ះនៅក្នុងក្ុមនៅតាមបណា្ត្ញសង្គម ពួកគ្នឹងអចត្ូវបានកាត់ទោស អ្នកដ្លទទួលបាន
ឯកសារប្បន្ះ ហើយមិនបានធ្វើការរាយការណ៍ ឬមិនលុបវាចលក៏មានន័យថាកំពុងប្ព្ឹត្ត
បទឧក្ិដ្ឋផងដ្រ។ តួនាទីរបស់អ្នកអប់រំធ្វើយ៉្ងណាឱ្យអ្នកប្ើប្្ស់បណា្ត្ញសង្គម ជាពិស្ស 
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អនីតិជន ឱ្យយល់ពីបញ្ហ្ន្ះ ដើម្បីឱ្យពួកគ្អចការពារខ្លួនឯងបាន។ ពួកគ្មិនគួរច្ករំល្ក
ឯកសាររឿងផ្លូវភ្ទ ជាមួយអ្នកដទ្ សូម្បីត្ដ្គូរបស់ពួកគ្។ ទំនាក់ទំនងអចបញ្ចប់ប៉ុន្ត្រូបថត 
និងវីដ្អូរសើបនឹងនៅត្មាននៅលើអីុនធឺណិតជារៀងរហូត។ នៅព្លដ្លមនុស្សច្ករំល្កអ្វីៗ 
តាមអីុនធឺណិត ពួកគ្នឹងបាត់បង់ការគ្ប់គ្ងលើវា ហើយវានឹងស្ថិតនៅលើពិភពលោកដ្លគ្ម្ន
ដ្នកំណត់ និងមិនអចយកមកគ្ប់គ្ងបានវិញនោះទ្។ នៅថ្ង្ណាមួយឪពុកមា្ត្យរបស់ពួកគ្ 
ចៅហា្វ្យ បងប្អូន មិត្តភ័ក្ដិ ឬអ្នកជិតខាងអចនឹងមើលឃើញវា អចជាថ្ង្ស្អ្ក ឬក្នុងរយៈព្លដប់ 
ឬម្ភ្ឆ្ន្ំខាងមុខទៀត។ ដូច្ន្ះបើខ្លឹមសារ ឬឯកសារអ្វីមួយ ដ្លយើងមិនចង់ឱ្យគ្ឃើញ យើងមិន
គួរឱ្យផ្សាយច្ញទៅណាក្្ពីក្នុងដ្របស់យើងឡើយ។

៤.១០- ការទទួលបានសារអសអភាស

មេរៀន​ទី​៤ជំពូកទ​ី២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ
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 ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖
​y អក្ខរកម្មឌីជីថលសំដៅលើសមត្ថភាពក្នុងការប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោព័ត៌មាននិង  

សារគមនាគមន៍ ដើម្បីស្វ្ងរក វាយតម្ល្ បង្កើត និងទំនាក់ទំនងព័ត៌មាន ដ្ល
ទាមទារឱ្យត្ូវមានទាំងចំណ្ះ និងជំនាញផ្ន្កបច្ច្កទ្ស។

​y អក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយនិងព័ត៌មានមាន សារៈសំខាន់ណាស់សម្្ប់យើងក្នុង
សម័យ ឌីជីថលន្ះ ព្្ះវាជួយឱ្យយើងមានសមត្ថភាព និងជំនាញក្នុងការបង្កើត 
និង គិតឱ្យបានសុីជម្្ យល់អំពីរបៀបដ្លសារប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយលើប្ព័ន្ធ

 អីុនធឺណិតចូលរួមផ្ល្ស់ប្តូរ និងអភិវឌ្ឍវប្បធម៌ និងសង្គម។
​y អីុនធឺណិត គឺជាបណា្ត្ញកុំព្យូទ័ររូបវន្ត ដ្លអចចូលទៅដំណើរការព័ត៌មាន

តាមរយៈកុំព្យូទ័រ ឬតាមរយៈឧបករណ៍ផ្ស្ងៗ ដូចជា ទូរស័ព្ទចល័តដ្លភា្ជ្ប់
ទៅកាន់អីុនធឺណិត។ ការតភា្ជ្ប់កុំព្យូទ័រទៅកាន់អីុនធឺណិតអចត្ូវបានធ្វើឡើង
តាមរយៈខ្ស្ទូរស័ព្ទ ខ្ស្កាបអុបទិក ខ្ស្កាបទូរទស្សន៍ តាមរយៈទំនាក់ទំនងឥត
ខ្ស្នៅក្នុងតំបន់ (Wifi ឬផ្ស្ងៗ) ឬតាមរយៈទូរស័ព្ទចល័តជាដើម។

​y អីុម្ល គឺជាស្វាកម្មសារអ្ឡិចត្ូនិក ដ្លអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកផ្ញើសារឱ្យគ្ន្
ទៅវិញទៅមក។

​y បណា្ត្ញសង្គមគឺជាគ្ហទំព័រ និងកម្មវិធីលើទូរស័ព្ទដ្ ដ្លអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកប្ើ
ប្្ស់របស់ខ្លួនអចបង្កើត និងច្ករំល្កមាតិកាដូចជា ការច្ករំល្ករូបភាព
និងវីដ្អូ ការសន្ទនា និងការបង្កើតក្ុមដ្លរួមបញ្ចូលអ្នកប្ើប្្ស់ដ្លមាន
ចំណាប់អរម្មណ៍ស្ដៀងគ្ន្ ឱ្យកា្ល្យជាសមាជិកជាដើម។

​y ហានិភ័យធំមួយទាក់ទងបណា្ត្ញសង្គមគឺការផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានមិនពិត។ អ្នកប្ើ
បណា្ត្ញសង្គមអចងាយយល់ច្ឡំដោយគិតថាព័ត៌មាន ដ្លពួកគ្បានឃើញ
នៅលើបណា្ត្ញមួយន្ះមានភាពត្ឹមត្ូវ។ ហ្តុដូច្ន្ះហើយទើបបានជា
ចំណ្ះដឹងផ្ន្កប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន ក៏ដូចជាឯកជនភាព និងសុវត្ថិភាព
នៅលើអីុនធឺណិតមានសារៈសំខាន់ណាស់សម្្ប់មនុស្សទូទៅ។

ជំពូកទី​២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវមេរៀន​ទី​៤
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១- ចូរធ្វើការជាក្ុម ឬត្មា្ន្ក់ឯងរួចឆ្លើយសំណួរខាងក្្ម៖
​y ហ្តុអ្វីបានជាអ្នកប្ើហ្វ្សប៊ុក?
​y តើអ្នកមានអយុប៉ុនា្ម្ននៅព្លដ្លអ្នកចាប់ផ្តើមប្ើវា?
​y តើសកម្មភាពអ្វីដ្លអ្នកចូលចិត្តបំផុតនៅលើហ្វ្សប៊ុក?
​y តើខ្លឹមសារប្ភ្ទណា ឬខ្លឹមសារជាក់លាក់អ្វីខ្លះដ្លអ្នកត្ងត្ច្ករំល្កនៅ

លើបណា្ត្ញសង្គមហ្វ្សប៊ុក?
​y តើអ្នកមិនចូលចិត្តខ្លឹមសារអ្វីខ្លះនៅលើហ្វ្សប៊ុក?
​y តើអ្នកមានមិត្តប៉នុា្ម្ននាក់នៅលើហ្វ្សប៊ុករហូតមកដល់ព្លន្ះ? ហើយតើ

អ្នកសា្គ្ល់ពួកគ្ទាំងនោះនៅខាងក្្ដ្រឬទ្?
​y តើអ្នកអចសម្្ចទទួលយកមិត្ត (Confirm Friend) ឬបន្ថ្មមិត្ត (Add 

Friend) នៅលើហ្វ្សប៊ុករបស់អ្នក ដោយពឹងផ្អ្កលើកតា្ត្អ្វីខ្លះ?
​y តើអ្នកប្ើហ្វ្សប៊ុកញឹកញាប់ប៉ុនណា? ហើយតើអ្នកមានអរម្មណ៍ថាមាន

សុវត្ថិភាពឬទ្ ក្នុងការបង្ហ្ះច្ករំល្កខ្លឹមសារផ្ស្ងៗនៅលើហ្វ្សប៊ុករបស់
អ្នក?

​y តើអ្នកដ្លធា្ល្ប់បានឃើញ ឬទទួលបានការច្ករំល្កសារដ្លទាក់ទងនឹង
ឧក្ិដ្ឋកម្មលើអីុនធឺណិតដ្រឬទ្? បើធា្ល្ប់ តើអ្នកបានធ្វើអ្វីខ្លះចំពោះសារ
ទាំងនោះ?

២- សូមយកក្ដស និងប៊ិក រួចព្យោយមកត់ត្្នៅឈ្ម្ះស្វានៅលើអីុនធឺណិត
ទាំងអស់ដ្លអ្នកបានចុះឈ្ម្ះប្ើ និងកំពុងប្ើ ដូចជា អីុម្ល និងបណា្ត្ញសង្គម
ផ្ស្ងៗ។ រួចសូមចំណាយព្លគិតមើលថាតើពាក្យសមា្ង្ត់ដ្លអ្នកប្ើជាមួយ

 ស្វាអីុនធឺណិតទាំងនោះ វាមានសុវត្ថិភាពសម្្ប់អ្នកដ្រ ឬទ្? ហើយអ្នកធា្ល្ប់
បានផ្ល្ស់ប្តូរពាក្យសមា្ង្ត់ទាំងនោះ ញឹកញាប់ប៉ុនណា? សូមធ្វើការប្តូរពាក្យសមា្ង្ត់
របស់អ្នក ដោយអនុវត្តតាមវិធីសាស្្តណ្នាំក្នុងម្រៀនចំណុច “ពាក្យសមា្ង្ត់ និងការ
ការពារកម្ិតខ្ពស”់ បើសិនជាអ្នកគិតថា ពួកវាមិនមានសុវត្ថិភាពសម្្ប់អ្នកនោះទ្។

មេរៀន​ទី​៤ជំពូកទ​ី២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ
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១-  តើអក្ខរកម្មឌីជីថលមានន័យយ៉្ងដូចម្ត្ច?
២-  តើហ្តុអ្វីបានជាអក្ខរកម្មប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងព័ត៌មាន មានសារៈសំខាន់ក្នុងសម័យ

ឌីជីថល?
៣-  តើអ្វីទៅជាអីុនធឺណិត អីុម្ល និងបណា្ត្ញសង្គម?
៤-  តើបណា្ត្ញសង្គមមានហានិភ័យអ្វីខ្លះសម្្ប់អ្នក?
៥-  តើអ្វីទៅជាឯកជនភាព ហើយហ្តុអ្វីអ្នកគួរបារម្ភអំពីវា?
៦-  តើអ្វីជាឧក្ិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិត? ចូរលើកឧទាហរណ៍ពីប្ភ្ទឧក្ិដ្ឋកម្មអីុនធឺណិត

ដ្លអ្នកសា្គ្ល់ ឬបានឃើញ។





ជំពូកទី ២ - អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ

ម្ររៀន ទី 

៥
ក្រមសីលធម៌បុគ្គល និងទំនួលខុសត្រូវ
ផ្ទ្រល់ខ្លួននៅក្នុងប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី ៖

១-  ភាពត្ឹមត្ូវ ការត្ិះរិះពិចារណា និងស្រីភាពន្ការបញ្ច្ញមតិ
        របស់អ្នក
២-  ចំណុចដ្លត្ូវពិចារណា មុនព្លអ្នកធ្វើការបញ្ច្ញមតិ និង
 ច្ករំល្កព័ត៌មាននៅលើអីុនធឺណិត 
៣-  ផលប៉ះពាល់មកលើខ្លួនអ្នក នៅព្លអ្នកប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោ
 ហួសកម្ិត
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ក- ភាពត្រឹមត្រូវ ការត្រិះរិះពិចារណា និងស្ររីភាពបញ្ច្រញមតិ

 អីុនធឺណិតផ្ទុកនូវព័ត៌មាន ត្ឹមត្ូវពិតប្្កដក្នុងចំនួនដ៏ច្ើន ដ្លបានបញ្ចូលដោយ
បុគ្គល ឬក្ុមហ៊ុន ដ្លចាប់អរម្មណ៍ពិតប្្កដក្នុងការច្ករំល្កទិន្នន័យនោះ វាក៏បានរួមបញ្ចូល
ផងដ្រនូវគំនិតយោបល់ជាច្ើនដ្លអចទុកចិត្តបានថា ជាព័ត៌មានពិតច្ញពីអ្នកផ្សព្វផ្សាយ។ 
គំនិតយោបល់ជាព័ត៌មានត្ូវបានដក់នៅលើអីុនធឺណិតដោយមនុស្សដ្លមានជំនឿផ្ទ្ល់ខ្លួន 
ហើយជានិច្ចកាលមិនត្ូវបានច្ករំល្កដោយអ្នកផ្ស្ងឡើយ។ ជាឧទាហរណ៍មនុស្សជុំវិញ
ពិភពលោកមានជំនឿសាសនាខុសៗគ្ន្ ហើយពួកគ្ជឿថា មានត្សាសនារបស់ពួកគ្ប៉ុណ្ណ្ះ 
ដ្លជាសាសនាត្ឹមត្ូវ។ ពួកគ្ផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មាននៅលើអីុនធឺណិតដោយជឿជាក់ថាវាត្ឹមត្ូវ 
ក៏ប៉ុន្ត្សម្្ប់មនុស្សដ្លមានជំនឿសាសនាផ្ស្ង ឬមិនជឿសាសនាណាមួយ នោះនឹងគិតថា
ព័ត៌មានន្ះគឺមិនត្ឹមត្ូវទ្។ ដូចគ្ន្ដ្រចំពោះមនុស្សដ្លមាននិនា្ន្ការនយោបាយផ្ស្ងគ្ន្ គឺ
គ្នឹងផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មានដ្លឆ្លុះបញ្ច្ំងពីទស្សនៈរបស់ពួកគ្ចំពោះពិភពលោក ឬប្ទ្សរបស់
ពួកគ្ទៅតាមត្ការយល់ឃើញរៀងៗខ្លួន។ សូម្បីត្ព្លនិយយពីរឿងវិទ្យោសាស្ត្ មិនម្ន
មនុស្សទាំងអស់គ្ន្សុទ្ធត្យល់ស្បជាមួយទ្ឹស្ដីឬទស្សនៈណាមួយឡើយ។ ព័ត៌មានដ្លបាន 
ផ្សព្វផ្សាយអំពីជំងឺដោយវ្ជ្ជបណ្ឌិតនៅអឺរ៉ុប គឺត្ូវទៅនឹងរោគសញ្ញ្ជាក់លាក់ដ្លអចមិន 
ត្ឹមត្ូវ សម្្ប់ប្ទ្សកម្ពុជា ព្្ះដោយសារកតា្ត្ភូមិសាស្ត្នាំឱ្យវាបង្កើតជារោគសញ្ញ្ខុសៗ
គ្ន្។
 សូម្បីព័ត៌មានដ្លដូចគ្ន្ប្ះបិទ ក៏អចត្ូវបានគ្ផ្សព្វផ្សាយ ឬយកមកបងា្ហ្ញតាមប្ប
ផ្ស្ងៗ ក្នុងគោលបំណងបង្កើតអរម្មណ៍ជាក់លាក់ដល់អ្នកអនព័ត៌មាននោះ។ ឧទាហរណ៍ នៅក្នុង

 ៥.១- ភាពត្ឹមត្ូវ ការត្ិះរិះ គិត និងស្រីភាពបញ្ច្ញមតិ
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ព្ឹត្តិការណ៍មួយដ្លគ្ដឹងឮថាមានអ្នកចូលរួម ១០០ នាក់ក្នុងក្ុមមួយ ប្សិនបើអ្នកសរស្រចង់
ផ្តល់ការចាបអ់រម្មណ៍ថា មានត្មនុស្សពីរបីនាក់ចូលរួម នោះគត់អចនឹងសរស្រថា "មានមនុស្ស
មួយកុ្មតូចប្មាណមិនដល់ ១០០ នាក់ទ្ ដ្លបានបងា្ហ្ញវត្តមានចូលរួម"។ ផ្ទុយទៅវិញ 
ប្សិនបើអ្នកសរស្រចង់បងា្ហ្ញថាមានមនុស្សច្ើននាក់ចាប់អរម្មណ៍ក្នុងព្ឹតិ្តការណ៍នោះគ្
នឹងសរស្រថា "មានមនុស្សជាច្ើនបានបងា្ហ្ញវត្តមានចូលរួមហើយបន្ទប់ពោរព្ញទៅដោយ
អ្នកចូលរួមយ៉្ងហោចណាស់ដល់ទៅ ១០០ នាក់ឯណះ"។
 ន្ះជាមូលហ្តុដ្លសៀវភៅសិក្សាខុសពីព័ត៌មានលើបណា្តញ្អីុនធឺណិត វាត្ូវបាន
គ្រំពឹងទុកដើម្បីបងា្ហ្ញនូវព័ត៌មានពិតប្្កដអំពីគំនិតយោបល់។ អ្នកប្ើប្្ស់អីុនធឺណិតត្ូវត្
ពិនិត្យមើលព័ត៌មានទាំងអស់ដ្លពួកគ្អនប្កបដោយការវិនិច្ឆ័យ ដោយធ្វើការស្វ្ងយល់ថា
តើព័ត៌មានដ្លពួកគ្អន ឆ្លុះបញ្ច្ំងពីការពិត ឬគ្្ន់ត្ជាទស្សនៈរបស់បុគ្គលមា្ន្ក់។ ដើម្បី
ធ្វើដូច្ន្ះបានដំបូងអ្នកតូ្វស្វ្ងរកប្ភពន្ព័ត៌មាន ថាតើអ្នកណាជាអ្នកផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មាននោះ 
ហើយអ្វីជាគោលបំណងរបស់អ្នកផ្សព្វផ្សាយ ដើម្បីស្វ្ងយល់ថា តើព័ត៌មាននោះជាការប្មូលផ្ដុំ
ន្ព្ឹត្តិការណ៍ជាក់ស្ដ្ង ឬគ្្ន់ត្ជាការសម្ដ្ងនូវទស្សនៈយល់ឃើញរបស់បុគ្គល ឬជាការ
បកស្្យព្ឹត្តិការណ៍ជាក់ស្ត្ង។ អ្នកប្ើអីុនធឺណិតដ្លមានបទពិសោធន៍ច្ើន ត្ងត្មើល
ប្ភពន្ព័ត៌មានផ្ស្ងៗនៅលើអីុនធឺណិត ដ្លជាព័ត៌មានស្ដៀងគ្ន្ ហើយធ្វើការប្ៀបធៀប 
និងបង្កើតការយល់ឃើញផ្ទ្ល់ខ្លួនរបស់ពួកគ្នូវអ្វីដ្លជាភាពពិតប្្កដន្ ព័ត៌មាននោះ។ 
ដំណើរការន្ះត្ូវបានគ្ហៅថា ការបញ្ជ្ក់សុក្ឹតភាពដ្លមានន័យថាជាការកំណត់កម្ិត
លម្អៀងន្ព័ត៌មាន។
 វ្បសាយនៅលើអីុនធឺណិតជាច្ើន ផ្ទុកនូវព័ត៌មានដ្លផ្សព្វផ្សាយដោយសា្ថ្ប័នឯកជនឬ
អង្គការ ហើយព័ត៌មានទាំងន្ះមិនតូ្វបានបញ្ជ្ក់ ឬពិនិត្យដោយមនុស្សផ្ស្ងទៀតឡើយ។ 
វ្បសាយផ្ស្ងទៀតដូចជា សព្វវចនាធិប្បាយវិគីភីឌា (Wikipedia) គឺអនុញ្ញ្តឱ្យមនុស្សជាច្ើន
ចូលទៅធ្វើការសហការនៅលើផ្ន្កដូចគ្ន្ន្ព័ត៌មាន ហើយមានអ្នកក្សម្ួលដើម្បីកំណត់អំពី
ទំនុកចិត្តន្ព័ត៌មាន និងធ្វើឱ្យប្្កដថា ព័ត៌មានគឺមានសុវត្ថិភាព។ ទោះបីជាដូច្ន្ះក្ដី ព័ត៌មាននៅ
លើវិគីភីឌាមិនសុទ្ធត្មានសុក្ឹតភាពទាំងអស់ឡើយ។ វិគីភីឌាអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកប្ើពិនិត្យមើលថា 
តើមានមនុស្សខុសគ្ន្ប៉ុនា្ម្ននាក់ដ្លបានធ្វើការទៅលើផ្ន្កន្ព័ត៌មានដ្លបានផ្តល់ ហើយធ្វើឱ្យ
អ្នកប្ើអចដឹងពីកម្ិតដ្លអចទុកចិត្តបានន្ព័ត៌មាននោះ។
 អ្នកប្ើប្្ស់អីុនធឺណិតត្ូវត្អភិវឌ្ឍវិធីសាស្្តរបស់ខ្លួន ក្នុងការកំណត់សុក្ឹតភាព
ព័ត៌មាននៅលើអីុនធឺណិត ដើម្បីដឹងថា វាជាព័ត៌មានពិត ឬក្ល្ងកា្ល្យ។ ក្្ពីការពិនិត្យប្ភព
របស់វា ពួកគ្ត្ូវត្ប្ើគំនិត និងការពិចារណារបស់ខ្លួន ដើម្បីស្វ្ងយល់នូវអ្វីដ្លអចកើតឡើង
ពិតប្្កដ និងអ្វីដ្លពិតជាមិនអចកើតឡើង ឬមិនម្នជាការពិត។ និយយរួម គឺត្ូវពិនិត្យ
ទៅលើគោលបំណងប្ភពព័ត៌មានរបស់អ្នក រួចប្ើចំណ្ះដឹង និងសមត្ថភាពវិភាគរបស់ខ្លួន មុន
ព្លទទួលយកព័ត៌មាននោះថាពិត។ 
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 ស្ររីភាពបញ្ច្រញមតិ

 តាមរដ្ឋធម្មនុញ្ញន្ប្ទ្សប្ជាធិបត្យ្យមួយចំនួន រួមទាំងប្ទ្សកម្ពុជាផងដ្រ
នោះ ត្ូវបានគ្ចាត់ទុកថាជាប្ទ្ស ដ្លប្ជាពលរដ្ឋអចមានសិទ្ធិបញ្ច្ញមតិយោបល់
របស់ខ្លួន ហើយវាជាសិទ្ធិមូលដ្ឋ្ន ដ្លមិនអចបដិស្ធបាន។ មាត្្ ៤១ ន្រដ្ឋធម្មនុញ្ញរបស់
ព្ះរាជាណាចក្កម្ពុជាបានច្ងថាប្ជាពលរដ្ឋខ្ម្រមានស្រីភាពខាងការបញ្ច្ញមតិរបស់
ខ្លួន ស្រីភាពខាងសារព័ត៌មាន ស្រីភាពខាងការបោះពុម្ពផ្សាយ និងស្រីភាពខាងការប្ជុំ។ ជន
ណាក៏ដោយមិនអចឆ្លៀតប្ើសិទ្ធិន្ះដោយរំលោភ នាំឱ្យប៉ះពាល់ដល់កិត្តិយសរបស់អ្នកដទ្   
ដល់ទំនៀមទមា្ល្ប់ល្អរបស់សង្គមដល់សណា្ត្ប់ធា្ន្ប់សាធារណៈ និងដល់សន្តិសុខជាតិឡើយ។
 យើងមានស្រីភាពក្នុងការបញ្ច្ញមតិយោបល់ទាំងនៅក្នុងរឿងនយោបាយ និងសាសនា 
ក៏ដូចជាមតិយោបល់អំពីរឿងផ្ស្ងទៀតតាមរយៈការនិយយស្ដី ការសរស្រលិខិត ឬតាមរយៈ
អីុនធឺណិត។ សិទ្ធិន្ះត្ូវបានដក់កម្ិតដោយសិទ្ធិពីរផ្ស្ងទៀត ដ្លប្ជាពលរដ្ឋទាំងអស់មាន
គឺ៖ សិទ្ធិក្នុងការមិននិយយកុហកដ្លនាំឱ្យខូចក្រ្តិ៍ឈ្ម្ះ និងសិទ្ធិមិនប្មាថមើលងាយ។ សិទ្ធិ
ទាំងពីរន្ះ ត្ូវបានការពារដោយច្បាប់របស់ព្ះរាជាណាចក្កម្ពុជា ហើយនឹងត្ូវផ្តនា្ទ្ទោស
ប្សិនបើប្ព្ឹត្តល្មើសនឹងច្បាប់ន្ះ។ ការដក់កម្ិតក៏អនុវត្តផងដ្រចំពោះការកុហក ឬការប្មាថ
មើលងាយដ្លនាំឱ្យខូចក្រ្តិ៍ឈ្ម្ះសា្ថ្ប័ន។
 សិទ្ធិបញ្ច្ញមតិយោបល់ត្ូវបានគ្សា្គ្ល់ថាជា ស្រីភាពក្នុងការបញ្ច្ញមតិ។ វាគឺចាំបាច់
ណាស់ ក្នុងការដឹងនូវអ្វីដ្លអនុញ្ញ្តសម្្ប់ការបញ្ច្ញមតិយោបល់ និងអ្វីដ្លអចកា្ល្យទៅជា
ការបំពានសិទ្ធិអ្នកដទ្ ការការពាររូបរាង និងកិត្តិយសផ្ទ្ល់ខ្លួនរបស់ពួកគ្។
 វាពិតជាអចធ្វើបាននៅព្លដ្លមនុស្សមា្ន្ក់ចង់បញ្ច្ញទស្សនៈយោបល់របស់ខ្លួនអំពី
សកម្មភាព រដ្ឋ្ភិបាល ឬ គណបក្សនយោបាយ ការបងា្ហ្ញជំនឿរបស់ខ្លួនអំពីអ្វីដ្លបានធ្វើថាតើ
ត្ូវ ឬមិនត្ឹមត្ូវនោះ។ ទោះជាយ៉្ងណាក៏ដោយ ការចទប្កាន់ដោយផ្ទ្ល់ទៅលើបុគ្គល ឬ
សា្ថ្ប័នអំពីរឿងអ្វីមួយថាជាបទល្មើសនាំឱ្យមានទោស លុះត្្ត្យើងមានភស្តុតាងផ្ទ្ល់ភ្ន្ក។ 
ឧទាហរណ៍យើងអចនិយយថា អ្វីមួយមិនល្អ ឬប្្ប់ដល់មនុស្សថាគួរ ឬមិនគួរធ្វើនូវអ្វីដ្លយើង
គិត។ ទាំងន្ះជាគំនិតយោបល់របស់យើង ហើយយើងបញ្ច្ញមតិយោបល់ទាំងនោះដោយស្រី។ 
ប៉ុន្ត្វាពិតជាខុសធ្ងន់ណាស់ដ្លចទប្កាន់នរណាមា្ន្ក់អំពីបទល្មើសដោយគ្ម្នភស្តុតាង ដូចជា
ការសមា្ល្ប់មនុស្ស ហើយយើងនឹងធ្វើឱ្យខូចក្រ្តិ៍ឈ្ម្ះរបស់បុគ្គលនោះ។
 តាមផ្លូវច្បាប់ យើងទទួលខុសត្ូវចំពោះសកម្មភាពរបស់ខ្លួន និងចំពោះព័ត៌មានដ្លយើង
ច្ករំល្ក ហើយវាជាការទទួលខុសត្ូវផ្ទ្ល់ខ្លួនដើម្បីធ្វើឱ្យប្្កដថា មតិយោបល់ដ្លយើងបាន
បញ្ច្ញគឺ ត្ឹមត្ូវ។ តាមពិតទៅសម្្ប់អ្វីមួយដ្លអ្នកដទ្បានបងា្ហ្ញថាពិត គឺវាចៀសមិន
ផុតពីការផ្ទៀងផ្ទ្ត់ឡើងវិញនៅមុនព្លច្ករំល្កបន្តឡើយ។ ចំពោះអ្នកប្ើប្្ស់អីុនធឺណិត 
ចាំបាច់តូ្រវវាយតម្ល្ទៅលើពាក្យចចាមអរា៉្មតាមរយៈអីុនធឺណិតថា វាជាព័ត៌មានពិតប្្កដមុន
ព្លដ្លពួកគ្ច្ករំល្កបន្តទៅកាន់អ្នកដទ្។ បើពួកគ្មិនបញ្ជ្ក់ទ្ ពួគ្អចនឹងនិយយ
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កុហកដោយមានការភ័ន្តច្ឡំ និងបង្កកំហុសតៗគ្ន្តាមអីុនធឺណិត ទាំងដោយផ្ទ្ល់មាត់ ឬដោយ
សំណ្រ។
 ស្រីភាពន្ការបញ្ច្ញមតិ គឺជាមូលដ្ឋ្នគ្ឹះន្លទ្ធិប្ជាធិបត្យ្យ។  វាត្ូវបាន
ប្ើប្្ស់ជាឧបករណ៍យ៉្ងទូលំទូលាយ និងដ៏មានឥទ្ធិពល សម្្ប់ការការពារគំនិតយោបល់
របស់យើង។ យើងតូ្វត្រៀនប្ើប្្ស់សិទ្ធិន្ះឱ្យបានត្ឹមត្ូវ ដើម្បីសម្្ចគោលដៅរបស់
យើង ហើយបញ្ជ្ក់នូវអ្វីដ្លជាការពិត និងប្ុងប្យ័ត្នចំពោះការច្ករំល្កព័ត៌មានដ្លគ្ម្នការ
បញ្ជ្ក់ច្បាស់លាស់។ ការផ្ល្ស់ប្តូរគំនិតដោយគ្ម្នការកុហក ឬការប្មាថ គឺនាំឱ្យវាជាការពិភាក្សា
ដ៏មានប្យោជន៍ដ្លជួយឱ្យសង្គមមានការរីកចម្ើន។

ខ- ចំណុចដ្រលអ្នកគួរពិចារណាព្រលធ្វើការបញ្ច្រញមតិ និងច្រករំល្រកព័ត៌មាន

 ខាងក្្មន្ះ គឺជាចំណុចមួយចំនួនដ្លអ្នកគួរពិចារណា មុននឹងអ្នកធ្វើការបញ្ច្ញមតិ 
ឬច្ករំល្កព័ត៌មានអ្វីមួយនៅលើអីុនធឺណិត។ 

 ត្រូវដឹងពីអ្វីដ្រលអ្នកកំពុងនិយាយ

 ក្នុងករណីបរិហារក្រ្តិ៍ អ្នកត្ូវទទួលខុសត្ូវមិនត្ឹមត្ចំពោះអ្វីដ្លអ្នកនិយយនោះ
ទ្ ប៉ុន្ត្ថ្មទាំងអ្វីដ្លមនុស្សទូទៅយល់ពីវាផងដ្រ។ អ្នកក៏មានទំនួលខុសត្ូវចំពោះការផ្សាយ
សំណ្រ បរិហារក្រ្តិ៍ដ្លសរស្រដោយនរណាមា្ន្ក់  បើទោះបីជា អ្នកដកស្ង់សម្ដីរបស់គ្បាន
ត្ឹមតូ្វក៏ដោយ។ អ្នកត្ូវរកមើលថា តើអ្វីដ្លអ្នកសរស្រនឹងប៉ះពាល់ដល់ក្រ្តិ៍ឈ្ម្ះអ្នកណា
មា្ន្ក់ដ្រឬទ្។ តើមនុស្សធម្មតាឬមនុស្សដ្លមានការគិតគូរជាមធ្យមនឹងយល់ពីអត្ថន័យន្ការ
ផ្សព្វផ្សាយរបស់អ្នកយ៉្ងដូចម្ត្ច?

 និយាយត្រអ្វីដ្រលអ្នកអាចបង្ហ្រញភ័ស្តុតាងបាន

 ស្ចក្តីពិតជាធម្មតាគឺជារនាំងការពារដ៏សំខាន់បំផុតនៅក្នុងពាក្យបណ្តឹងបរិហារក្រ្តិ៍។ ចូរ
សួរខ្លួនឯងថាតើភ័ស្តុតាងអ្វីខ្លះដ្លអ្នកអចបងា្ហ្ញនៅចំពោះមុខតុលាការ ប្សិនបើមាននរណា
មា្ន្ក់ដ្ញដោលសួរអ្នករកភ័ស្តុតាងទាំងនោះ ហើយតើភ័ស្តុតាងទាំងនោះអចធ្វើឱ្យគ្ជឿជាក់បាន
យ៉្ងដូចម្ត្ច។
 តើអ្នកមានប្ភពដ្រឬទ្? តើប្ភពទាំងនោះគួរឱ្យទុកចិត្តបានឬទ្? តើពួកគ្មាន 
ចំណ្ះដឹងផ្ទ្ល់ដ្រទ្? តើពួកគ្នឹងស្ម័គ្ចិត្តបងា្ហ្ញភស្តុតាងដ្រឬទ្? ប្សិនបើអ្នកពឹងផ្អ្ក
លើឯកសារយោង តើអ្នកមាននរណាមា្ន្ក់ដ្លអចផ្ទៀងផ្ទ្ត់ភាពត្ឹមត្ូវន្ឯកសារទាំងនោះដ្រ
ឬទ្?
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 ប្រ្រប់អ្វីដ្រលអ្នកមិនដឹង

 ចំណុចន្ះបន្តពីច្បាប់ខាងលើ។ ប្សិនបើអ្នកបើកចំហដោយសោ្ម្ះត្ង់ជាមួយ
សាធារណជនរបស់អ្នកអំពីអ្វីដ្លអ្នកមិនដឹង និងបញ្ជ្ក់ច្បាស់ថាអ្នកមិនចទប្កាន់ទៅលើ
នរណាមា្ន្ក់ នោះវាជារឿងពិបាកសម្្ប់ដើមបណ្តឹងក្នុងការអះអងថា អ្នកអននឹងមានការ
យល់ឃើញច្ើនជាងន្ះ។

 ប្រើភាសាន្រការបញ្ច្រញមតិ

 មានការការពារមួយដ្លគ្ហៅថាគំនិតសោ្ម្ះត្ង់ (វាធា្ល្ប់ជាមតិយោបល់ត្ឹមត្ូវ) 
សម្្ប់អ្នកដ្លកំពុងបញ្ច្ញមតិពិតលើអង្គហ្តុត្ឹមត្ូវ ដ្លត្ូវបានបងា្ហ្ញ ឬយល់ដោយ
សាធារណជន។ ចំពោះរឿងន្ះ អ្នកត្ូវធ្វើឱ្យច្បាស់ថាអ្នកកំពុងបញ្ច្ញមតិ ឬកំពុងបោះពុម្ពផ្សាយ
ឡើងវិញនូវទស្សនៈមួយ។  អ្នកអចប្ើភាសាដូចជា “ខ្ញុំគិតថា” “គត់ជឿថា” “នាងគិតថា” “ពួកគ្
អះអង” ជាដើម។ និយយឱ្យច្បាស់ថាតើវាជាគំនិតរបស់អ្នកណា។ ប្ើឃា្ល្ដ្លមានលក្ខណៈ
វាយតម្ល្ ជាជាងការពិត ឧទាហរណ៍ “ខ្ញុំគិតថាអកប្បកិរិយរបស់គត់គួរឱ្យស្អប់ខ្ពើម”។ ប្ើសំណួរ
វោហារសាស្ត្ជាជាងការអះអងការពិត។ ប្ើរូបភាពដើម្បីជាតម្ុយសម្្ប់អ្នកអនឱ្យយល់ពី
ការពិតដ្លថា ពួកគ្កំពុងទទួលបានយោបល់ដូចជានៅក្នុងទំព័រសំបុត្ផ្ញើទៅកាន់អ្នកនិពន្ធ
ជាដើម។

 ត្រូវមានក្រមសីលធម៌

 ការប្ព្ឹត្តទៅតាមក្មសីលធ៌ គឺជាវិធីការពារអ្នកដ៏ល្អបំផុតពីពាក្យបណ្តឹង។ ប្សិនបើ
អ្នកធ្វើតាមក្មសីលធម៌វិជា្ជ្ជីវៈ អ្នកទំនងជាមិនធ្វើឱ្យមានកំហុសពាក់ព័ន្ធនឹងការបរិហារក្រ្តិ៍នោះ
ទ្។ ហើយអ្នកក៏ប្ហ្លជាមិនងាយនឹងទទួលរងពាក្យបណ្តឹងប្ភ្ទន្ះទ្។ ប្សិនបើពួកគ្
ប្តឹងអ្នកនោះ អ្នកក៏នឹងមានអ្វីមកការពារខ្លួនរបស់អ្នក។ ហើយបើទោះបីអ្នកមិនមានអ្វីមកការពារខ្លួន 
ក៏ចៅក្មនិងគណៈវិនិច្ឆ័យទំនងជាអណិតអសូរដល់អ្នក ហើយការខូចខាតទំនងអចទាបជាង
ធម្មតា។ តើអ្នកធ្វើសកម្មភាព ប្កបដោយក្មសីលធម៌យ៉្ងដូចម្ត្ច? អ្នកត្ូវធ្វើការត្ួតពិនិត្យ
ព័ត៌មានជាក់ស្ត្ង កុំពឹងផ្អ្កលើប្ភពដ្លលម្អៀង។ កុំនិយយអ្វីច្ើនជាងអ្វីដ្លអ្នកដឹង។   
អ្នកអចផ្ញើការរិះគន់របស់អ្នកទៅកាន់មនុស្ស ដ្លអ្នកកំពុងរិះគន់មុននឹងធ្វើការផ្សព្វផ្សាយ ហើយ
ត្ូវដក់បញ្ចូលនូវការឆ្លើយតបរបស់ពួកគ្ក្នុងការផ្សព្វផ្សាយ។ ត្ូវមានការវាស់វ្ងឱ្យបាន
ច្បាស់លាស់ ត្ៀមខ្លួនជាមុនដើម្បីច្ញការក្តម្ូវនិងសុំអភ័យទោសប្សិនបើអ្នកមានអ្វីខុស។ 
ជំហានទាំងន្ះ នឹងជួយអ្នកក្នុងការតវា៉្ដើម្បីការពារឯកសិទ្ធិដ្លមានលក្ខណៈសម្បត្តិគ្ប់គ្្ន់។   
ទោះបីការការពារន្ះមានការប្្ប្ួលក៏ដោយ ប៉ុន្ត្វាអចនៅត្មានប្យោជន៍សម្្ប់ការ
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បោះពុម្ពផ្សាយ លើបញ្ហ្ផលប្យោជន៍សាធារណៈ នៅព្លដ្លអ្នកបោះពុម្ពផ្សាយបានប្ព្ឹត្ត
ប្កបដោយទំនួលខុសត្ូវ។ ដូច្ន្ះអ្នកគួរត្ព្យោយមដក់ខ្លួនអ្នក ដើម្បីទាញយកប្យោជន៍ពី
លទ្ធភាពដ្លអចការពារខ្លួនបានន្ះ។

 ត្រូវដឹងថាអ្នកកំពុងប្រឈមជាមួយអ្នកណ

 នៅព្លធ្វើការផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មាន ឬច្ករំល្កព័ត៌មាន អ្នកត្ូវដឹងថា មានមនុស្សខ្លះ
ទំនងជានឹងអចប្តឹងអ្នក។ ឧទាហរណ៍ អ្នកនយោបាយ អ្នកជំនួញ តារា ឬអ្នកល្បីៗ និងក្ុមមនុស្ស
ដ្លក្រ្តិ៍មានឈ្ម្ះ និងមានធនធានច្ើនសម្្ប់ប្តឹងអ្នក។ អ្នកក៏គួរយកចិត្តទុកដក់បន្ថ្មក្នុង
ការសរស្រច្ករំល្កព័ត៌មានអំពីប៉ូលិស និងអ្នកសារព័ត៌មានផងដ្រ ហើយជាពិស្សគឺម្ធាវី
ត្ម្តងព្្ះពួកគ្ជាក្ុមដ្លមានឥទ្ធិពល និងមានធនធានគ្ប់គ្្ន់សម្្ប់សកម្មភាពឆ្លើយតប
មកកាន់អ្នកវិញ។

គ- ផលប៉ះពាល់ន្រការប្រើប្រ្រស់បច្ច្រកវិទ្រយាហួសកម្រិត

 ការប្ើប្្ស់បណា្ត្ញសង្គមមានផលប៉ះពាល់ ចំពោះអ្នកដ្លប្ើវាញឹកញាប់ជាងអ្វីដ្ល
ពួកគ្គិតទៅទៀត។ ព្លទាក់ទងជាមួយមនុស្សច្ើន ការប្្ស្័យទាក់ទងរបស់យើងគឺមិន
ដូចគ្ន្ទៅនឹងការប្្ស្័យទាក់ទងជាមួយមិត្តភ័ក្តិតិចតួច ដ្លនៅជុំវិញយើងនោះឡើយ ហើយ
គុណភាពទំនាក់ទំនងក៏ផ្ល្ស់ប្តូរផងដ្រ។ ព្លយើងទាក់ទងដោយផ្ទ្ល់ជាមួយមិត្តភ័ក្តិពិតប្្កដ   
ទំនាក់ទំនងរបស់យើងគឺមានលក្ខណៈផ្ទ្ល់ខ្លួនច្ើនជាងហើយការផ្ល្ស់ប្តូរអរម្មណ៍ និងទស្សនៈ
យោបល់មានលក្ខណៈសុីជម្្។ ព្លយើងទាក់ទងតាមរយៈបណា្ត្ញសង្គម គឺយើងសរស្រ និង
បញ្ច្ញទស្សនៈតិចជាងការសន្ទនាដោយផ្ទ្ល់។ ដូចយើងបានដឹងហើយថាមានមនុស្សជាច្ើន
នឹងអនមតិយោបល់របស់យើង។ 

 ៥.២- ផលប៉ះពាល់ន្បច្ច្កវិទ្យោហួសកម្ិត
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 ដូច្ន្ះយើងមិនអចសម្ត្ងពីអរម្មណ៍ ឬទស្សនៈដោយបើកចំហ ដូចដ្លយើងបាន
បញ្ច្ញជាមួយមនុស្សមា្ន្ក់បានឡើយ ពីព្្ះយើងខា្ល្ចក្្ងថា “មិត្តភ័ក្ដ”ិ របស់យើងមួយចំនួន
នឹងមើលឃើញ វាក្នុងផ្លូវអវិជ្ជមាន ហើយជាលទ្ធផលទំនាក់ទំនងរបស់យើងអចឈនដល់
ការបាត់បង់ ឬល្ងមានន័យ។
 វាពិតជាគ្្ះថា្ន្ក់ខា្ល្ំងណាស់ដ្លអ្នកជឿថាបណា្ត្ញសង្គមអចជំនួសមិត្តភ័ក្តិពិតប្្កដ 
បាននោះ។ ខណៈដ្លទំនាក់ទំនងទៅកាន់មនុស្សច្ើនគឺមានតម្ល្ ប៉ុន្ត្វានៅត្មិនងាយស្ួល
ដូចទំនាក់ទំនងរវាងពីមនុស្សមា្ន្ក់ទៅមនុស្សមា្ន្ក់ឡើយ។ អ្នកប្ើប្្ស់បណា្ត្ញសង្គមមួយចំនួន 
តាមពិតបានផ្ត្ច់ខ្លួនច្ញពីអ្នកដទ្រួចទៅហើយ ទោះបីជាពួកគ្មាន "មិត្តភ័ក្តិ" ជាច្ើននៅលើ
បណា្ត្ញសង្គមក៏ដោយ។ ឧទាហរណ៍សាមញ្ញមួយ ព្លយើងទៅកាន់ហាងកាហ្វ្ ឬភោជនីយដ្ឋ្ន 
យើងឃើញក្ុមមិត្តភ័ក្តិជួបជុំគ្ន្ប៉ុន្ត្ពួកគ្មិនជជ្កគ្ន្ទ្ ពួកគ្នៅស្ងៀមសា្ង្ត់ ហើយមើល
ហ្វ្សប៊ុក ឬផ្ញើសារឱ្យគ្ន្ទៅវិញទៅមក ឬអ្នកខ្លះមើលភាពយន្ត។ ព្លខ្លះពួកគ្ច្ករំល្ក
នូវអ្វីដ្លពួកគ្កំពុងមើលជាមួយមនុស្សដ្លនៅអង្គុយតុជាមួយគ្ន្ ប៉ុន្ត្វាមិនដូចគ្ន្ទៅនឹង
ការពិភាក្សា ដ្លបង្កើតឡើងនៅក្នុងក្ុមដោយការសន្ទនាពិតប្្កដឡើយ។ ខណៈដ្លការប្ើ
ប្្ស់បណា្ត្ញសង្គមកាន់ត្សកម្មឡើង វាអចនឹងមានឥទ្ធិពលអក្ក់នៅព្លដ្លវាកា្ល្យជា
មធ្យោបាយចម្បង ដើម្បីទាក់ទងជាមួយអ្នកដទ្នោះ។ វាពិតជាមាន សារៈសំខាន់ណាស់ក្នុង
ការថ្ទាំ និងបណ្តុះទំនាក់ទំនងផ្ទ្ល់ខ្លួនជាមួយអ្នកដ្លនៅជុំវិញខ្លួនយើង។ យុវជនចាំបាច់ត្ូវ
ដឹងអំពីតុល្យភាពព្លវ្លា ត្ូវប្ើសម្្ប់ការប្្ស្័យទាក់ទងតាមរយៈបណា្ត្ញសង្គម និង
ព្លវ្លាដ្លត្ូវប្ើសម្្ប់ឯកជនភាព និងជីវិតរស់នៅជាក់ស្ត្ង។
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 ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖
​y មាត្្៤១ ន្រដ្ឋធម្មនុញ្ញរបស់ព្ះរាជាណាចក្កម្ពុជាបានច្ងថា ប្ជាពលរដ្ឋ

ខ្ម្រមានស្រីភាពខាងការបញ្ច្ញមតិរបស់ខ្លួន ស្រីភាពខាងសារព័ត៌មាន 
ស្រីភាពខាងការបោះពុម្ពផ្សាយ និងស្រីភាពខាងការប្ជុំ។ យើងមានស្រីភាព
ក្នុងការបញ្ច្ញមតិយោបល់ទាំងនៅក្នុងរឿងនយោបាយ និងសាសនា ក៏ដូចជា
មតិយោបល់អំពីរឿងផ្ស្ងទៀតតាមរយៈការនិយយស្ដី ការសរស្រលិខិត ឬតាម
រយៈអីុនធឺណិត។ ក៏ប៉ុន្ត្សិទ្ធិន្ះត្ូវបានដក់កម្ិតដោយសិទ្ធិពីរផ្ស្ងទៀត 
ដ្លប្ជាពលរដ្ឋទាំងអស់មានគឺ៖ សិទ្ធិក្នុងការមិននិយយកុហកដ្លនាំឱ្យខូច
ក្រ្តិ៍ឈ្ម្ះ និងសិទ្ធិមិនប្មាថមើលងាយ។ 

​y មុននឹងធ្វើការបញ្ច្ញមតិ ឬច្ករំល្កព័ត៌មានអ្វីមួយ អ្នកគួរពិចារណានូវចំណុច
ដូចតទៅ៖

- ត្ូវដឹងពីអ្វីដ្លអ្នកកំពុងនិយយ
- និយយត្អ្វីដ្លអ្នកអចបងា្ហ្ញភ័ស្តុតាងបាន
- ត្ូវបើកចំហនូវអ្វីដ្លអ្នកមិនដឹង
- ប្ើភាសាន្ការបញ្ច្ញមតិ
- ត្ូវមានក្មសីលធម៌
- ត្ូវដឹងថាអ្នកកំពុងប្ឈមជាមួយអ្នកណា

​y ការប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោហួសកម្ិត នឹងមានផលប៉ះពាល់អវិជ្ជមានជាច្ើនដល់
យុវជន។ ដូច្ន្ះយុវជនចាំបាច់ត្ូវដឹងអំពី តុល្យភាពព្លវ្លា ដ្លត្ូវប្ើ
សម្្ប់ការប្្ស្័យទាក់ទងតាមរយៈបណា្ត្ញសង្គម និងព្លវ្លាដ្លត្ូវប្ើ
សម្្ប់ឯកជនភាព និងជីវិតរស់នៅជាក់ស្ត្ង។ 

មេរៀន​ទី​៥ជំពូកទ​ី២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវ
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១- ការត្ួតពិនិត្យឡើងវិញនូវអ្វីដ្លអ្នកបានផ្សព្វផ្សាយនៅលើបណា្ត្ញសង្គម។ សូម
ចូលទៅក្នុងហ្វ្សប៊ុករបស់អ្នក ឬបណា្ត្ញសង្គមដទ្ដ្លអ្នកបានប្ើ រួចធ្វើការ
វាយតម្ល្លើសារបង្ហ្ះ និងសារផ្ស្ងៗដ្លអ្នកច្ករំល្កកន្លងមកថាតើអ្នកធ្វើការ
ពិចារណាបានកម្ិតណា មុននឹងអ្នកធ្វើការបញ្ច្ញមតិ ឬច្ករំល្កព័ត៌មាន
ទាំងនោះ? តើការបញ្ច្ញយោបល់របស់អ្នកនៅលើបណា្ត្ញសង្គមកន្លងមកនោះ 
អចមានឥទ្ធិពលជាវិជ្ជមាន ឬអវិជ្ជមានអ្វីខ្លះដល់អ្នក មនុស្សនៅជុំវិញខ្លួនអ្នក និង
សង្គមទាំងមូល? តើអ្នកគួរបន្ត ឬផ្ល្ស់ប្តូររបៀបន្ការច្ករំល្កព័ត៌មានរបស់អ្នក
ដ្រឬទ្?

២- ការល្លកព្លវ្លាន្ការប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោរបស់អ្នក។ សូមចំណាយព្ល 
១៥នាទីធ្វើការរំលឹក និងគណនា ថាតើក្នុងមួយសបា្ត្ហ៍កន្លងទៅន្ះ អ្នកបាន
ចំណាយព្លជាមធ្យមប៉ុនា្ម្នម៉្ងក្នុងមួយថ្ង្ និងសរុបអស់ប៉ុនា្ន្នម៉្ងក្នុងមួយ
សបា្ត្ហ៍ នៅលើបណា្ត្ញសង្គមផ្ស្ងៗនៅក្នុងទូរស័ព្ទរបស់អ្នក? តើអ្នកគិតថា ការ
ចំណាយព្លរបស់អ្នកទៅលើវា មានភាពសមល្មម ឬក៏ច្ើនជ្ុលសម្្ប់អ្នក? 
ហើយតើអ្នកគួររក្សាតុល្យភាពន្ការ ប្ើប្្ស់បណា្ត្ញសង្គមទាំងនោះត្ឹមកម្ិត
ណា?

១-  យោងតាមមាត្្៤១ ន្រដ្ឋធម្មនុញ្ញរបស់ព្ះរាជាណាចក្កម្ពុជា តើប្ជាពលរដ្ឋខ្ម្រ
មានស្រីភាពក្នុងការបញ្ច្ញមតិយ៉្ងដូចម្ត្ចខ្លះ?

២-  តើចំណុចអ្វីខ្លះដ្លអ្នកត្ូវពិចារណា មុនព្លអ្នកធ្វើការបញ្ច្ញមតិ និងច្ករំល្ក
ព័ត៌មាននៅលើអីុនធឺណិត?

៣-  តើការប្ើប្្ស់បច្ច្កវិទ្យោហួសកម្ិតមានផលប៉ះពាល់អ្វីខ្លះមកលើខ្លួនអ្នក?

ជំពូកទី​២ | អក្ខរកម្មឌីជីថល និងទំនួលខុសត្រូវមេរៀន​ទី​៥





ជំពូកទី ៣ - ការបង្កើត មាតិកា សម្រ្រប់ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ

ម្ររៀន ទី 

៦
ការសរស្ររ អត្ថបទ ព័ត៌មាន

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី៖

១-  ការជ្ើសរីសប្ធានបទសម្្ប់សរស្រព័ត៌មានដើម្បីចុះផ្សាយ
២-  ចំណុចសំខាន់ៗដ្លតូ្វដឹងនៅព្លសរស្រព័ត៌មាន
៣-  ចំណុចសំខាន់ៗដ្លតូ្វដឹងព្លរៀបចំធ្វើផ្នការសមា្ភ្សន៍
       សម្្ប់ព័ត៌មាន
៤-  របៀបរៀបចំព័ត៌មាន និងសរស្រព័ត៌មានតាមពីរា៉្មីតបញ្ច្្ស
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ក- ជ្រើសរីសប្រធានបទសម្រ្រប់សរស្ររ

 ការកំណត់ប្ធានបទសម្្ប់សរស្រគឺជាកិច្ចការដំបូងដ្លអ្នកសរស្រព័ត៌មានត្ូវធ្វើ។ 
ប្សិនបើអ្នកចង់សរស្រព័ត៌មាន ដើម្បី
យកទៅផ្សព្វផ្សាយ ក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ
ណាមួយនោះអ្នកត្ូវដឹងថា ផលិតករប្ព័ន្ធ
ផ្សព្វផ្សាយ ត្ងត្ស្វ្ងរកប្ធានបទណា 
ដ្លគួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍ជានិច្ច។ ប្សិន
អ្នកចាប់អរម្មណ៍នឹងប្ធានបទមួយ ដ្ល
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយមិនបានផ្សាយនោះ ចូរ
គិតដល់ចំណុចថា តើប្ធានបទនោះមាន
ចំណុចគុណតម្ល្សម្្ប់ជាព័ត៌មានទូទៅ 
ឬអត់។ ប្សិនបើគ្ម្នទ្តើមូលហ្តុ
អ្វី? តើអ្នកអចធ្វើឱ្យប្ធានបទ របស់អ្នក
ពាក់ព័ន្ធទៅនឹង  សាធារណជនបានយ៉្ងដូចម្ត្ច? ប្សិនបើប្ធានបទនោះមានកតា្ត្គុណតម្ល្ 
ដ្លសាកសមនឹងអ្វីដ្លគួរច្ញផ្សាយនោះ អ្នកអចជូនដំណឹងដល់ការីនិពន្ធបាន។ ចូរព្យោយម
រាយការណ៍តាមមធ្យោបាយមួយផ្ដ្តលើចំណុចនានា ដ្លពាក់ព័ន្ធទៅនឹងសាធារណជន។ អ្នក
ប្ហ្លជាអចផ្សាយរឿងរបស់អ្នក តាមរយៈប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយក្នុងតំបន់ជាមុនសិន។ ជាទូទៅ
បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយធំៗ ត្ងត្តាមដនព័ត៌មានដ្លបានចុះផ្សាយក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយតាមតំបន់ 
ហើយនៅព្លដ្លពួកគ្មើលឃើញថា សាច់រឿងនោះត្ូវបានរាយការណ៍ច្ើន និងមានភាព
ទាក់ទាញខា្ល្ំង នោះវានឹងកា្ល្យជាសាច់រឿងដ្លមានការចាប់អរម្មណ៍សម្្ប់ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយធំៗ
ផងដ្រ។
 ក្្ពីនោះអ្នកក៏អចសរស្រព័ត៌មានរបស់អ្នក ដើម្បីផ្សព្វផ្សាយនៅតាមបណា្ត្ញសង្គម 
ដូចជា Facebook Twitter ឬ YouTube ដើម្បីច្ករំល្កដល់អ្នកដទ្។ ហើយបើសាច់រឿងរបស់
អ្នកទទួលបានការចាប់អរម្មណ៍ និងមានអ្នកមើលច្ើន នោះប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអចនឹងយកវាទៅចុះ
ផ្សាយផងដ្រ។

ខ- ចំណុចសំខាន់ៗដ្រលអ្នកត្រូវដឹងនៅព្រលសរស្ររព័ត៌មាន

 អត្ថបទព័ត៌មានគួរត្មានដំណឹងសំខាន់បំផុតមុនគ្។ ព័ត៌មានអំពីសាវតាន្សាច់រឿង
គួរត្ដក់នៅក្្យគ្ន្អត្ថបទ បនា្ទ្ប់ពីសំណ្របានឆ្លើយតបនឹងសំណួរ តើជានរណា (who) 
ជារឿងអ្វី (what) កើតឡើងនៅព្លណា (when) កន្ល្ងណា (where) មូលហ្តុអ្វី (why) និង
កើតឡើងដោយរបៀបណា (how) រួចរាល់ហើយ។ សាច់រឿងក្នុងអត្ថបទព័ត៌មាន គួរត្មាន

 ៦.១-ការជ្ើសរីសប្ធានបទក្នុងការសរស្រ

ជំពូកទី​៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយមេរៀន​ទី​៦
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ភាពច្បាស់លាស់ និងមានអង្គហ្តុត្ឹមត្ូវ។ ចំពោះអត្ថបទជាទូទៅត្ងត្មានសម្ង់សម្តីពី
មនុស្សដ្លមានវត្តមាននៅក្នុងពឹ្ត្តិការណ៍នោះផងដ្រ (សាក្សីផ្ទ្ល់ភ្ន្ក និងអ្នកដ្លពាក់ព័ន្ធ
ផ្ទ្ល់)។ បន្ថ្មពីលើនោះ រឿងរា៉្វព័ត៌មានក៏មានច្ើនត្ូវបានគ្រួមបញ្ចូលនូវស្ចក្តីថ្ល្ងការណ៍ 
ឬប្តិកម្មពីអ្នកជំនាញ ឬអ្នកពាក់ព័ន្ធដ្លចូលរួមផ្តល់មតិយោបល់ទៅលើព្ឹត្តិការណ៍ ឬបញ្ហ្
នោះ។ ប្សិនបើស្ចក្តីថ្ល្ងការណ៍ទាំងនោះឆ្លុះបញ្ច្ំងគ្ប់ផ្ន្កទាំងអស់ន្ប្ធានបទ នោះ
សាធារណជនកអ៏ចបញ្ច្ញគំនិតផ្ទ្ល់ខ្លួនរបស់ពួកគ្ អំពីថាតើពួកគ្យល់ព្មជាមួយអ្នកណា។ 
រឿងរា៉្វព័ត៌មានមិនគួរមានមតិរបស់អ្នកកាស្តនោះទ្។ អ្នកសារព័ត៌មានរាយការណ៍អំពីអង្គហ្តុ 
ប៉ុន្ត្គប្បីប្យ័ត្នប្យ្ងបំផុតក្នុងការបកស្្យ និងការបញ្ច្ញមតិផ្ទ្ល់ខ្លួន ដ្លអចជះឥទ្ធិពល
ដល់អរម្មណ៍របស់សាធារណជន។

គ- ចំណុចសំខាន់ៗដ្រលអ្នកត្រូវដឹងព្រលរៀបចំធ្វើផ្រនការសមា្ភ្រសន៍

 អ្នកត្ូវស្្វជ្្វអំពីបុគ្គលដ្លអ្នកនឹងសមា្ភ្សន៍ ក៏ដូចជាប្ធានបទដ្លអ្នកនឹងសួរ
ទៅកាន់ពួកគ្។ វិធីន្ះនឹងជួយឱ្យបទសមា្ភ្សន៍អ្នកកាន់ត្មានភាពច្បាស់លាស់ និងធានាថា
សំណួររបស់អ្នកសុីសងា្វ្ក់ទៅនឹងការសមា្ភ្សន៍។ ចូរព្្ងជាសំណួរដ្លខ្លីៗ និងច្បាស់ៗ ដើម្បី
ឱ្យអ្នកដ្លផ្តល់សមា្ភ្សន៍ឆប់យល់អំពីអ្វីដ្លអ្នកចង់ដឹង។ វាជារឿងមួយសំខាន់ក្នុងការធ្វើឱ្យ
អ្នកផ្ដល់បទសមា្ភ្សន៍របស់អ្នកមានអរម្មណ៍ល្អ និងផ្ដ្តមកលើបទសមា្ភ្សន៍របស់អ្នក។ វាមាន
សារៈប្យោជន៍ក្នុងការសួរសំណួរសំខាន់ៗ ដ្លបានត្ៀមទុកជាមុន។ នៅព្លអ្នកធ្វើការ
សមា្ភ្សន៍ ចូរសា្ដ្ប់ដោយប្ុងប្យ័ត្ន និងសួរសំណួរម្ដងទៀតប្សិនបើអ្នកផ្តល់បទសមា្ភ្សន៍ 

 ៦.២- ចំណុចសំខាន់ៗដ្លត្ូវសរស្រព័ត៌មាន
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មិនបានឆ្លើយសំណួរដ្លអ្នកចង់បាន ឬសួរសំណួរបនា្ទ្ប់ដ្លពាក់ព័ន្ធនឹងសំណួរមុន ប្សិនបើ
ពួកគ្បាននិយយអ្វីដ្លអ្នកមិនបានគិតដល់ ហើយអ្នកចង់ដឹងបន្ថ្មអំពីរឿងនោះទៀត។      
ប្សិនបើអ្នកមិនយល់អំពីចម្លើយ ឬមិនយល់ច្បាស់ ចូរព្យោយមបញ្ជ្ក់ឱ្យបានច្បាស់។ ត្ូវប្ើ
សំណួរបើក ជាសំណួរដ្លមិនគ្្ន់ត្អចឆ្លើយ «បាទ ឬចាស» ឬ «អត់ទ»្ ត្មួយមា៉្ត់នោះ
ទ្។ ប្ើសំណួរដ្លចាប់ផ្តើមដោយ «តើរបៀបណា?» ឬ «មូលហ្តុអ្វី?» ជាដើម។

ឃ- ការសរស្ររព័ត៌មានដោយប្រើសំណួរមូលដ្ឋ្រនចំនួនប្រ្រំមួយ និងតាមប្របពីរា៉្រមីត
បញ្ច្រ្រស

 ព្លចាប់ផ្តើមសរស្រអត្ថបទព័ត៌មានរបស់អ្នក អ្នកអចប្ើសំណួរជាមូលដ្ឋ្នចំនួន៦ 
ខាងក្្ម រួមជាមួយនឹងរូបពីរា៉្មីតបញ្ច្្សចុះក្្ម ដ្លអ្នកអចយកជាគំរូសម្្ប់ការអនុវត្ត
សរស្រព័ត៌មានរបស់អ្នកបាន។ សំណួរទាំង៦ន្ះអចជួយអ្នកឱ្យប្មូលព័ត៌មានដ្លអ្នកត្ូវការ
រួចរៀបចំតាមប្បពីរា៉្មីតបញ្ច្្សដើម្បីសរស្រដោយយកព័ត៌មានសំខាន់បំផុតមកដក់មុនគ្
ដូចដ្លរូបបានបងា្ហ្ញ។

 ៦.៣- ចំណុចសំខាន់ៗដ្លអ្នកត្ូវដឹងព្លរៀបចំធ្វើផ្នការសមា្ភ្សន៍
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 សំណួរជាមូលដ្ឋ្នទាំង ៦៖
​y អ្វី៖ តើមានអ្វីបានកើតឡើង? 
​y នរណា៖ តើនរណាខ្លះជាប់ពាក់ព័ន្ធ? 
​y កន្ល្ងណា៖ តើវាបានកើតឡើងនៅកន្ល្ងណា?
​y ព្លណា៖ តើវាបានកើតឡើងនៅព្លណា?
​y ហ្តុអ្វី៖ ហ្តុអ្វីបានជាវាកើតឡើង?
​y ដោយរបៀបណា៖ តើវាបានកើតឡើងដោយរបៀបណា?

 ទម្រង់ពីរា៉្រមីតបញ្ច្រ្រសសម្រ្រប់ការសរស្ររព័ត៌មាន៖

រូបពីរា៉្មីតបញ្ច្្សចុះក្្មន្ះគឺជាគម្ូដ៏ព្ញនិយមសម្្ប់ការសរស្រព័ត៌មាន៖

១ ព័ត៌មានដ្លសំខាន់បំផុត ឬគួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍
បំផុត៖ ឃា្ល្ដំបូងត្ូវឆ្លើយនឹងសំណួរថាតើជា
នរណា (who) ជារឿងអ្វី (what) កើតឡើង
នៅ ព្លណា (when) កន្ល្ងណា (where) 
មូលហ្តុអ្វី (why)  និងកើតឡើងដោយ
របៀបណា (how)។

២ ព័ត៌មានបន្ថ្ម ឬពិសា្ត្រដ្លបកស្្យអំពីឃា្ល្
ដំបូងន្ព័ត៌មាន។ព្លខ្លះចម្លើយទៅកាន់សំណួរ
ថា មូលហ្តុអ្វី (why) និងដោយរបៀបណា 
(how) ត្ូវបានបកស្្យនៅផ្ន្កន្ះជំនួសឱ្យ
ឃា្ល្ដំបូង។

៣  ព័ត៌មានជំនួយ៖ បរិបទ និងព័ត៌មានលម្អិត
ពិសា្ដ្រ។
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 ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖

​y ការកំណត់ប្ធានបទសម្្ប់សរស្រ គឺជាកិច្ចការដំបូងដ្លអ្នកសរស្រព័ត៌មាន
ត្ូវធ្វើ។ ប្ធានបទល្អ គឺជាប្ធានបទថ្មីមួយ ដ្លមានការចាប់អរម្មណ៍ពី

 សាធារណជនហើយ បើដើម្បីយកទៅផ្សព្វផ្សាយក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយណាមួយ 
នោះអ្នកត្ូវដឹងថាផលិតករប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយត្ងជ្ើសយកប្ធានបទណាដ្ល
គួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍ជានិច្ច។

​y ព្លចាប់ផ្តើមសរស្រអត្ថបទព័ត៌មាន ឬចង់ច្ករំល្កព័ត៌មានអ្វីមួយនៅលើ
បណា្ត្ញសង្គមរបស់អ្នក អ្នកត្ូវចងចាំថា អត្ថបទព័ត៌មានគួរត្មានដំណឹង
សំខាន់ បំផុតមុនគ្។ អ្នកអចប្ើសំណួរជាមូលដ្ឋ្នចំនួន ៦ ខាងក្្ម ដើម្បីជា
ជំនួយសម្្ប់អ្នកផងដ្រ៖

-  អ្វី៖ តើមានអ្វីបានកើតឡើង? 
-  នរណា៖ តើនរណាខ្លះជាប់ពាក់ព័ន្ធ? 
-  កន្ល្ងណា៖ តើវាបានកើតឡើងនៅកន្ល្ងណា?
-  ព្លណា៖  តើវាបានកើតឡើងនៅព្លណា?
-  ហ្តុអ្វី៖ ហ្តុអ្វីបានជាវាកើតឡើង?
- ដោយរបៀបណា៖ តើវាបានកើតឡើងដោយរបៀបណា?ឯកជននិងជីវិត

រស់នៅជាក់ស្ត្ង។
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១-  សូមធ្វើការជ្ើសរីសប្ធានបទន្ព័ត៌មានមួយ ដ្លអ្នកចង់ច្ករំល្កនៅលើ   
បណា្ត្ញសង្គមរបស់អ្នក។ អចជារឿងពាក់ព័ន្ធនឹងកីឡា បរិសា្ថ្ន សង្គម ការអប់រំ 
គ្្ះថា្ន្ក់ចរាចរណ៍ ឬជារឿងដ្លកើតឡើងក្នុងភូមិស្ុករបស់អ្នក។ រួចសាកល្បង
សរស្រព័ត៌មានពីហ្តុការណ៍នោះ ដោយអនុវត្តតាមសំណួរជាមូលដ្ឋ្នទាំង៦ 
ខាងក្្ម៖
​y អ្វី៖ តើមានអ្វីបានកើតឡើង? 
​y នរណា៖ តើនរណាខ្លះជាប់ពាក់ព័ន្ធ?
​y កន្ល្ងណា៖ តើវាបានកើតឡើងនៅកន្ល្ងណា?
​y ព្លណា៖ តើវាបានកើតឡើងនៅព្លណា?
​y ហ្តុអ្វី៖ ហ្តុអ្វីបានជាវាកើតឡើង?
​y ដោយរបៀបណា៖ តើវាបានកើតឡើងដោយរបៀបណា?

២-  បន្តពីលំហាត់ទី១ ធ្វើការជាក្ុមដើម្បីធ្វើការពិភាក្សា និងវាយតម្ល្ព័ត៌មានឱ្យគ្ន្ 
ទៅវិញទៅមក៖
​y ដំបូងសមាជិកអចធ្វើការបងា្ហ្ញព័ត៌មានទៅកាន់មិត្តរួមក្ុមមា្ន្ក់ម្តងៗ
​y បនា្ធ្ប់មកធ្វើការពិភាក្សាថា តើព័ត៌មានរបស់សមាជិកមា្ន្ក់ៗ បានឆ្លើយតប ទៅ

នឹងសំណួរមូលដ្ឋ្នទាំង៦ បានគ្ប់ជ្ុងជ្្យដ្រឬទ្?
​y តើព័ត៌មានទាំងនោះគ្ប់គ្្ន់ហើយឬនៅសម្្ប់អ្នកអន?
​y តើមានព័ត៌មានដ្លមិនសំខាន់ដ្លត្ូវដកច្ញដ្រឬទ្?
​y តើគួរដក់បញ្ចូលព័ត៌មានអ្វីបន្ថ្មទៀតដ្រឬទ្? បើមានតើត្ូវយកព័ត៌មាន

នោះមកពីណា?

១-  តើចំណុចសំខាន់អ្វីខ្លះដ្លអ្នកត្ូវដឹងនៅព្លសរស្រព័ត៌មាន?
២-  តើចំណុចសំខាន់អ្វីខ្លះដ្លត្ូវដឹងព្លរៀបចំធ្វើផ្នការសមា្ភ្សន៍?
៣-  តើសំណួរជាមូលដ្ឋ្នទាំង៦ សម្្ប់ការសរស្រព័ត៌មានមានអ្វីខ្លះ?
៤-  តើការសរស្រព័ត៌មានតាមប្បពីរា៉្មីតបញ្ច្្ស មានន័យយ៉្ងដូចម្ត្ច?

មេរៀន​ទី​៦ជំពូកទ​ី៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ



ជំពូកទី ៣ - ការបង្កើត មាតិកា សម្រ្រប់ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ

ម្ររៀន ទី 

៧
ការថតរូប

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី៖

១-  អ្វីទៅជារូបថត?
២-  អ្វីដ្លធ្វើឱ្យរូបភាពមួយមានអំណាចខា្ល្ំង ហើយនរណាជាអ្នក
       កំណត់អត្ថន័យសាររបស់រូបថត
៣-  ក្បួនន្ការរៀបចំរូបភាពសម្្ប់រូបថត
៤-  យល់ដឹងអំពីការក្រូបភាព និងការកាត់តបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំរូបភាព
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ក- តើអ្វីទៅជារូបថត?

 រូបថតគឺជារូបភាពគ្ម្នចលនាដ្លរួមមាន ព័ត៌មានដ្លយើងអចមើលឃើញ។ រូបថត
ត្ូវបានបង្កើតឡើងដោយពន្លឺជះមកលើវត្ថុ ឬភាវៈអ្វីមួយ។ គ្អចថតរូបបានដោយប្ើកាម្រា៉្ ឬ
ជាមួយកាម្រា៉្កុំព្យូទ័រឬទូរស័ព្ទដ្។ ឧបករណ៍ទាំងន្ះមានក្វ (ឡ្នស៍) ដ្លចាប់ពន្លឺក្នុង 
រយៈព្លជាក់លាក់ណាមួយ ជាទូទៅគឺរយៈព្លខ្លីជាង១វិនាទីទៅទៀត។ ពន្លឺន្ះត្ូវបានចាប់
ដោយប្ើឧបករណ៍ពិស្សម្យោ៉្ង ផលិតឡើងសម្្ប់ថតរូបត្ម្តង ដ្លជាធម្មតាត្ូវបានគ្សា្គ្ល់
ថាជាឈីបអ្ឡិកត្ូនិក។ រូបថតត្ូវបានគ្ប្ើប្្ស់ក្នុងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយជាច្ើន រួមទាំង
 បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយបោះពុម្ព (ដូចជាកាស្ត ទស្សនាវដ្តី ផ្ទ្ំងបដផ្សព្វផ្សាយ និងសមា្ភ្រៈផ្សាយ
ពាណិជ្ជកម្មជាដើម) និងប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយអ្ឡិចត្ូនិក (គ្ហទំព័រ កម្មវិធីលើអីុនធឺណិត 
បណា្ត្ញសង្គម)។ ចាប់តាំងពីការបង្កើតរូបថតជាលើកដំបូងបង្អស់ កាលពីសតវត្សទី១៩ មនុស្ស
បានចាប់ផ្តើមស្ឡាញ់រូបថត ដើម្បីរក្សាទុកជាអនុស្សាវរីយ៍ដូចជា រូបថតមនុស្ស ឬរូបនៅក្នុង
ឱកាសអ្វីមួយជាដើម។

ខ- តើអ្វីដ្រលធ្វើឱ្រយរូបភាពមួយមានអំណាចខា្ល្រំង?

 រូបថតផ្ដល់ព័ត៌មានតាមរយៈអ្វីដ្លមើលឃើញនឹងភ្ន្កបាន។ សម្្ប់មនុស្សយើង 
ចក្ខុវិញ្ញ្ណគឺជាផ្ន្កដ៏សំខាន់ជាងវិញ្ញ្ណផ្ស្ងៗទៀតដូចជា សោតវិញ្ញ្ណ ឃានវិញ្ញ្ណ ឬ
កាយវិញ្ញ្ណជាដើម។ ជាង ៨០% ន្ព័ត៌មានដ្លចូលមកក្នុងខួរក្បាលរបស់យើង គឺជាព័ត៌មាន
ដ្លយើងមើលឃើញ (តាមរយៈចក្ខុវិញ្ញ្ណ)។ ខួរក្បាលរបស់យើងចាប់យកព័ត៌មានតាមរយៈ
រូបថត និងរូបភាពបានលឿនជាងតាមរយៈការអនអក្សរ ហើយរូបភាពអចធ្វើឱ្យយើងចងចាំបាន
ខា្ល្ំង និងបានយូរផងដ្រ។ វាទាញនូវចំណាប់អរម្មណ៍របស់យើងយ៉្ងខា្ល្ំង ហើយអរម្មណ៍របស់
យើងក៏មានអំណាចមកលើយើងខា្ល្ំងដូចគ្ន្ដ្រ។
 ប្សិនបើគ្ម្នរូបភាពទ្នោះ យើងមិនអចស្ម៉្ឃើញថា តើបណា្ត្ញសង្គមនឹងទៅជា
យ៉្ងណានោះទ្។ អ្នកប្ើប្្ស់បណា្ត្ញសង្គមភាគច្ើនបង្ហ្ះរូបរបស់ខ្លួន (selfie) រូបថត
គ្ួសារ និងមិត្តភ័ក្ដិរបស់ខ្លួន។ មនុស្សចូលចិត្តមើលរូបថត ដ្លអ្នកដទ្បង្ហ្ះ។ រូបភាពត្ងត្
ទាក់ទាញចំណាប់អរម្មណ៍របស់មនុស្ស។ ដោយសារត្រយៈព្លចំណាប់អរម្មណ៍ របស់មនុស្ស
កាន់ត្ខ្លីជាងមុន រូបភាពបានកា្ល្យជារបស់ដ្លទាក់ទាញភ្ន្កមនុស្ស ហើយជួយអ្នកដើម្បី
សម្្ចចិត្តថា តើអ្នកគួរបន្តមើលរូបភាពនោះឱ្យបានល្អិតល្អន់ ឬគ្្ន់ត្ក្ឡ្កមើលមួយភ្ល្ត
បានហើយ។

ជំពូកទី​៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយមេរៀន​ទី​៧
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គ- តើនរណាជាអ្នកកំណត់អត្ថន័យសាររបស់រូបថត?

 អត្ថន័យសាររបស់រូបថតត្ូវបានកំណត់ដោយអ្នកថតរូប ដោយកម្មវត្ថុក្នុងរូបនោះ និង
ដោយអ្នកមើលរូបនោះផ្ទ្ល់។ អ្នកថតរូបអចចាប់ប្លង់ដើម្បីបង្វ្រនូវរបៀបដ្លយើងមើលរូបថត
ដោយប្ើតិចនិកថតរូបជាក់លាក់មួយចំនួន។ ទន្ទឹមនឹងនោះកម្មវត្ថុក្នុងរូបនោះ គឺភាគច្ើនធ្វើ
ឱ្យយើងជាអ្នកមើលមានអរម្មណ៍ណាមួយ។ ឧទាហរណ៍ដូចជារូបថតក្ម្ងតូចមា្ន្ក់ដ្លកំពុង
ស្្កឃា្ល្ន នឹងធ្វើឱ្យយើងកើតអរម្មណ៍អណិតអសូរ និងសោកសៅ។ អ្នកមើលក៏ជាអ្នកកំណត់
សាររបស់រូបថតផងដ្រ ពីព្្ះមនុស្សយើងមើល និងកំណត់អត្ថន័យរូបថតផ្ស្ងៗគ្ន្ទៅតាម
ការយល់ឃើញរបស់ខ្លួន។ ន្ះគឺអស្័យទៅលើបរិបទវប្បធម៌របស់បុគ្គលដ្លជាអ្នកមើលមា្ន្ក់ៗ
ព្មទាំងការអប់រំ និងបទដ្ឋ្នសង្គមរបស់ពួកគ្។

ឃ- ក្របួនន្រការរៀបចំប្លង់រូបភាពសម្រ្រប់ថតរូប

 ក្បួនការរៀបចំប្លង់រូបភាព (composition rules) សម្្ប់ថតរូបរួមមាននូវគោលការណ៍
និង លក្ខណៈវិនិច្ឆ័យគុណភាពដ្លអចជួយឱ្យអ្នក 
ថតរូបបង្កើននូវសកា្ត្នុពលរូបថតរបស់ ខ្លួនបាន។ ក្បួន
ន្ការរៀបចំប្លង់រូបភាពសំខាន់ៗមួយចំនួនមានដូចជា 
កម្ិតចំណាំងពន្លឺផ្ទុយ(contrast) ប្លង់រូបថត ទំហំ  
គមា្ល្តពីកាម្រា៉្ទៅនឹងកម្មវត្ថុ និងក្បួនមួយភាគបី (rule 
of thirds) ដ្លជាការដក់កម្មវត្ថុដ្លយើងចង់ថតឱ្យ
មានទំហំមួយភាគបីន្ប្លង់ទាំងមូល។

​y កម្ិតចំណាំងពន្លឺផ្ទុយ (contrast)៖ កម្ិត
ផ្ទុយគ្ន្ន្ពន្លឺភ្លឺ និងងងឹត ឬពណ៌ផ្ទុយគ្ន្ដ្ល
ធ្វើឱ្យទម្ង់រូបរាង និងកមិ្តស្មលងាយស្ួលក្នុងការមើល។

​y ការចាប់ប្លង់ (perspective)៖ តើរូបថតនោះត្ូវបានចាប់ប្លង់ពីលើ(ប្លង់ទិដ្ឋភាពភ្ន្ក
បក្សី) ឬប្លង់តឹ្មកម្ពស់ភ្ន្កមនុស្ស ឬប្លង់ពីខាងក្្ម (ប្លង់ទិដ្ឋភាពភ្ន្កកង្ក្ប)? 
ជាមួយនឹងប្លង់ទិដ្ឋភាពភ្ន្កបក្សី កម្មវត្ថុមានទំហំតូចសា្អ្ត ឬមិនល្ចធ្ល្នោះទ្។ 
យ៉្ងណាមិុញប្លង់ទិដ្ឋភាពភ្ន្កកង្ក្បធ្វើឱ្យកម្មវត្ថុមានទំហំធំ និងមានអំណាចព្មទាំង
ល្ចធ្ល្ជាងអ្វីៗក្នុងរូបនោះទៀត។

​y ប្លង់ទំហំវាល (field size)៖ តើរូបថតនោះថតជាប្លង់ពីចមា្ង្យ (long shot) ប្លង់មធ្យម 
(medium) ឬប្លង់ជិត (close-up)? 

​y ក្បួនមួយភាគបី (rule of thirds)៖  ស្ម៉្ថាខ្ស្បនា្ទ្ត់បញ្ឈរពុះប្លង់ច្ៀកជា៣ និង
ខ្ស្បនា្ទ្ត់ផ្ត្កពុះច្ៀកប្លង់ជា ៣ ថ្មទៀត ដ្លបង្កើតនូវប្អប់ចំនួន៩ប៉ុនៗគ្ន្។ 

៧.១- ក្បួនមួយភាគបី
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យោងតាមក្បួន «មួយភាគប»ី (rule of thirds) វាជួយឱ្យរូបភាពកាន់ត្ទាក់ភ្ន្ក និង
គួរឱ្យចង់មើល ប្សិនបើកម្មវត្ថុសំខាន់ៗស្ថិតនៅចំកន្ល្ងដ្លខ្ស្បនា្ទ្ត់ប្សព្វគ្ន្។ វា
ធ្វើឱ្យរូបថតកាន់ត្មានសកា្ត្នុពលភាព និងកាន់ត្ទាក់ភ្ន្កជាងការចាប់កម្មវត្ថុដក់ចំ
កណា្ត្លប្លង់ថត។

ក្របួនច្របាប់ន្រការរៀបចំប្លង់រូបភាពវគ្គ១
 គោលការណ៍មូលដ្ឋ្នគ្ឹះន្ការរៀបចំប្លង់ដ្លជះឥទ្ធិពលដល់សមាសភាពរូបថត៖

១-  ការកាន់កាម្រា៉្៖ ស្វ្ងរកចំណុចល្អ និងមានលំនឹងដើម្បីដក់កាម្រា៉្។ 
២-  ទំហំគមា្ល្តរវាងកាម្រា៉្ និងកម្មវត្ថុ៖ សាកល្បងរំកិលចមា្ង្យជិត ឬ ឆ្ង្យរវាងកាម្រា៉្ 

និងកម្មវត្ថុ។
៣-  កម្ិតន្ភាពច្បាស់ និងភាពព្ិល៖ កំណត់ផ្ទ្ ឬចំណុចដ្លត្ូវចាប់ឱ្យច្បាស់។ 
៤- ការដក់កាម្រា៉្ និងការចាប់មុំប្លង់៖ ស្វ្ងរកមុំថ្មីៗ និងប្លង់មិនធម្មតា។ 
៥-  ពន្លឺ និងសីតុណ្ហភាពពណ៌៖ ប្ើភ្លើងដ្លមានស្្ប់ ឬ Flash ជំនួយដើម្បីក្ប្្

លក្ខណៈរបស់ពណ៌ និងពន្លឺ។
៦-  រូបទ្សភាព៖ ព្យោយមស្វ្ងរកប្លង់ឱ្យបានច្ើននៅព្លថតរូបទ្សភាព។ 
៧- រូបពាក់កណា្ត្លខ្លួន៖ ស្វ្ងរកប្លង់ដ្លមើលទៅសា្អ្ត និងមិនសា្អ្តព្លថតរូប

ពាក់កណា្ត្លខ្លួន។
៨- ថតរូបកំពុងមានចលនា៖ ផ្ត្តលើរូបដ្លកំពុងត្មានចលនា ឬប្ើតិចនិកក្នុងការ

អូសកាម្រា៉្តាមរូប។ 
៩-  ផ្ទ្ខាងមុខ និងផ្ទ្ខាងក្្យ៖ ប្លង់ចាប់ផ្ទ្ខាងមុខ ឬផ្ទ្ខាងក្្យដើម្បីបងា្ហ្ញ

អ្នកមើល ឬអ្នកទស្សនា។

 ៧.២- ប្លង់រូបភាព
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ង- តើអ្វីជាការក្ររូបភាព?

 ការក្រូបភាព គឺជាការផ្ល្ស់ប្តូរសភាពដើមរបស់រូបថតតាមរយៈការក្លើរូបថតដ្លបាន
ថតរួចហើយ ដើម្បីសម្្ចគោលដៅណាមួយ ឧទាហរណ៍ដូចជាដើម្បីបង្កើនសកា្ត្នុពលភាពរបស់
វាជាដើម។ អ្នកអចក្រូបភាពដ្លបានថតលើកាម្រា៉្ឌីជីថល ឬទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្ដោយប្ើកុំព្យូទ័រ ឬ
ទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្ផ្ទ្ល់ត្ម្តង។ យ៉្ងណាមុិញរូបថតដ្លបានថតដោយកាមរា៉្អណាឡុក (analog) 
គឺអចក្បានត្នៅក្នុងបន្ទប់ងងឹតរបស់អ្នកថតរូបជំនាន់មុនប៉ុណ្ណ្ះ ឬដោយស្ក្នបនា្ទ្ប់មកក្លើ
រូបឌីជីថលដ្លបានស្ក្នរួចនោះត្ម្តង។ អ្នកអចកាត់តម្ឹមរូបឌីជីថលហើយផ្ល្ស់ប្តូរកម្ិតពន្លឺ 
ពន្លឺចំណាំងផ្ទុយ (contrast) ឬពណ៌ ឬរក្សា (save) រូបនោះទុកវិញដោយទមា្ល្ក់ទំហំរូបនោះ។ 
ប្សិនបើអ្នកចង់ អ្នកអចបន្ថ្មចំណងជើង ឬអក្សរទៅលើរូបនោះក៏បាន។ ដើម្បីអចកាត់តក្
រូបឌីជីថលបាន អ្នកត្ូវការកម្មវិធីសម្្ប់ការក្រូបនោះ។ កុំព្យូទ័រ និងទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្ ភាគច្ើន
មានភា្ជ្ប់មកជាមួយកម្មវិធីក្រូបភាពរួចជាស្្ចត្ម្ដង។ កម្មវិធីក្រូបផ្ស្ងៗទៀតអចរកទិញបាន 
(ដូចជាកម្មវិធី Adobe Photoshop) ឬអចទាញយកដោយឥតគិតថ្ល្ (ដូចជាកម្មវិធី GIMP 
ឬកម្មវិធី PIXLR)។ បណា្ត្ញសង្គមមួយចំនួនដូចជា Instagram ក៏មានកម្មវិធីក្រូបភាពដ្លភា្ជ្ប់
មកជាមួយផងដ្រ។
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ច- តើរវាងការក្ររូប និងការកាត់តបំភ្ល្រ ឬក្ល្រងបន្លំរូបខុសគ្ន្រត្រង់ណា?

 នៅព្លអ្នកគូរូបឌីជីថលមួយសន្លឹក ជាធម្មតាអ្នកព្យោយមធ្វើឱ្យវាកាន់ត្ល្អប្សើរដោយ
ក្ពីលើរូបដើមបន្ថ្មទៀត ដ្លអ្នកគិតថាមិនទាន់ព្ញចិត្តឥតខ្ច្ះនៅឡើយ។ ឧទាហរណ៍
អ្នកអចបង្កើតកម្ិតពន្លឺ ការបង្កើនកម្ិតពន្លឺចំណាំងផ្ទុយ (contrast) និងការបន្ថ្មកម្ិតន្
ភាពច្បាស់របស់ពណ៌ (saturation) និងផ្ល្ស់ប្តូរពណ៌ ឬបង្ួមសមាសភាពរូបដោយកាត់តម្ឹម 
(crop) វាផងដ្រ។ បើទោះជាយ៉្ងន្ះក្តី ប្សិនបើអ្នកសម្្ចកាត់រូបរបស់មនុស្សសំខាន់ណា
មា្ន្ក់ច្ញពីរូបន្ះ អ្នកនឹងផ្ល្ស់ប្តូរសារ របស់រូបនោះដូចគ្ន្ដ្រ។ មនុស្សមួយចំនួននឹងនិយយ
ថា អ្នកកំពុងលាក់បាំង ឬធ្វើការផ្ល្ស់ប្ដូរដោយមិនមានការអនុញ្ញ្ត និងព្យោយមកុហកអ្នកមើល។ 
បច្ច្កវិទ្យោឌីជីថលសម្្ប់ក្រូបធ្វើឱ្យការក្ល្ងបន្លំសភាពដើមន្រូបភាពកាន់ត្ងាយស្ួល។ យើង
អចប្ើបច្ច្កវិទ្យោឌីជីថល ដើម្បីយកផ្ន្កដ្លយើងមិនព្ញចិត្តច្ញពីរូបនោះបាន។ យើងអច
សមា្អ្តផ្ទ្មុខរបស់មនុស្សមា្ន្ក់ឱ្យកាន់ត្សា្អ្ត និងគ្ម្នសា្ល្កសា្ន្មដូចជាកន្ទួលស្ប្កឬផ្ល្ស់ប្ដូរ
រូបរាងន្រាងកាយរបស់មនុស្សបានផងដ្រ។
 អ្នកដ្លក្រូបថតអចធ្វើការបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំសាររបស់រូបនោះដោយក្ច្ន្ទៅតាមអ្វីដ្ល
ពួកគ្ចង់បាន។ ការបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំសាររបស់រូបភាពមានន័យថា ការផ្ល្ស់ប្ដូរសារដើមរបស់រូបថត
មួយដោយច្តនា ឬអច្តនា។ ការបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំសាររបស់រូបភាពភាគច្ើនត្ូវបានប្ើប្្ស់
ដើម្បីធ្វើឱ្យផលិតផល ឬមនុស្សមើលទៅកាន់ត្ស្ស់សា្អ្ត និងទាក់ទាញសម្្ប់ការផ្សាយ
ពាណិជ្ជកម្ម ឬឃោសនាអ្វីមួយ។ អ្នកសារព័ត៌មានរូបភាពចាត់ទុកការបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំសាររូបភាព
ន្ះជាអំពើមួយដ្លគ្ម្នក្មសីលធម៌ពិស្ស នៅព្លដ្លគ្ប្ើវាដើម្បីបំភ័ន្តការពិតទៅកាន់
មហាជន។

ឆ- រូបថត និងសិទ្ធិចម្លង

 អ្នកមានសិទ្ធិចម្លងផ្ទ្ល់ខ្លួនជាស្្ចសម្្ប់គ្ប់រូបថតដ្លអ្នកថតដោយខ្លួនឯង។ សិទ្ធិ
ជាមា្ច្ស់កម្មសិទ្ធិមានន័យថា មានត្អ្នកមា្ន្ក់គត់ដ្លអចសម្្ចថាតើរូបរបស់អ្នកអចចម្លងយក
ទៅផលិតឡើងវិញឬប្ើសម្្ប់ការងារណាមួយ ឬយកទៅបោះពុម្ព ឬផ្ទ្រទៅឱ្យនរណាមា្ន្ក់ប្ើបន្ត 
ឬក៌លក់។ ប្សិនបើអ្នកដទ្រក្សារូបថតរបស់អ្នកលើឧបករណ៍ប្ើប្្ស់របស់ខ្លួនដោយមិនបងា្ហ្ញ
ទៅអ្នកដទ្ នោះមានន័យថាគ្មិនបានបំពានលើសិទ្ធិចម្លងរបស់អ្នកនោះទ្។ ប៉ុន្ត្ប្សិនបើគ្
ច្កចាយរូបនោះ ឬការបងា្ហ្ញទៅកាន់អ្នកដទ្ ឬលក់វិញនោះមានន័យថាបុគ្គលនោះបានបំពាន
សិទ្ធិចម្លងរបស់អ្នក។ ដោយសារវាមានភាពងាយស្ួលយ៉្ងខា្ល្ំងក្នុងការចម្លង និងច្កចាយរូបភាព
ឌីជីថល ហានិភ័យន្ការបំពាន សិទ្ធិចម្លងគឺមានអត្្ខ្ពស់ ហើយវាកើតឡើងយ៉្ងញឹកញាប់
បំផុត។
 ប្សិនបើមា្ច្ស់រូបចាប់បាននូវការបំពានសិទ្ធិចម្លងនោះ មា្ច្ស់រូបអចប្ដឹងជនល្មើសទៅ
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តុលាការ ហើយពួកគ្អចនឹងតូ្វបង់ប្្ក់ពិន័យទៀតផង។ ដើម្បីជៀសវាងពីបញ្ហ្ន្ះ អ្នកគប្បី
ផ្សាយច្ញ ឬបង្ហ្ះរូបថត របស់ខ្លួនអ្នកផ្ទ្ល់ដ្លអ្នកបានថត ឬរូបថតផ្ស្ងៗទៀតដ្លមាន
សិទ្ធិអនុញ្ញ្តសាធារណៈ (creative commons (CC))។  អ្នកអចស្វ្ងរករូបថតមានការ
អនុញ្ញ្តសាធារណៈ (CC)  ដ្លបានផ្តល់ការអនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកចម្លងច្កចាយ ឬក្ដោយ
ប្ើប្្ស់មុខងារ «advanced search» ក្នុងគ្ហទំព័រស្វ្ងរកដូចជា «Google» ឬនៅលើ 
«Wikimedia» និង «Flickr» ជាដើម។ នៅព្លដ្លអ្នកច្កចាយ ម្ដងទៀតនូវរូបភាពដ្លមាន
សិទ្ធិអនុញ្ញ្ត CC ជាទូទៅអ្នកត្ូវត្សរស្រដក់ឈ្ម្ះរបស់មា្ច្ស់ដើម ដ្លជាមា្ច្ស់សិទ្ធិចម្លង
ជាមួយផងដ្រ។ មា្ច្ស់រូបដ្លមានសិទ្ធិអនុញ្ញ្ត CC មានសិទ្ធិក្នុងការកំណត់ថាអ្នកអចធ្វើអ្វី និង
មិនអចធ្វើអ្វីខ្លះជាមួយរូបរបស់គត់។

 
   ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖

​y រូបថតគឺជារូបភាពគ្ម្នចលនាដ្លរួមមានព័ត៌មានដ្លយើងអចមើលឃើញបាន។ 
រូបថតត្ូវបានបង្កើតឡើងដោយពន្លឺជះមកលើវត្ថុ ឬភាវៈអ្វីមួយ។ សព្វថ្ង្ គ្អច
ថតរូបបានដោយប្ើកាម្រា៉្ ឬកាម្រា៉្កំព្យូទ័រ ឬទូរស័ព្ទដ្ជាដើម។

​y រូបភាពមួយមានអំណាចខា្ល្ំង ព្្ះវាផ្ដល់ព័ត៌មានតាមរយៈអ្វីដ្លមើលឃើញនឹង
ភ្ន្កបាន សម្្ប់មនុស្សយើង ចក្ខុវិញ្ញ្ណគឺជាផ្ន្កដ៏សំខាន់ជាងវិញ្ញ្ណផ្ស្ង
ៗទៀត ហើយជាង ៨០% ន្ព័ត៌មានដ្លចូលមកក្នុងខួរក្បាលរបស់យើង គឺជា
ព័ត៌មានដ្លយើងមើលឃើញតាមរយៈចក្ខុវិញ្ញ្ណ។

​y អត្ថន័យសារន្រូបថតតូ្វបានកំណត់ដោយអ្នកថតរូប ដោយកម្មវត្ថុក្នុងរូបនោះ និង
ដោយអ្នកមើលរូបនោះផ្ទ្ល់។ អ្នកថតរូបក៏អចចាប់ប្លង់ដើម្បីបង្វ្នូវរបៀបដ្ល
យើងមើលរូបថត ដោយប្ើតិចនិកថតរូបជាក់លាក់មួយចំនួន។ ដូច្ន្ះអ្នកគួររៀន
ពីក្បួនច្បាប់ន្ការរៀបចំរូបភាពសម្្ប់ថត និងវិធីសាស្ត្ផ្ស្ងៗ ដើម្បីកា្ល្យជា
អ្នកជំនាញខាងថតរូបមា្ន្ក់បាន។

​y ការក្រូបភាព គឺជាការផ្ល្ស់ប្តូរសភាពដើមរបស់រូបថតតាមរយៈការក្លើរូបថត
ដ្លបានថតហើយ ដើម្បីសម្្ចគោលដៅណាមួយ ឧទាហរណ៍ដូចជាដើម្បីបង្កើន   
សកា្ត្នុពលរបស់វាជាដើម។ អ្នកដ្លក្រូបថតអចធ្វើការបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំសាររបស់
រូបនោះ ដោយក្ច្ន្ទៅតាមអ្វីដ្លពួកគ្ចង់បានផងដ្រ។ សម្្ប់អ្នកសារព័ត៌មាន
រូបភាពចាត់ទុកការបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំសាររូបភាពន្ះ ជាអំពើមួយដ្លគ្ម្នក្ម 
សីលធម៌ពិស្សនៅព្លដ្លគ្ប្ើវា ដើម្បីបំភ័ន្តការពិតទៅកាន់មហាជន។

​y សិទ្ធិជាមា្ច្ស់កម្មសិទ្ធិមានន័យថា មានត្អ្នកត្មា្ន្ក់គត់ដ្លអចសម្្ចថា តើរូប
របស់អ្នកអចចម្លងយកទៅផលិតឡើងវិញ ឬប្ើសម្្ប់ការងារណាមួយ ឬយកទៅ
បោះពុម្ព ឬផ្ទ្រទៅឱ្យនរណាមា្ន្ក់ប្ើបន្ត ឬលក់បាន។

មេរៀន​ទី​៧ជំពូកទ​ី៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ
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១-  ធ្វើការជាដ្គូ រួចប្ើទូរស័ព្ទដ្របស់អ្នកដើម្បីអនុវត្តថតរូបឱ្យគ្ន្ទៅវិញទៅមកដោយ 
ប្ើប្លង់ក្នុង “ក្បួនច្បាប់ន្ការរៀបចំរូបភាពវគ្គ១” ក្នុងម្រៀនខាងលើដូចជា ប្លង់ព្ញ 
ប្លង់មធ្យម ឬពាក់កណា្ត្លខ្លួន ប្លង់ជិត ឬប្លង់លម្អិត និងប្លង់លម្អិតខា្ល្ំង។ រួចធ្វើការ
ឆ្លុះបញ្ច្ំងពីគុណភាពន្ការថតរូបរបស់អ្នកជាមួយដ្គូ។ អ្នកអចអនុវត្តនូវក្បួន និង
ប្លង់ផ្ស្ងៗទៀត ដ្លអ្នកបានរៀនផងដ្រ។

២-  សូមទាញយកកម្មវិធីកាត់តរូបភាព Pixlr Express ចូលទៅក្នុងទូរស័ព្ទដ្របស់អ្នក។ 
រួចយករូបមួយដ្លអ្នកថតបានខាងលើមកធ្វើការក្ដោយអនុវត្តតាមជំហាននីមួយៗ 
នៅក្នុងម្រៀន “ការកាត់តក្ច្ន្ប្ើបច្ច្កវិទ្យោឌីជីថល៖ កម្មវិធី Pixlr Express (លើ
ទូរស័ព្ទដ្)”។ ព្យោយមសាកល្បងប្ើនៅមុខងារផ្ស្ងៗនៅក្នុងកម្មវិធីក្ច្ន្រូបភាព
នោះ។ អ្នកអចធ្វើការក្ច្ន្រូបថតនោះ ទៅតាមការចង់បានរបស់អ្នកផងដ្រ។

១-  អ្វីទៅជារូបថត?
២-  តើអ្វីដ្លធ្វើឱ្យរូបភាពមួយមានអំណាចខា្ល្ំង?
៣-  តើនរណាជាអ្នកកំណត់អត្ថន័យសាររបស់រូបថត?
៤-  តើអ្វីជាការក្រូបភាព និងការកាត់តបំភ្ល្ ឬក្ល្ងបន្លំរូបភាព?
៥-  តើអ្វីទៅជាសិទ្ធិចម្លងរូបភាព?

ជំពូកទី​៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយមេរៀន​ទី​៧





ជំពូកទី ៣ - ការបង្កើត មាតិកា សម្រ្រប់ប្រព័ន្ធផ្រសព្វផ្រសាយ

ម្ររៀន ទី 

៨
វីដ្រអូ

នៅ ក្នុង ម្ររៀន ន្រះ អ្នក នឹង សិក្រសា អំពី៖

១-  អ្វីទៅជាវីដ្អូ? 
២-  តើវីដ្អូមានលក្ខណៈពិស្សអ្វីខ្លះ?
៣-  កម្ងវីដ្អូ និងទំហំប្លង់ថតវីដ្អូ
៤-  កំណ្វីដ្អូ និងការកាត់តវីដ្អូ
៥-  វីដ្អូ និងសិទ្ធិចម្លង
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ក- តើអ្វីជាវីដ្រអូ? 

 វីដ្អូគឺជាមធ្យោបាយមួយសម្្ប់បញ្ជូនព័ត៌មានតាមរយៈរូបភាព និងសំឡ្ងដ្លផ្តុំ
បញ្ចូលគ្ន្។ រូបភាពដ្លយើងទស្សនា គឺជាផ្ន្កដ្លអចមើលឃើញរបស់វីដ្អូ ហើយសំឡ្ង
ដ្លយើងឮគឺសម្្ប់ឱ្យយើងសា្ដ្ប់។ ដូច្ន្ះហើយវីដ្អូគឺជាមធ្យោបាយផ្សព្វផ្សាយដ្លមានទាំង
សំឡ្ងផង និងរូបភាពផង ហើយទាំងរូបភាពនិងសំឡ្ងមានសារៈសំខាន់បំផុត។
 កាម្រា៉្ដ្លថតវីដ្អូធ្វើការបញ្ជូនរូបភាពតាមរយៈសញ្ញ្អគ្គិសនី។ គ្ទើបត្ចាប់ផ្តើម
ប្ើបច្ច្កវិទ្យោន្ះចាប់ពីពាក់កណា្ត្លសតវត្សទី ២០ មកប៉ុណ្ណ្ះ។ មុនព្លនោះ ការថតវីដ្អូ
អចធ្វើបានត្នៅលើដុំហ្វីលប៉ុណ្ណ្ះ។ នាព្លបច្ចុប្បន្ន ភាពជឿនលឿនន្បច្ច្កវិទ្យោបានធ្វើ
ឱ្យកាម្រា៉្មានទំហំកាន់ត្តូច និងតម្ល្កាន់ត្ថោក។ កាម្រា៉្បច្ចុប្បន្នផ្តល់ភាពងាយស្ួលក្នុង  
ការប្ើប្្ស់ យ៉្ងខា្ល្ំង សូម្បីត្សម្្ប់អ្នកដ្លមិនមានជំនាញក៏អចប្ើប្្ស់បានដ្រ។ តាំងពី
ឆ្ន្ំ ២០០៣ មកកាម្រា៉្ថតវីដ្អូត្ូវបានគ្រួមបញ្ចូលទៅក្នុងទូរស័ព្ទដ្ដ្លអ្នកណាៗក៏ដោយឱ្យ
ត្មានទូរស័ព្ទដ្ អចប្ើប្្ស់សម្្ប់ថតវីដ្អូបានទាំងអស់។

ខ- តើអ្វីខ្លះជាលក្ខណៈពិស្រសទូទៅន្រវីដ្រអ ូ

 ដោយសារត្វីដ្អូមានទម្ង់រូបភាព មានសំឡ្ងវាក៏ជាមធ្យោបាយផ្សព្វផ្សាយមាន
អត្ថប្យោជន៍រួម ដ្លអចប្ើបានសម្្ប់គោលបំណងផ្ស្ងៗជាច្ើន។ វាអចផ្សព្វផ្សាយ
ព័ត៌មាន ឬដំណឹងទូទៅតាមរយៈវីដ្អូឯកសារ ជីវប្វត្តិ បទយកការណ៍ក្នុងទស្សនាវដ្តី និងវីដ្អូ
ណ្នាំបងា្ហ្ត់បង្ៀន។ វីដ្អូក៏ត្ូវបានគ្ប្ើប្្ស់ដើម្បីបង្កឱ្យមានភាពសប្បាយរីករាយផងដ្រ។ 
ចំពោះវិស័យកម្សាន្តក៏បានប្ើប្្ស់វីដ្អូសម្្ប់ការថតរឿង ការថតរឿងភាគលើទូរទស្សន៍ កម្មវិធី
ទូរទស្សន៍ វីដ្អូចម្ៀង និងអ្វីជាច្ើនទៀត។
 វីដ្អូអចមានជាប្ភ្ទដ្លមានមាតិកាពិត និងមាតិកាជារឿងតាក់ត្ងប្បប្ឌិត។ 
វីដ្អូប្ឌិតអចបងា្ហ្ញទៅកាន់ទស្សនិកជន នូវការបកស្្យព្ឹត្តការណ៍ណាមួយ ទីកន្ល្ង
ណាមួយ និងមនុស្សណាមា្ន្ក់។ វីដ្អូដ្លមានមាតិកាប្ឌិតអចទាក់ទាញចំណាប់អរម្មណ៍ 
ទស្សនិកជន និងធ្វើឱ្យពួកគ្ជក់ចិត្តយ៉្ងខា្ល្ំងរហូតដល់ចង់ច្ឡំពិភពប្ឌិតជាមួយពិភពពិត។
ខណៈព្លដ្លវីដ្អូទាំងពីរប្ភ្ទមានលក្ខណៈល្អរៀងៗខ្លួន វាក៏មានចំណុចខ្វះខាតផងដ្រ 
នៅព្លដ្លអ្នកផលិតវីដ្អូនោះបងា្ហ្ញការពិតត្មួយផ្ន្កដើម្បីបត់ប្នការគិតរបស់
ទស្សនិកជន។ ទោះបីជាវីដ្អូរួមបញ្ចូលគ្ន្នូវរូបភាព និងសំឡ្ងក៏ដោយ ក៏ទស្សនិកជនមិន
ចាប់អរម្មណ៍លើសមាសភាពទាំងពីរន្ះស្មើគ្ន្ដ្រ។ ភាគច្ើនពួកគ្ចាប់បានរូបភាពច្ើនជាង
សំឡ្ង ដ្លមានឥទ្ធិពលទៅលើការយល់ឃើញរបស់ពួកគ្។ អ្នកបង្កើតមាតិកានៅលើប្ព័ន្ធ 
ផ្សព្វផ្សាយដឹងច្បាស់ណាស់ពីឥទ្ធិពលន្ះ ហើយព្លខ្លះពួកគ្ប្ើប្្ស់បទភ្ល្ង ឬសំឡ្ងដើម្បី
បង្កើតជាបរិយកាសមួយដ្លបង្កើនឥទ្ធិពលរបស់មាតិកានោះទៅលើអ្នកទស្សនា។ វីដ្អូកំប្ល្ង 
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បើសិនជាមិនមានសំឡ្ងក៏មិនល្អសើចដ្រ។ បើសិនជាគ្ម្នសំឡ្ង រឿងដ្លគួរឱ្យខា្ល្ចនឹង
បាត់បង់ភាពភ័យរន្ធត់របស់វាហើយព្លមើលទៅមិនគួរឱ្យខា្ល្ចនោះឡើយ។
 នៅក្នុងផ្ន្កព័ត៌មានឯណះវិញ ការប្ើប្្ស់ចម្ៀង ឬភ្ល្ងបន្ថ្មទៅក្នុងវីដ្អូ គឺជា
អ្វីដ្លមិនគួរមាននោះឡើយ។ មានត្សំឡ្ងដើមដ្លបានថតនៅក្នុងបទសមា្ភ្សន៍នៅទីតាំង
ផ្ទ្ល់ សម្ដីដកស្ង់ប្្ស់មធ្យោបាយប្ងអត្ថបទនិងរូបភាពប្បន្ះ។ កតា្ត្មួយទៀតដ្ល
ធ្វើឱ្យ អ្នកទស្សនាលំបាកក្នុងការតាមដន និងយល់វីដ្អូ គឺជាវីដ្អូដ្លចាក់ត្ឡប់មកវិញនូវ
រូបភាពសំឡ្ង និងឈុតឆកក្នុងល្បឿនដ្លមិនសមស្បមួយ។ អ្នកទស្សនាមិនអចពន្លឿន ឬ
បន្ថយល្បឿនន្រូបភាពបាននោះទ្។ នៅក្នុងភាពយន្តដ្លគ្ចង់បញ្ច្ំងនៅក្នុងរោងកុន ឬនៅលើ
ទូរទស្សន៍វិញ ព្លខ្លះល្បឿនន្ការរាយការណ៍លឿនព្ក ដ្លធ្វើឱ្យទស្សនិកជនចាប់មិនបាន
នៅត្ង់កន្ល្ងខ្លះ។ ក៏ប៉ុន្ត្បើនៅលើអីុនធឺណិតវិញ សាធារណជនប្្កដណាស់ពិតជាអចចាក់
ចុះឡើងបាន។ ច្ញពីបទសមា្ភ្សន៍ និងការរា៉្យរា៉្ប់ប្្ប់ន្អ្នកថ្ល្ងសារព័ត៌មានប៉ុណ្ណ្ះដ្លត្ូវ
បានប្ើប្្ស់នៅក្នុងវីដ្អូសារព័ត៌មាន ដើម្បីស្ដ្ងច្ញពីភាពច្បាស់លាស់ និងការពិតតាមដ្ល
អចធ្វើបាន។ នៅក្នុងស្ណារីយ៉ូ ដ្លល្អបំផុត រូបភាពនិងសំឡ្ងន្ព័ត៌មានត្ូវដើរសុីសងា្វ្ក់គ្ន្
បង្កើតជាការទ្ទ្ង់គ្ន្ទៅវិញទៅមកដ៏រឹងមាំមួយសម្្ប់ការរាយការណ៍។
 ប៉ុន្ត្ព្លខ្លះវិញ អ្នកសារព័ត៌មានមិនអចធ្វើការស្វ្ងរករូបភាពដ្លសាកសមក្នុង
ការធ្វើការអត្ថធិប្បាយសាច់រឿង ឧទាហរណ៍ដូចជានៅព្ល ដ្លរាយការណ៍ពីការចចារផ្ន្ក
នយោបាយ ឬការប្ជុំសមា្ង្ត់។ នៅក្នុងករណីប្បន្ះ ពួកគ្ចូលចិត្តរួមបញ្ចូលនូវរូបភាព ដ្ល
មិនមានភាពពាក់ព័ន្ធ ហើយព្លខ្លះមិនសមរម្យទៀតផង ដោយសារត្ពួកគ្ខ្វះខាតរូបភាព
មកប្ើប្្ស់។ ក្នុងករណីន្ះរូបភាពបានឆ្លុះបញ្ច្ំងពីសាច់រឿងមួយដ្លខុសស្ឡះពីការ
រាយការណ៍។ កាលៈទ្សៈន្ះគឺគ្ហៅថា ការប្ងអត្ថបទនិងរូបភាព៖ ព័ត៌មានដ្លស្ត្ងច្ញ
តាមរូបភាពមានមាតិកាខុសគ្ន្ ពីអត្ថបទបកស្្យ។ សម្្ប់អ្នកទស្សនាប្ភ្ទវីដ្អូព័ត៌មាន
ប្បន្ះគឺ មានភាពលំបាកក្នុងការយល់ដោយសារត្ពួកគ្ចាប់រូបភាពបានច្ើនជាងសំឡ្ង 
ឬការរាយការណ៍ដ្លជាផ្ន្កបកស្្យពីព័ត៌មានលម្អិតពិតប្្កដ។ អ្នកសារព័ត៌មានគួរត្
ជៀសវាងការប្ើប្្ស់មធ្យោបាយប្ងអត្ថបទនិងរូបភាពប្បន្ះ។   

គ- តើអ្វីទៅជាកម្រងវីដ្រអូ (videosequence) ហើយអ្វីជាឃ្លីបវីដ្រអូ (video clip)?

 កម្ងវីដ្អូគឺជាផ្ន្កន្វីដ្អូមួយដ្លបង្កើតឡើងជាការនិទានដោយឡ្កមួយ ដោយ
អស្័យទៅលើបច្ច្កទ្សកាត់តវីដ្អូ ឬមាតិការបស់វីដ្អូនោះ។ ឧទាហរណ៍ ការធ្វើសកម្មភាព
សាមញ្ញដូចជាការចៀនពងទា ឬការហៅទូរស័ព្ទ ដោយប្ើប្្ស់ទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្ អចត្ូវបានបំប្ក
ជាប្លង់តូចៗប្ហ្ល ៥ ទៅ ៦ ប្លង់។ នៅព្លដ្លគ្រួមប្លង់ទាំងន្ះបញ្ចូលគ្ន្វាត្ូវបានគ្
ហៅថា កម្ងវីដ្អូ។ ចំណ្កឯ ឃ្លីបវីដ្អូវិញគឺជាកម្ងរូបភាព និងសំឡ្ងដ្លភាគច្ើនមាន
ប្វ្ង ត្ពីរទៅបីនាទីប៉ុណ្ណ្ះ ក៏ប៉ុន្ត្វានៅត្អចមានអត្ថន័យច្បាស់លាស់ណាមួយ។
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ឃ- តើទំហំប្លង់ថតវីដ្រអូមានន័យដូចម្ត្រច?

 ទំហំប្លង់គឺត្ូវបានកំណត់ដោយចមា្ង្យរបស់កាម្រា៉្ធៀបទៅនឹងកម្មវត្ថុ។ កាលណា
កាម្រា៉្មានចមា្ង្យកាន់ត្ជិតកម្មវត្ថុ នោះអ្នកអចឃើញអ្វីៗកាន់ត្លម្អិត និងច្បាស់ជាងមុន ត្
ន្ះក៏មានន័យថាអ្នកមើលអ្វីៗនៅជុំវិញវត្ថុនោះកាន់ត្មិនសូវច្បាស់ដ្រ។ បើសិនជាកាម្រា៉្មាន
ចមា្ង្យឆ្ង្យពីកម្មវត្ថុ នោះធ្វើឱ្យអ្នកទស្សនាអចមើលឃើញបរិយកាសជុំវិញបានច្បាស់ជាង។ អ្នក
ផលិតភាពយន្តអចប្ើប្្ស់ទំហំប្លង់ខុសៗគ្ន្ជាច្ើនដើម្បីធ្វើឱ្យវីដ្អូនោះគួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍និង
រំភើប ហើយបង្កជាបរិយកាសឱ្យសាច់រឿងដើរទៅមុខយ៉្ងរលូន។ កម្ងតាមលំដប់លំដោយន្
ទំហំប្លង់ មានឥទ្ធិពលទៅលើការយល់ឃើញរបស់អ្នកទស្សនា។ ប្លង់វ្ង ប្លង់កណា្ត្ល ប្លង់ថតជិត 
គឺជាប្លង់ទាំងបីដ្លគ្ប្ើប្្ស់ច្ើនបំផុត។
 អ្នកផលិតខ្ស្ភាពយន្ត ត្ងប្ើទំហំប្លង់ថតជាច្ើនប្ភ្ទ ដើម្បីធ្វើឱ្យវីដ្អូកាន់ត្គួរ
ឱ្យចាប់អរម្មណ៍និងរំភើប និងធ្វើឱ្យសាច់រឿងមានដំណើរទៅមុខ។ លំដប់ន្ទំហំប្លង់រូបថតមាន
ឥទ្ធិពលលើការយល់ឃើញ និងអរម្មណ៍របស់អ្នកទស្សនានៅព្លពួកគ្មើលវីដ្អូ។ ស៊្រីន្
ការប្ើប្លង់វ្ងពីចមា្ង្យ អចបង្កើតឱ្យមានអរម្មណ៍ស្ងប់សា្ង្ត់ រីឯការប្ើប្លង់ជិត ឬបងា្ហ្ញភាព
លម្អិតជាច្ើនជាប់គ្ន្ព្ក ក៏អចធ្វើឱ្យអ្នកមើលទទួលអរម្មណ៍រំខាន វង្វ្ងសា្ម្រតី ភ័យខា្ល្ច ឬទៅ
ជាអថ៌កំបាំងក៏មាន។

ច្របាប់ថត ៥ប្លង់

ថតចាប់ប្លង់ជិត (close-up of the action) 
តើមានអ្វីកំពុងកើតឡើង? ទាញចំណាប់អរម្មណ៍របស់
អ្នកមើលដោយ ផ្ល្ស់ប្តូរពីភាពអថ៌កំបាំងមកបងា្ហ្ញឱ្យ
កៀកសម្្ប់ព័ត៌មានលម្អិត។

ថតប្លង់ជិតចាប់ផ្ទ្រមុខ (close-up of the face)
តើនរណាកំពុងធ្វើសកម្មភាព? តើគ្កំពុងមានអរម្មណ៍
ដូចម្ត្ច? យកកាម្រា៉្ ឬពង្ីកប្លង់ឱ្យកាន់ត្កៀក និង
មិនបាច់យកផ្ន្កខាងលើក្បាល ឬកម្មវត្ថុនោះទ្។
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ថតប្លង់មធ្រយម ឬប្លង់ឆ្ង្រយ (medium or long shot) 
តើសកម្មភាពន្ះកំពុងត្កើតឡើងនៅឯណា? បន្ថ្ម
បរិបទ បរិយកាស បរិសា្ថ្ន ទីតាំង និងព័ត៌មានអំពីអ្វីៗ
ដ្លនៅជុំវិញកម្មវត្ថុនោះ។

ថតប្លង់ពីលើសា្ម្រ (over the shoulder shot) 
តើសកម្មភាពន្ះ កំពុងប្ព្ឹត្តទៅដូចម្ត្ច? ថតពី
ខាងក្្យ និងពីលើ សា្ម្ដើម្បីចាប់ប្លង់ន្របៀបន្ការ
មើលរបស់កម្មវត្ថុនោះ។ អ្នកមើលអចសមា្គ្ល់ដឹងថា
កម្មវត្ថុកំពុងត្ធ្វើអ្វី។

ថតប្លង់មិនធម្មតាឬប្លង់ឆ្ល្រស់ (unusual/alternative 
shot) 
តើអ្នកទស្សនាគួរត្ដឹងអ្វីខ្លះទៀត? គប្បីមានការ
ច្ន្ប្ឌិត ឈរលើ កៅអី ឬក្្បនៅលើឥដ្ឋ ឬផ្ល្ស់ប្តូរប្លង់
ដ្លចាប់ផ្ទ្ខាងមុខ និងផ្ទ្ខាងក្្យ។

ង- តើការកាត់តវីដ្រអូ កំណ្រវីដ្រអូដំបូង និងកំណ្រវីដ្រអូចុងក្រ្រយមានន័យដូចម្ត្រច?

 ការកាត់តវីដ្អូ គឺជាការដក់បញ្ចូលគ្ន្នូវបំណ្កន្ឈុតឆកដ្លបានថតដោយឡ្ក
ដើម្បីបង្កើតវីដ្អូមួយ។ នៅជំហានដំបូងគ្បានបង្កើតជាកំណ្វីដ្អូដំបូងដោយការរៀបចំឈុត
ឆកក្នុងលដំប់ដ្លមានកត្តវជិា្ជ្ហើយឈុតណាដ្លមិនត្ូវការគឺត្ូវកាត់ចល។ វាគួរត្មានការ
លាយបញ្ចូលគ្ន្នូវទំហំប្លង់ខុសៗគ្ន្ ដើម្បីធ្វើឱ្យវីដ្អូមានរចនាសម្ព័ន្ធដ្លគួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍។ 
នៅជំហានទីពីរកំណ្វីដ្អូចុងក្្យដ្លមានការរៀបចំការលោតពីឆកមួយទៅឆកមួយឱ្យ
ដើរទៅដោយរលូន ហើយធ្វើឱ្យវីដ្អូមានចលនារស់រវីកការក្ច្ន្ពណ៌ឱ្យសមស្បទៅតាម
តម្ូវការ រួចហើយដក់អក្សរ ភ្ល្ង និងភាសា រួមទាំងសំឡ្ងត្ូវបានគ្បន្ថ្មទៅលើនោះផងដ្រ។
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ច- វីដ្រអូនៅលើអុីនធឺណិត និងបណា្ត្រញសង្គម

 ខ្លឹមសាររូបភាពជាលក្ខណៈវីដ្អូបានកា្ល្យជាមាតិកាដ៏ព្ញនិយមបំផុតនៅលើអីុនធឺណិត 
ចាប់តាំងពីអីុនធឺណិតមានសមត្ថភាព ក្នុងការបញ្ជូនទិន្នន័យដ្លមានទំហំធំៗ បានរហ័សទៅ
កានអ្នកប្ើប្្ស់។ ប៉ុន្ត្ល្បឿន និងការផ្សព្វផ្សាយន្អីុនធឺណិតមិនមានភាពគ្ប់គ្្ន់នៅគ្ប់
ប្ទ្ស ឬតំបន់ទាំងអស់នៅលើពិភពលោកនៅឡើយ ដើម្បីឱ្យអ្នកទស្សនាអច ទស្សនា អចបង្ហ្ះ 
និងទាញយក  វីដ្អូតាមចិត្តចង់របស់ពួកគ្។
 នៅចុងទសវត្សឆ្ន្ំ១៩៩០ ការច្កចាយវីដ្អូនៅលើអីុនធឺណិតភាគច្ើនគឺនៅក្្មដ្ន
កំណត់ ន្បណា្ត្ញផ្សព្វផ្សាយ និងកុ្មហ៊ុនធំៗត្ប៉ុណ្ណ្ះ។ អ្នកច្កចាយព័ត៌មានបានផ្សព្វផ្សាយ
កម្មវិធីដ្លត្ូវបានផលិតឡើងសម្្ប់ការចាក់បញ្ច្ំង លើទូរទស្សន៍តាមរយៈអីុនធឺណិត ដើម្បីឱ្យ
វីដ្អូនោះបានច្កចាយទៅដល់ចំនួនអ្នកទស្សនាកាន់ត្ច្ើន។ ក្ុមហ៊ុនបានផ្សព្វផ្សាយ
ផលិតផលរបស់ពួកគ្តាម វីដ្អូ និងភាពយន្ត។ នៅព្ល MySpace ត្ូវបានបង្កើតឡើងនៅ
ឆ្ន្ំ ២០០៣ វាគឺជាបណា្ត្ញសង្គមដំបូងគ្មួយ ដ្លអ្នកប្ើប្្ស់ទូទៅអចបង្ហ្ះវីដ្អូបាន។ 
MySpace ត្ូវបានប្ើជាចម្បងដោយអ្នកចម្ៀង និងអ្នកដ្លចាប់អរម្មណ៍ទៅលើសិល្បៈ
ចម្ៀង ដ្លពួកគត់ចូលចិត្តច្ករំល្កវីដ្អូបទចម្ៀងដ្លគត់ចូលចិត្ត។ មិនយូរប៉ុនា្ម្ន
ប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយដទ្ទៀត នាំគ្ន្ចាប់ផ្តើមធ្វើតាម MySpace ដ្រ។ យូធូប (YouTube) បាន
ដក់ឱ្យប្ើប្្ស់ជាលើកដំបូងនៅក្នុងឆ្ន្ំ ២០០៥ មកព្លបច្ចុប្បន្ន យូធូបបានកា្ល្យជាស្វាកម្ម
ព្ញនិយមបំផុតរបស់ពិភពលោក សម្្ប់ការច្កចាយមាតិកាវីដ្អូដោយមានអ្នកប្ើប្្ស់ជាង
មួយពាន់លាននាក់។ ស្វាកម្មផ្ស្ងទៀតរួមមាន Vimeo ជាមួយនឹងអ្នកទស្សនាជាង ១៧០ លាន
នាក់នៅទូទាំងពិភពលោក និង Vine ដ្លបានបង្កើតឡើងក្នុងឆ្ន្ំ២០១២ សម្្ប់ការបងា្ហ្ញ
វីដ្អូខ្លីៗ។ ហ្វ្សប៊ុក ក៏អនុញ្ញ្តឱ្យអ្នកប្ើប្្ស់ធ្វើការស្ទ្ីមវីដ្អូបង្ហ្ះ មើល និងច្ករំល្ក
វីដ្អូ ផងដ្រ។
 ការផ្សាយបន្តផ្ទ្ល់ គឺជាប្ភ្ទន្ការស្ទី្រមវីដ្អូមួយទៀតនៅលើអីុនធឺណិត។ ដូចគ្ន្ន្ះ
ដ្រ ក្ុមហ៊ុនប្ព័ន្ធផ្សព្វផ្សាយ និងបណា្ត្ញព័ត៌មានគឺជាសា្ថ្ប័នដំបូងគ្ដ្លបង្កើតបច្ច្កវិទ្យោ
សម្្ប់ការផ្សាយបន្តផ្ទ្ល់ដើម្បីច្ករំល្កទៅកាន់អ្នកប្ើប្្ស់នូវព្ឹត្តិការណ៍ថ្មីៗ។ សព្វថ្ង្ន្ះ
អ្នកណាកអ៏ចប្ើទូរស័ព្ទឆ្ល្តវ្ កម្មវិធីហ្វ្សប៊ុក ឬ webcam ដូចជា Periscope និង YouNow 
ដើម្បីផលិត និងច្ករំល្កវីដ្អូផ្សាយបន្តផ្ទ្ល់ ជាមួយអ្នកមើលដ្លមានចំនួនច្ើនរាប់មិនអស់
បាន។

ឆ- វីដ្រអូ និងសិទ្ធិចម្លង

 សិទ្ធិថតចម្លងតូ្វបានអនុវត្តចំពោះគ្ប់វីដ្អូទាំងអស់ ដ្លបានបង្ហ្ះទៅលើ
អីុនធឺណិត។ ន្ះមានន័យថា អ្នកប្ើប្្ស់មា្ន្ក់អចបង្ហ្ះមាតិកាណាដ្លពួកគ្ជាមា្ច្ស់

មេរៀន​ទី​៨ជំពូកទ​ី៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ
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កម្មសិទ្ធិត្ប៉ុណ្ណ្ះ។ ប្សិនបើនរណាមា្ន្ក់ថតទុកការប្កួតកីឡាអ្វីមួយ ឬការចាក់ផ្សាយតាម
ទូរទស្សន៍ហើយបង្ហ្ះវាទៅលើយូធូប ដោយគ្ម្នការអនុញ្ញ្តន្ះជាការបំពានលើការរក្សាសិទ្ធិ
របស់បណា្ត្ញទូរទស្សន៍។ ប្សិនបើអ្នកថតវីដ្អូ ចម្ៀងផ្ទ្ល់ខ្លួនរបស់អ្នកហើយបង្ហ្ះពួកវា 
ចូរអ្នកគោរពកម្មសិទ្ធិរបស់តន្ត្ីករ និងផលិតកម្មរបស់អ្នកចម្ៀងនោះផង។ អ្នកផលិតហ្គ្មវីដ្អូ
ជាមា្ច្ស់កម្មសិទ្ធិថតចម្លងឯកសារសម្្ប់ការបង្ៀនល្ងហ្គ្ម។ ដោយសារត្មានវីដ្អូច្ើន
រាប់មិនអស់ ត្ូវបានបង្ហ្ះលើអីុនធឺណិតជារៀងរាល់ថ្ង្ វាមិនមានភាពងាយស្ួលនោះទ្ក្នុងការ
ដឹងថា តើអ្នកណាខ្លះដ្លបានប្ើប្្ស់វីដ្អូរំលោភលើច្បាប់រក្សាសិទ្ធិ ហើយអ្នកណាបានលួច
វីដ្អូណាខ្លះទៅប្ើ ប៉ុន្ត្គ្នៅត្អចរកអ្នករំលោភច្បាប់នោះបាន។ អ្នកប្ើប្្ស់ យូធូប ខ្លះត្ូវ
បានគ្ប្ដឹងពីបទរំលោភលើសិទ្ធិចម្លង។ ហ្តុដូច្ន្ះហើយបានជាវាមានភាពចាំបាច់ណាស់ក្នុងការ
បង្ហ្ះត្មាតិកាវីដ្អូណាដ្លផលិតដោយខ្លួនឯងលើអីុនធឺណិត ឬប្ើប្្ស់វីដ្អូដ្លមាន
អជា្ញ្ប័ណ្ណ Creative Commons (CC)។

 
   

       ក្នុងម្រៀនន្ះ យើងបានសិក្សានូវចំណុចសំខាន់ៗដូចខាងក្្ម៖
​y វីដ្អូគឺជាមធ្យោបាយមួយសម្្ប់បញ្ជូនព័ត៌មានតាមរយៈរូបភាព និងសំឡ្ងផ្តុំ

បញ្ចូលគ្ន្។ រូបភាពសម្្ប់យើងទស្សនា ហើយសំឡ្ងដ្លយើងឮ គឺសម្្ប់ឱ្យ
យើងសា្ដ្ប់។ ដូច្ន្ះហើយវីដ្អូគឺជាមធ្យោបាយផ្សព្វផ្សាយដ្លមានទាំងសំឡ្ងផង 
និងរូបភាពផង ហើយទាំងរូបភាពនិងសំឡ្ងមានសារៈសំខាន់បំផុត។

​y គ្អចប្ើបានសម្្ប់គោលបំណងផ្ស្ងៗជាច្ើនដូចជា ផ្សព្វផ្សាយព័ត៌មាន 
ឬដំណឹងទូទៅតាមរយៈវីដ្អូឯកសារ ជីវប្វត្តិ និងវីដ្អូណ្នាំបងា្ហ្ត់បង្ៀន 
ការកម្សាន្ត ថតរឿងសម្្ប់ទូរទស្សន៍ វីដ្អូចម្ៀង និងអ្វីជាច្ើនទៀត។

​y ការកាត់តវីដ្អូ គឺជាការដក់បញ្ចូលគ្ន្នូវបំណ្កន្ឈុតឆកដ្លបានថត
ដោយឡ្កដើម្បីបង្កើតវីដ្អូមួយ។ វាមានការលាយបញ្ចូលគ្ន្នូវទំហំប្លង់ខុសៗគ្ន្
ការក្ច្ន្ពណ៌ឱ្យសមស្បទៅតាមតម្ូវការ ការដក់អក្សរ ភ្ល្ង និងភាសា រួមទាំង
សំឡ្ងបន្ថ្មជាដើម ដើម្បីធ្វើឱ្យវីដ្អូមានរចនាសម្ព័ន្ធដ្លគួរឱ្យចាប់អរម្មណ៍។

​y សព្វថ្ង្ន្ះខ្លឹមសាររូបភាពជាលក្ខណៈវីដ្អូ បានកា្ល្យជាមាតិកាដ៏ព្ញនិយមបំផុត
មួយនៅលើអីុនធឺណិត ចាប់តាំងពីអីុនធឺណិតមានសមត្ថភាព ក្នុងការបញ្ជូនទិន្នន័យ
ដ្លមានទំហំធំៗបានរហ័សទៅកាន់អ្នកប្ើប្្ស់។

​y សិទ្ធិថតចម្លងក៏ត្ូវបានអនុវត្តចំពោះការផលិតវីដ្អូ និងការបង្ហ្ះវីដ្អូទៅលើ    
អីុនធឺណិតផងដ្រ។ ន្ះមានន័យថា អ្នកប្ើប្្ស់មា្ន្ក់អចបង្ហ្ះត្មាតិកាណា
ដ្លពួកគ្ជាមា្ច្ស់ កម្មសិទ្ធិត្ប៉ុណ្ណ្ះ។ ប្សិនបើនរណាមា្ន្ក់ថតទុកនូវការប្កួត 
កីឡាអ្វីមួយ ឬការចាក់ផ្សាយតាមទូរទស្សន៍ ហើយបង្ហ្ះវាទៅលើ យូធូប ដោយគ្ម្ន
ការអនុញ្ញ្តន្ះគឺជាការបំពានលើការរក្សាសិទ្ធិ ។

ជំពូកទី​៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយមេរៀន​ទី​៨
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១- អនុវត្តប្ើទូរស័ព្ទដ្របស់អ្នក ដើម្បីថតវីដ្អូសមា្ភ្សន៍ខ្លីមួយ។ ចូរធ្វើការជាក្ុមបី
នាក់ មា្ន្ក់ដើរតួឱ្យគ្សមា្ភ្សន៍ មា្ន្ក់កាន់ទូរស័ព្ទថតវីដ្អូ និងមា្ន្ក់ទៀតជាអ្នកសួរ
សំណួរ។ អ្នកអចអនុវត្តតាមជំហានណ្នាំខាងក្្ម៖
​y ពិភាក្សាគ្ន្ជាមុនដើម្បីបង្កើតកម្ងសំណួរពីបីទៅប្្ំសំណួរដ្លអ្នកចង់សួរ។
​y ច្កតួនាទីគ្ន្ទៅតាមការណ្នាំខាងលើ។
​y ជ្ើសរីសទីកន្ល្ងសមា្ភ្សន៍ដ្លសមរម្យ មិនមានសំឡ្ងរំខាន និងរៀបចំប្លង់

ថត។
​y បនា្ទ្ប់ពីថតចប់ អ្នកអចច្ករំល្កវីដ្អូជាមួយមិត្តរួមថា្ន្ក់។

 ២-ធ្វើការជាគូ អនុវត្តការថតដោយប្ើក្បួនថត ៥ប្លង់ រួចប្ើកម្មវិធីកាត់តវីដ្អូនោះ
បញ្ចូលគ្ន្ដោយអនុវត្តតាម ជំហានខាងក្្ម៖
​y ច្កតួនាទីគ្ន្ មា្ន្ក់ជាអ្នកថត ហើយមា្ន្ក់ជាអ្នកសម្ត្ងអង្គុយប្ើទូរស័ព្ទ ឬកំពុង

អនសៀវភៅ។ អ្នកអចអនុវត្តតាមគំរូសកម្មភាពក្បួនថត ៥ ប្លង់នៅក្នុងម្រៀង
ចំណុច “គ” បាន។

​y ក្នុងមួយប្លង់ អ្នកគួរថតយ៉្ងហោចណាស់ឱ្យបានរយៈព្ល ៦វិនាទី ឬច្ើនជាង
ន្ះ។

​y បនា្ទ្ប់ពីថតបានគ្ប់ប្លង់ហើយចូរអនុវត្តកាត់តវីដ្អូទាំងនោះបញ្ចូលគ្ន្ក្នុង
កម្មវិធី KineMaster (ចូរទាញយកកម្មវិធីន្ះ នឹងដំឡើងក្នុងទូរស័ព្ទអ្នក បើអ្នក
មិនទាន់មានវាទ្នោះ) ដោយអនុវត្តតាមជំហាន ណ្នាំនៅក្នុងម្រៀនចំណុច 
“ការក្សម្ួល វីដ្អូ៖ កម្មវិធី KineMaster (សម្្ប់ទូរស័ព្ទដ្)”។ អ្នកអច
ធ្វើការសាកល្បងប្ើនៅមុខងារផ្ស្ងៗបន្ថ្មនៅក្នុងកម្មវិធីនោះផងដ្រ។

១-  តើអ្វីទៅជាវីដ្អូ?
២-  តើអ្វីខ្លះជាលក្ខណៈពិស្សទូទៅន្វីដ្អូ?
៣-  តើទំហំប្លង់ថតវីដ្អូមានន័យយ៉្ងដូចម្ត្ច? ចូររៀបរាប់ច្បាប់ថតទាំងប្្ំប្លង់ន្ការ

ថតវីដ្អូ។
៤-  តើអ្វីជាការកាត់តវីដ្អូ?
៥-  តើអ្វីជាសិទ្ធិចម្លងវីដ្អូ?

មេរៀន​ទី​៨ជំពូកទ​ី៣​|​ការបង្កើតមាតិកាសមេេប់បេព័ន្ធផេសព្វផេសាយ




