
តួនាទីបច្ចេកវិទា និងនវានុវតតន៍
កនងុការអភិវឌ្ឍគ្រូបច្គ្ងៀនច្ ើម្ប ី

សច្គ្ម្ចបានចកខវិុសយ័ឆ្ន ាំ២០៥០
បទបង្ហា ញដោយ សាស្ត្សាា ចារ្យ៖ ប ៉ូ គឹមថ៉ូ

នាយកវទិាសាា នបដចេកវទិាកមពុជា



យុទធសាស្ត្្ាបញ្េ ដោណ-ដំណាកោ់លទី១

 ចកខុវ ិ្ ័យកមពុជាឆ្ន  ំ២០៥០៖ ប្បដទ្
កមពុជាោា យជាប្បដទ្មានចំណ៉ូ ល
ខ្ព្់ដៅឆ្ន  ំ២០៥០
 ដោណទី១៖ ោរ្អភវិឌ្ឍម៉ូលធនមនុ្ស
 ដោណទី៥៖ោរ្អភវិឌ្ឍដ្ដឋកិចេ និង
្ងគមឌី្ជីថល



បញ្ហា ប្បឈមដលើឱកាសការងារដោយសាឥទធិពល AI និងឌីជីថលភាវបូនីយក៍ម្ម

បញ្ហាប្បឈមថ្មី៖

● គមាា តឌី្ជីថលោនត់តធំ

● ោរ្បាតប់ងោ់រ្ង្ហរ្ចា្់

85 million
● ោរ្បដងកើតោរ្ង្ហរ្ថមី ភារ្កិចេ តនួាទី

97 million
● ទប្មងោ់រ្ង្ហរ្ថមី - gig work

● ទាមទារ្ដោយមានោរ្ពប្ងឹងជំនាញ 
និងតក្ប្មួលជំនាញជាបល់ាប់

ប្បភេទការងារដែលនងឹថ្យច ុះ និងភ ើនភ ើងភោយសារ AI

Source: World Economic Forum 2020.



បណាុ ុះបណាា លប្គូ បដប្ងៀន និង
ប្សាវប្ជាវ

ផ្សារ្ភាា បជ់ាមយួ
ឧ្ាហកមម

ោរ្ង្ហរ្ នងិ
កំដណើ ន

បរ្វិតាកមមអបរ់្ឌំ្ជីថីល

ដោលនដោបាយជាតិ្ាីពី្ងគមឌ្ីជីថល និងដ្ដឋកិចេឌ្ជីថីល

ដហោឋ រ្ចនា្មពន័ធឌ្ីជីថល្ប្មាបស់ាលាដរ្ៀន

អភវិឌ្ឍចំដណុះដឹង និង្មតាភាព

ទ្សនៈននប្កបខ្ណឌ អនុវតាបដចេកវទិា្ប្មាបវ់ ិ្ ័យអបរ់្ ំ



ទ្សនៈននប្កបខ្ណឌ អនុវតាបដចេកវទិា្ប្មាបវ់ ិ្ ័យអបរ់្ ំ

 ចកខុវ ិ្ ័យកមពុជាឆ្ន  ំ២០៥០៖ ប្បដទ្កមពុជាោា យជាប្បដទ្មាន
ចំណ៉ូ លខ្ព្់ដៅឆ្ន  ំ២០៥០
 ោប្ាននោរ្ច៉ូលដរ្ៀនដៅឧតាម្ិកាមានកប្មតិខ្ព្ ់
 កសាងម៉ូលធនមនុ្សមានបំណិន្តវតសទី ២១

 កំតណទប្មងវ់ ិ្ ័យអបរ់្ដំតា តជា្ំខានដ់លើោរ្បដងកើតចំដណុះដឹងបណិំន និង
្មតាភាពរ្ប្់ប្គបូដប្ងៀន

 បរ្វិតាកមមអបរ់្ឌីំ្ជីថល (ដប្បើប្បា្់បដចេកវទិា្ប្មាបោ់រ្ដរ្ៀន និងបដប្ងៀន)



កំតណទប្មងវ់ ិ្ ័យអបរ់្ ំ
 ដៅកនុងយុគ្មយ័ឌី្ជីថល ប្គូប្តូវមានលកខណៈ្មបតាិ៥ោ ងតដលមានដៅកនុង្ាងោ់វជិាា ជីវៈប្គូបដប្ងៀន គ៖៖
 ទី១៖ ចំដណុះដឹងខ្ាឹមសារ្ដមដរ្ៀនរ្ងឹមា ំនិងមានវបបធមទ៌៉ូលំទ៉ូលាយ (រ្មួទាងំចំដណុះដឹងតផ្សនកភាសាបរ្ដទ្តដរ្)
 ទី២៖ បំណិនវជិាា ជីវៈជាពិដ្្ចំដណុះដឹងខាងតផ្សនកចិតាចិទា និងគរ្ុដោ្លយ រ្មួទាងំមាន្មតាភាពកនុងោរ្ប្សាវប្ជាវ

 ទី៣៖ ោរ្អភវិឌ្ឍវជិាា ជីវៈជាប្បចា ំដដើមបបីដងកើតវបបធមស៌ាលាដរ្ៀនវជិាមាន និងផ្សាល់ឱោ្ឱយ្ិ្សដរ្ៀន ៉្ូប្ត ដដើមបី
្ដប្មចបាន្ោា នុពល

 ទី៥៖ បំណិនឌី្ជីថល និងោរ្ដប្បើប្បា្់បដចេកវទិា កនុងោរ្អនុវតាវធីិសាស្ត្្ាបដប្ងៀន ដដើមបអីបរ់្ ំ្ ិ្ស ឱយមានបំណិន្ត
វតសទី២១។

 ្រ្ុបមកដដើមបបីណាុ ុះបណាា លធនធានមនុ្ស្ប្មាប់្ តវតសទី២១ ដគប្តូវបណាុ ុះបណាា លប្គូតដលមានចំដណុះដឹង 
បំណិន និង្មតាភាព្តវតសទី២១។ 

ប្រូរឺជាអ្ន ភរៀនភេញមួយជីវិត និងបណ្តុះសិសាសឱាយមានសមតថភាេភរៀនភេញមួយជិវិត



្ោា នុពលបដចេកវទិា្ប្មាបអ់ភវិឌ្ឍ្មតាភាព

 ោរ្ដលើកកមព្ ់្មតាភាព ICT ្ប្មាបប់្គូបដប្ងៀន
 ដវទិោ្ិកាាមប្បពន័ធអីុនធ៖ណិត (e.g., Coursera, EdX) 
 បណាា ល័យឌី្ជីថល និងម៉ូលោឋ នទិនននយ័ (databases) ្កល (open access)

 អនុវតាវធីិសាស្ត្្ាបដប្ងៀន Blended Learning Adaptive Systems Active learning ដោយ
ដប្បើប្បា្់ AI ្ប្មាបវ់ភិាគលទធផ្សល្ិការ្ប្់្ិ្ស និងដដើមបដីធវើឱយោរ្អបរ់្ោំនត់តមាន
ប្ប្ិទធភាព និងប្្បាមតប្មូវោរ្រ្ប្់្ិ្សមាន ក់ៗ ។



្ោា នុពលបដចេកវទិា្ប្មាបអ់ភវិឌ្ឍ្មតាភាព

 ្ប្មាប់ course planning និង digital courseware ចំដណញដពល
ដវលា និង្ដប្មចលទធផ្សល្ិការ្ប្់្ិ្សបានោនត់តប្បដ ើ្រ្

 ដប្បើប្បា្់ បដចេកវទិា AI ដដើមបជួីយ ្ ិ្សឱយដរ្ៀនបានដលឿន
 បដងកើតលំហាតត់បបប្តិុះរ្ុិះពិចារ្ណា (Generation of Critical 

Thinking Exercises)
 ដប្បើប្បា្់ជំនួយោរ្បដប្ងៀននិមមតិ (Virtual Teaching Assistants )
 បដងកើនប្ប្ិទធភាពននោរ្ដរ្ៀន និងបដប្ងៀន (engaging and effective 

sessions)



ោរ្ដប្បើប្បា្់ AI ្ប្មាបោ់រ្បដប្ងៀននិងដរ្ៀន
1. ោរ្ផ្សលិតឯកសារ្ដមដរ្ៀន
2. ោរ្ដប្បើប្បា្់ប្បពន័ធប្គូ AI
3. ោរ្ាកត់តងយុទធសាស្ត្្ាបដប្ងៀនឲ្យ្មប្្បាមតប្មូវោរ្និ្សតិ
4. ោរ្បកតប្ប និងោរ្ដធវើឲ្យ្មជាមយួបរ្បិទជាកត់្ាងន៉ូវធនធានអបរ់្ ំ
5. ោរ្សាា រ្ដ ើងវញិន៉ូវឯកសារ្្ិកាតដលមានប្សាប់
6. ោរ្បដងកើតគនាង្ិកាតដលមានលកខណៈ្ប្មប
7. ោរ្វាយតនមានិងផ្សាល់មតិប្តលបត់ដលមានលកខណៈឯកជន
8. ោរ្ដលើកកមព្ ់ជំនាញប្តិុះរ្ុិះពិចារ្ណ
9. ោរ្បដងកើតលំហាតអំ់ពីោរ្គិតតបបទ្សនាទាន
10.ោរ្ដប្បើប្បា្់ជំនួយោរ្បដប្ងៀនVirtual



ចំនួនអ្ន ភ្លើយ: 1217
(សិសាស 708, ប្រូ 509) –
ម េី 78 ប្បភទស

ារាងបង្ហា ញអំពីោរ្យល់ដឹងរ្ប្់អនកដប្បើប្បា្់បដចេកវទិា GenAI

Yusuf et al. Int J Educ Technol High Educ (2024) 21:21 



ារាងបង្ហា ញអំពីោរ្យល់ដ ើញអំពីសារ្ៈ្ំខានរ់្ប្់ GenAI

Yusuf et al. Int J Educ Technol High Educ (2024) 21:21 



បដចេកវទិា AI មយួចំនួនតដលជាឧបករ្ណ៍ដប្បើ
ប្បា្់្ប្មាបោ់រ្ដរ្ៀននិងបដប្ងៀន
AI តដលប្តូវបានដគសាគ ល់ជាទ៉ូដៅ៖

 ChatGPT

 Gemini (google)

ោច្ួរ្ AI ន៉ូវ្ំនួរ្ទាងំដនុះ
 how to be a good teacher?

 What the de pedagogy for engineering program?

 What are the instructional design in primary and secondary school?

 What are the ICT tools choose for teaching and learning?



បដចេកវទិា AI មយួចំនួនតដលជាឧបករ្ណ៍ដប្បើប្បា្់
្ប្មាបោ់រ្ដរ្ៀននិងបដប្ងៀន
 AI សម្រាបផ់លិតវដីេអូ

 Wibbitz

 Adobe

 Synthesia

 Murf AI

 AI សម្រាបផ់លិតកម្រម្ងសំនរួ
 Eklavvya

 Quizizz

 Canvas question bank generator

• AI សម្រាបក់ារវាយតម្ម្ៃ
 Eklavvya

 ChatGPT

• AI សម្រាបដ់េើរតួនាទីជាម្ររូ (Mentor)

និម្មតិ (ដ ៃ្ើយសំនួរដោយសវ័យម្របវត )ិ
 Knewton

 Cognii

 Kidaptive

 Thinkster Math 



អរ្គុណ!



ោរ្អបរ់្ ំSTEM

 PhET Interactive Simulations: ្ប្មាប់្ ិកាមុខ្វជិាា រ្៉ូបវទិា គីមី
វទិា ជីវវទិាតបបអនារ្កមម និងោរ្ដធវើតប្មាបគ់ណិតវទិា

 GeoGebra: ្ុ្តវរ្គណិតវទិាតបបឌី្ណាមចិ្ប្មាប់្ ិកាធរ្ណី
មាប្ត គណិតវទិា គណនា និង្ាិតិវទិា

 Arduino:ថ្នន លដអ ិចប្តនិូច្ប្មាបប់ដងកើតគដប្មាងតបបអនារ្កមម



បដងកើត និងរ្ចនា

 Canva:ឧបករ្ណ៍រ្ចនាប្ោហវិច្ប្មាបប់ដងកើតមាតិោរ្៉ូបភាពដផ្សសងៗ
 GIMP:្ុ្តវរ្្ប្មាបត់កលមអរ្៉ូបភាព
 Audacity:្ុ្តវរ្្ប្មាបត់កលមអ្ដមាង
 Blender:កមមវធីិ្ប្មាបប់ដងកើតវតាុ 3D និងដបើកចំហ
 Scratch:កមមវធីិដប្បើ្ប្មាបប់ដងកើតតខ្សដរ្ឿង ដហគម និងជីវចលតបប

អនារ្កមម



ប្បពន័ធប្គបប់្គងោរ្បដប្ងៀន (LMS)

 Moodle:Open Source LMS ជាមយួនឹងមុខ្ង្ហរ្ោចតា ្់បា៉ូរ្ាម
បំណង

 Canvas:LMS មានោងំតទហាវ ្ង្ហយប្្ួលដប្បើ
 Schoology: LMS ដតា តដលើោរ្្ិកា្ងគម និងោរ្្ហោរ្
 Edmodo:បណាា ញ្ងគម្ប្មាបស់ាលាដរ្ៀនតដលមានមុខ្ង្ហរ្

្ប្មាបោ់កកិ់ចេោរ្ កប្មង្ំណួរ្ដត្ា និងោរ្ពិភាកា



ោរ្្ហោរ្ (Collaboration) 

 Google Workspace (Google Docs, Sheets, Slides, etc.):
ឧបករ្ណ៍្ប្មាបប់ដងកើតឯកសារ្ ោរ្្ហោរ្ និងោរ្តចករ្តំលក

 Padlet: តទ ងំអនឡាញ្ប្មាបោ់រ្តចករ្តំលកគំនិត រ្៉ូបភាព និង
តំណភាា បដ់ផ្សសងៗ

 Microsoft Teams: ថ្នន លដប្បើ្ប្មាបទ់ំនាកទ់ំនងជាប្កុម ោរ្្ហ
ោរ្ និងោរ្តចករ្តំលកឯកសារ្

 Zoom: ថ្នន ល្ប្មាបប់្បជំុអនឡាញ បដប្ងៀន
 Discord: ថ្នន លទំនាកទ់ំនងជា្ំដ ង វដីដអ៉ូ និងអតាបទ


