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៣COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័

កម�វធិអីប់រកំៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័ CoolThink@JC

កម�វធិី CoolThink@JC �តវូបៅនបេង�តីេឡីង និងឧបត�ម�េដៅយមូលនិធសិប�រុសធមៃ៌នទ�ីកងុហុងកងុ (The Hong
Kong Jockey Club Charities Trust) សហកៅរបេង�តីេឡីងេដៅយសៅកលវទិ�ៅលយ័អប់រហំុងកងុ (The
Education University of Hong Kong) វទិ�ៅស� ៅនបេច�កវទិ�ៅម៉ៅសៅឈូេសត (Massachusetts Institute
of Technology) និងសៅកលវទិ�ៅលយ័ទ�ីកងុហុងកុង (City University of Hong Kong)។ ចៅប់េផ�មីដំេណីរកៅរ
េនៅក�ុងឆ� ៅំ២០១៦ កម�វធិី CoolThink@JC គជឺៅគំនិតផ�ួចេផ�មី កៅរអប់រកំៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ ែដលមៅនេគៅលបណំងក�ុង
កៅរកសៅងកសៅងអក�រកម�ឌជីីថលដល់សិស�ក�ុងក�មិតបឋមសិក�ៅជំរុញឱ�អនវុត��បកបេដៅយភៅពៃច��បឌតិែផ�កឌីជីថល
ក�ុងជីវតិ�បចៅំៃថ�។ កម�វធិេីនះបណ�ុ ះបណ� ៅលឱ�សិស�េចះេ�បី�បៅស់បេច�កវទិ�ៅ ដ៏សកម�ស�មៅប់ជៅ�បេយៅជន៍សង�មចៅប់តៅំង
ពីក�មិតបឋមសិក�ៅ តៅមរយៈេមេរៀនែដលមៅនភៅពរស់រេវ ើក និងសប�ៅយរ ើករៅយ េដមី�ីេ�តៀមខ�ួនពកួេគស�មៅប់អនៅគត
សង�មឌជីីថលែដលែតងែតអភវិឌ�េទៅមុខ។

េដៅយមៅនកៅរសហកៅរជៅមួយអ�កអប់រកំ�ុង�សុក និងអ�កជំនៅញអន�រជៅតិ កម�វធិី CoolThink@JC ផ�ល់លទ�ភៅពដល់
�គបូេ�ងៀន និងជរុំញឱ�មៅនកៅរផ� ៅស់ប�ូរវជិ�មៅនេនៅក�ុងសៅលៅេរៀន។ កម�វធិេីនះផ�ល់នវូឯកសៅរធនធៅនបេ�ងៀនែដលមៅន
គណុភៅពខ�ស់ កម�វធិអីភវិឌ�វជិ� ៅជវីៈ និងឱកៅសក�ុងកៅរកសៅង ទនំៅក់ទនំងរវៅងសហគមន៍ និងបណ� ៅញ�គបូេ�ងៀន កៅរ 
គៅំ�ទេលីកៅរសហកៅរបេ�ងៀនេនៅក�ុងសៅលៅេរៀន កៅរអប់រសំ�មៅប់មៅតៅបិតៅ ថ� ៅលបេច�កវទិ�ៅស�មៅប់កៅរសិក�ៅ �ពមទៅំង
កៅរគៅំ�ទេលីេហដ� ៅរចនៅសម�ន័�សៅលៅេរៀន និងសម� ៅរបេច�កវទិ�ៅផងែដរ។

កម�វធិី CoolThink@JC ទទួលបៅននវូពៅនរង� ៅន់អន�រជៅតលិ�ីៗជៅេ�ចនី រមួមៅនពៅនរង� ៅន់រង� ៅន់�បៅក់ក�ុងែផ�កវសិ�កម� និង
បេច�កវទិ�ៅ និងពៅនរង� ៅន់សរំទឹ�ក�ុងែផ�កកៅរបេ�ងៀននិងកៅរសិក�ៅ ពីកម�វធិពីៅនរង� ៅន់ QS Reimagine Education
Awards ឆ� ៅំ២០២១ �ពមទៅំងទទួលបៅនកៅរទទួលស� ៅល់គណុភៅពជៅអន�រជៅតពីិសមៅគមអន�រជៅតសិ�មៅប់បេច�កវទិ�ៅក�ុង
កៅរអប់រ ំ (ISTE) ែដលសក�ភីៅពបញ� ៅក់យ៉ៅងច�ៅស់ពីផលជះដ៏សំខៅន់ និងឧត�មភៅពៃនកម�វធិមួីយេនះ។

ចៅប់តៅំងពីកៅរចៅប់េផ�មីដំេណីរកៅរេនៅក�ុងឆ� ៅំ២០១៦ កម�វធិី CoolThink@JC បៅនគៅំ�ទសិស�ៅនុសិស�ជៅង
១០០.០០០នៅក់ និងបៅនបណ�ុ ះបណ� ៅល�គបូេ�ងៀនបៅនេ�ចនីជៅង ២.០០០នៅក់។ កៅរយិៅលយ័អប់រៃំន
រដ�បៅលពិេសសទ�ីកងុហុងកុង (The Hong Kong Special Administrative Region Government
Education Bureau) បៅនផ�ល់កៅរគៅំ�ទ�បកបេដៅយស�ិរភៅព និងសម� ៅរៈឧបេទសស�មៅប់បេ�ងៀនបេង�តីេដៅយ កម�វធិី
CoolThink@JC េទៅក�ុងកម�វធិសីិក�ៅផ�ូវកៅរេនៅតៅមសៅលៅបឋមសិក�ៅរដ�ទៅំងអស់ក�ុងទ�ីកងុហុងកងុ េនៅក�ុងឆ� ៅំ
២០២៣។ កៅរអនវុត�េនះធៅនៅបៅនផលជះ�បកបេដៅយចរីភៅព និងរយៈេពលែវងេនៅក�ុង�បពន័�អប់រ។ំ ចៅប់តៅំងពីឆ� ៅំ២០២៥
មក កម�វធិី CoolThink@JC បៅនបេង�តីកចិ�សហ�បតិបត�កិៅររវៅងសៅលៅេរៀនជៅៃដគូ េដៅយផ�ៅរភ� ៅប់សៅលៅេរៀនជៅង
១០០ េនៅក�ុងទ�ីកងុហុងកងុនិងចនិដេីគៅក េដមី�ីផ� ៅស់ប�ូរគំនិតនិងែចករែំលកបទពិេសៅធន៍េលីកៅរអប់រកំៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័។

�កសួងអប់រ ំ យវុជន និងកឡីៅៃន�ពះរៅជៅណៅច�កកម�ុជៅ នឹងែណនៅំអំពីកម�វធិសីិក�ៅ និងបទពិេសៅធន៍េជៅគជយ័របស់
គេ�មៅង CoolThink@JC េទៅក�ុងសៅលៅេរៀនរដ�ចំនួន ១០០ េនៅកម�ុជៅ ចៅប់ពីឆ� ៅំ ២០២៥ ដល់ឆ� ៅំ ២០២៨ ខៅងមុខេនះ
ែដលនឹងផ�ល់អត��បេយៅជន៍ដល់សិស�ៅនុសិស��បមៅណ ៣០.០០០ នៅក់ និង�គបូេ�ងៀនចំនួន ៥០០ នៅក់។ តៅមរយៈកៅរ
េលីកកម�ស់កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ និងជំនៅញេដៅះ�សៅយបញ� ៅរបស់សិស� គំនិតផ�ួចេផ�ីមេនះអៅចនឹងេបីកទពំរ័�បវត�សិៅ�ស�ថ�ី
មួយក�ុងកៅរចូលរមួអភវិឌ��បពន័�អប់ររំបស់�បេទសកម�ុជៅ។



 
 

 

គណៈកម្មកា(រ្រគប់្រគង 

េលា#ក សុក ថា# 
េលា#ក្រសី េសង សីុែណត 
េលា#ក ពិេដា#រ លីែដត 

 
 

គណៈកម្មកា(របកែ្រប 

េលា#ក សិទ្ឋ ីបូេរត៉ 
េលា#ក េសី ពន្លក 

េលា#ក េសង ចន័្ទបូរ៉ា# 
កញា្ញ # ឈីវ សុភា#រ៉ា# 
កញា្ញ # យីម ឆវនិ       េលា#ក សុខា# វសិា#លេព្រជ 
កញា្ញ # េហង ្រហ្គិចសួគសួ៌គ ៌

 
 

អ្នករចនា(ទពំរ័ 

េលា#ក ែបន េម៉ៅ# 
េលា#ក វរិៈ រា#ជ 

 
 

គណៈកម្មកា(រ្រតតួពនិតិ្យ 

េលា#ក អុ៊ក សម្ផស្ស 
េលា#ក្រសី សរ វរលក្ខណ៍ 
េលា#ក សុ ំថា#ច 

េលា#ក ជឹម ចិន 
េលា#ក សុខា# វសិា#លេព្រជ 





�កបខណ�  CoolThink@JC

ជំពកូទ១ី សសួ�េីនះគជឺៅខ�ុំ
េមេរៀនទ១ី៖ េហ�មប៊ូតុងពីរ
េមេរៀនទ២ី៖ សួស�ីេនះគឺជៅខ�ុំ

ជំពកូទ២ី កម�វធិពី�ៅណូរបស់ខ�ុំ
េមេរៀនទ១ី៖ កម�វធីិព�ៅណូរបស់ខ�ុំ - កៅរេរៀបចំលក�ណសម�ត�ិប៊ូតុង
េមេរៀនទ២ី៖ កម�វធីិព�ៅណូរបស់ខ�ុំ - កៅរសរេសរកូដស�មៅប់ប៊ូតុង

ជំពកូទ៣ី កម�វធិ�ីបអប់ត�ន�ជីកូ (Music Jukebox)
េមេរៀនទ១ី៖ កម�វធីិ�បអប់ត�ន�ីជូក - កៅររចនៅប�ង់
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ កៅររចនៅ�បអប់ត�ន�ីជូក
េមេរៀនទ២ី៖ កម�វធីិ�បអប់ត�ន�ីជូក - កៅរសរេសរកូដ
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ ផ� ៅយពីរ និងបំណង�បៅថ� ៅមួយ
កិច�កៅរ�បតិបត�ិ៖ កៅរថតសំេឡង

ជំពកូទ៤ី េហ�មបកូេលខ
េមេរៀនទ១ី៖ កៅរេ�បី�បៅស់អេថរ
េមេរៀនទ២ី៖ កៅរកំណត់លក�ខណ�
កិច�កៅរ�បតិបត�ិ៖ កៅរែកលម�កម�វធីិ

ជំពកូទ៥ី កម�វធិេីរៀនពៅក�
េមេរៀនទ១ី៖ កៅរេ�បី�បៅស់អេថរ�បេភទបញ�ី
េមេរៀនទ២ី៖ កៅរបេង�ីតអេថរេលខេរៀងៃចដន� 
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ កៅរេតស� និងបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ អេថរ (Variables)
េមេរៀនទ ី៣៖ កៅរពិនិត�ចេម�ីយេដៅយេ�បីឃ�ូអរកូដ
សន�ឹកកិច�កៅរ៖  កៅរេតស� និងបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ
េមេរៀនទ៤ី៖ កៅរលុបធៅតុេចញពីបញ�ី
សន�ឹកកិច�កៅរ៖  កៅរេតស� និងបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ
កិច�កៅរ�បតិបត�ិ៖ កៅរបែន�មមុខងៅរអត�បទេទៅជៅសំេឡង 

ជំពកូទ៦ី កម�វធិែីស�ងរកមៅស
េមេរៀនទ១ី៖ កម�វធីិែស�ងរកមៅស
េមេរៀនទ២ី៖ កៅរេរៀបចំគំនូសតៅងលំហូរៃនដំេណីរកៅរ
េមេរៀនទ៣ី៖ កៅរបេង�ីតអនគុមន៍
េធ�ីភីហ�ៅជៅមួយនឹងកៅរែណនៅំរបស់អនុគមន៍មួយ
េមេរៀនទ៤ី៖  កៅរសរេសរកូដ

ជំពកូទ៧ី េហ�មបៅល់ខបំូ
េមេរៀនទ១ី៖ កៅរែស�ងយល់អំពីមុខងៅរចៅប់សញ� ៅ (Sensors)
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបូំ
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ ផ� ៅយពីរ និងបំណង�បៅថ� ៅមួយ
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ បទបង� ៅញេហ�មបៅល់ខបូំ

ជំពកូទ៨ី គេ�មៅងចងុេ�កៅយៃនកម�វធិេីអបអុនីវនិទរ័ (App 
Inventor)
េមេរៀនទ១ី៖ កៅរបញ�ប់គេ�មៅងចុងេ�កៅយកម�វធីិ MIT App Inventor
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធីិេហ�មអប់រ ំ
សន�ឹក កិច�កៅរ៖  មតិែកលម�ពីមិត�ភក�ិ
សន�ឹកកិច�កៅរ៖ ផ� ៅយពីរ និងបំណង�បៅថ� ៅមួយ

ជំពកូទ៩ី ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសំេឡង
ម៉ៅសីុនគិតេលខេដៅយសំេឡង
សន�ឹកកិច�កៅរទ១ី៖ ម៉ៅសីុនគិតេលខេដៅយសំេឡង
សន�ឹកកិច�កៅរទ២ី៖ ម៉ៅសីុនគិតេលខេដៅយសំេឡង
សន�ឹកកិច�កៅរទ៣ី៖ ម៉ៅសីុនគិតេលខេដៅយសំេឡង

៨

៩
៩

១៤
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១៩
២២

២៧
២៧
៣១
៣៣
៣៤
៣៥

៤០
៤០
៤៩
៥៦

៥៩
៥៩

៦៣
៧០
៧២
៧៥
៧៩
៨៣
៩១
៩៣

៩៤
៩៤
៩៩

១១២
១២០
១២៨

១៣៦
១៣៦
១៤៩
១៥៦
១៥៧

១៥៨

១៥៨
១៦៧
១៧៥
១៧៧

១៧៨
១៧៨
១៩៤
១៩៦
១៩៩

មៅតកិៅ

៧COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័



�កបខណ�  CoolThink@JC

កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ពៅក់ពន័�នងឹកៅរអភវិឌ�ភៅពស� ៅត់ជំនៅញជៅមួយនឹង េគៅលគំនិតៃនកៅរសរេសរកដូ (ចំណុចសំខៅន់ៗ និង
គំនិតែដលជៅស�ូលរបស់ទ�មង់ភៅគេ�ចនីៃនកៅរេ�បីកុំព�ូទរ័)។ បុ៉ែន� ជៅមូលដ� ៅន�គះឹែដលេលីសអំពីេសចក�លីម�ិតៃនកៅរសរេសរ
កដូជៅក់លៅក់េទៅេទៀតេនៅះ កៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ែដលរមួបញ�ូលសមត�ភៅពក�ុងកៅរកំណត់បញ� ៅ និងែស�ងរកដំេណៅះ�សៅយ
ែដលេ�បី�បៅស់កៅរអនុវត�សំខៅន់ៗ (សកម�ភៅពនៅនៅែដលមនុស�ចូលរមួេនៅេពលបេង�ីតគេ�មៅងកុំព�ូទរ័) ែដលពៅក់ពន័�នឹង
កៅរេ�បីកុំព�ូទរ័ និងកៅរសរេសរកដូកម�វធិ។ី េហីយេ�កៅពីកៅរេដៅះ�សៅយបញ� ៅជៅមួយនឹងកុំព�ូទរ័ កមុៅរគរួែតអភវិឌ�កៅរយល់
េឃីញ ដចូជៅកៅរផ�ល់លទ�ភៅពែផ�កឌជីីថល ែដលអៅចឱ�ពួកេគេមីលេឃីញអំពីរេបៀបែដលបញ� ៅ�បឈមេនៅក�ុងពិភពេលៅក
អៅច�តវូបៅនេដៅះ�សៅយតៅមរយៈកៅរេ�បីកុំព�ូទរ័ និងអត�សញ� ៅណែបបកុំព�ូទរ័ ែដលបណ�ុ ះគំនិតពកួេគនូវចំេណះដងឹែដលពួក
េគអៅចមៅនតនួៅទយ៉ីៅងសកម�និងវជិ�មៅនក�ុងនៅមជៅបុគ�លែដលអៅចេ�បី�បៅស់កុំព�ូទរ័ េដមី�ីេធ�ឱី�ជីវតិរបស់ពកួេគ និងមនុស�
ជុំវញិខ�ួន�បេសីរេឡងី។

៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័

ែកស�មួលមកពី �ប៊ីនណៅន និងេរស៉នីក ឆ� ៅំ២០១២ (Brennan & Resnick, 2012)



សមូស� ៅគមន!៍
ជំពកូទ១ី 

កៅរបេង�តីកម�វធិដីំបងូ

េមេរៀនទ១ី៖ េហ�មប៊ូតុងពីរ

េមេរៀនទ២ី៖ សួស�េីនះគឺជៅខ�ុំ

៩
១៤



សមូស� ៅគមន!៍



១ ចូលេទៅកៅន់េគហទពំរ័ អមឹអៅយធេីអបអុនីវនិទរ័ (MIT App Inventor)៖ 
http://ai2.appinventor.mit.edu

២ េនៅេ�កៅម គេ�មៅង (Projects) សូមចុច នៅំចូលគេ�មៅង (.aia) 
ពីកុំព�ូទរ័របស់អ�ក (Import project  (.aia) from my 
computer)។

៣ េ�ជីសេរ ើសឯកសៅរេអអៅយេអ (TwoButtonGame.aia) ែដល
�គរូបស់អ�កផ�ល់ឱ�អ�ក។ ចុច អូេខ (OK)។

េហ�មប៊តូងុពរី

េនៅក�ុងសកម�ភៅពេនះ អ�កនងឹេ�បីគេ�មៅង
េហ�មប៊ូតងុពីរ (TwoButtonGame)
េដមី�ែីស�ងយល់អំពីមុខងៅរកម�វធិសីរេសរ
កដូ អមឹអៅយធេីអបអុនីវនិទរ័ (MIT
App Inventor)។

កៅរចៅប់េផ�មី

េមេរៀនទ១ី

សមូស� ៅគមន!៍

៣

៩COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ១ី

២

១

២

៣

http://ai2.appinventor.mit.edu
http://ai2.appinventor.mit.edu
http://ai2.appinventor.mit.edu


តស់ដំេណរីកៅរកម�វធិ!ី
៤ ចុច ភ� ៅប់ (Connect) បន� ៅប់មកចុច ៃដគេូអអៅយ (AI Companion)។

៥  េនៅេលីថៅេប�ត ឬទូរសព�ឆ� ៅតៃវរបស់អ�ក ចូរេទៅេបីកកម�វធិ ី
AI Companion។

៦ ចុចប៊ូតងុែស�នឃ�អូរកដូ (scan QR code)។

៧ ែស�ន ឃ�អូរកដូ (QR Code)េនៅេលីេអ�កង់កុំព�ូទរ័េដៅយេ�បីកៅេមរ� ៅទូរសព�ឆ� ៅតៃវ ឬថៅេប�តរបស់អ�ក។

៤

៥

៧

១០ COOLTHINK@JC ក�មិត២  កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពូកទ១ី េមេរៀនទ១ី

៦



ផ� ៅស់ប�រូប៊តូងុ
៨ ចូរ�បៅកដថៅ អ�កេនៅក�ុងផ� ៅំងអ�ករចនៅ (Designer) េដៅយចុចេលីប៊ូតុង អ�ករចនៅ (Designer) 

េនៅ�ជុងស� ៅំខៅងេលីៃនផ� ៅំងវ ើនដូ។

៩  ចុចេលី ប៊តូងុេឆ�ង (LeftButton) េហីយប�ូរលក�ណសម�ត�ិ
ប៊ូតុង ដូចខៅងេ�កៅម៖

ពណៃ៌ផ�ខៅងេ�កៅយ (BackgroundColor)៖ ពណណ៌ៅមួយ
ែដលអ�កចូលចិត�

របូរៅង (Shape)៖ មូល (Rounded)

១០ ប�ូរ ប៊តូងុស� ៅំ (RightButton) ដូចគ� ៅែដរ។

១១ េធ�ីកៅរផ� ៅស់ប�ូរេផ�ងេទៀតែដលអ�កចង់បៅន។
ឧ. េតីអ�កេធ�ីដូចេម�ចេដីម�ឱី� ប៊ូតុងកំណត់េឡងីវញិ 
(ResetButton) ធំជៅងមុន?

១២ ពិនិត�េមីលកម�វធីិេនៅេលីទូរសព�ឆ� ៅតៃវ ឬថៅេប�តរបស់អ�ក។ 
កត់ចំណៅំអំពីរេបៀបែដលកម�វធីិផ� ៅស់ប�ូរ េនៅេពលែដលអ�កេធ�ីកៅរ
ផ� ៅស់ប�ូរេនៅេលីកម�វធីិ MIT App Inventor។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ១ី

៨

៩

១១



១៤ េនៅក�ុងកដូប�ុក េពលចចុប៊តូងុេឆ�ងដំេណរីកៅរ (when LeftButton.Click do) និងេពលចចុប៊តូងុស� ៅំ
ដំេណរីកៅរ (when RightButton.Click do) ចូរប�ូរេលខេទៅជៅេលខណៅមួយេ�កៅពីេលខ១។

ផ� ៅស់ប�រូពនិ�ុ

១៣ ចុចប៊ូតងុ ប�ុក (Blocks) េហីយចូលេទៅផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក (Blocks Editor)។

១៥ េលងេហ�មម�ងេទៀតេនៅេលីទូរសព�ឆ� ៅតៃវ ឬថៅេប�តរបស់អ�ក េដមី�ីពិនិត�េមីលកៅរផ� ៅស់ប�ូរ!

េពលចចុប៊តូងុដំេណរីកៅរ (when Button.Click  do) 
គឺជៅ �ពឹត�ិកៅរណ៍ធម�តៅមួយ។ �ពឹត�ិកៅរណ៍គឺជៅកៅរចៅប់េផ�ីម
សកម�ភៅពមួយឬេ�ចីន។

គន�ះឹ CT

១៣

១៤

១២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ១ី



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ១ី។

១ �ពតឹ�កិៅរណ៍

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ១ី ១៣

២ កៅរដៅក់េឈ� ៅះ



េនៅក�ុងេមេរៀនេនះ អ�កនងឹបេង�តីគេ�មៅងថ�ី
មួយេដៅយេ�បកីម�វធិី អមឹអៅយធេីអបអុនី
វនិទរ័ (MIT App Inventor) េហីយេ�បី
របូថតនងិសំេឡងផ� ៅល់ខ�ួន េដមី��ីបៅប់អ�ក
ដៃទថៅអ�កជៅនរណៅ។

៣ ដៅក់េឈ� ៅះគេ�មៅងរបស់អ�កថៅ «HelloItsMe» បន� ៅប់មកចុច អេូខ (OK)។

កៅរចៅប់េផ�មី

សសួ�េីនះគជឺៅខ�ុំ
េមេរៀនទ២ី

១ ចូលេទៅកៅន់េគហទពំរ័ អមឹអៅយធេីអបអុនីវនិទរ័ (MIT App Inventor)៖ 
http://ai2.appinventor.mit.edu

២ ខៅងេ�កៅមគេ�មៅង (Projects) ចុច ចៅប់េផ�មីគេ�មៅងថ� ី(Start new project)។

១៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ២ី
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៣
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បេង�តីកម�វធិរីបស់អ�ក!

៤ បែន�មសមៅសធៅតុ ប៊តូងុ (Button)មួយ និងស� ៅក (Label) មួយេទៅកម�វធិរីបស់អ�កេដៅយទៅញវៅេចញពី
ថត ផ� ៅំងបង� ៅញស�មៅប់អ�កេ�បី�បៅស់ (User Interface) េនៅក�ុងផ� ៅំងក� ៅរលៅយ (Palette) េទៅដៅក់ក�ុង ផ� ៅងំ
ស�មៅប់េមីល (Viewer)។

៥ បែន�មសមៅសធៅត ុម៉ៅសុនីចៅក់ (Player) ែដលជៅសមៅសធៅតេុមីលមិនេឃីញ េទៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�កេដៅយ
អូសវៅេចញពីថត េមឌៅ (Media)។

៦ អៅប់ឡតូរបូភៅព និងកៅរថតសំេឡងរបស់អ�កស�មៅប់ជៅេមឌៅស�មៅប់កម�វធិ។ី

៦

៤

៥

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ២ី ១៥



តស់បន�!

៧ ចុចេលី ប៊តូងុ១ (Button1) េនៅក�ុងផ� ៅំងវ ើនដូៃន សមៅសធៅតុ 
(Components) និងប�ូរលក�ណសម�ត�ិប៊ូតុង ដូចខៅងេ�កៅម៖

កម�ស់ (Height)៖ ៣០០ភីកែសល (300 pixels)

ទទងឹ (Width)៖ បំេពញឱ�េពញៃផ�ចេន� ៅះ (Fill parent)

៨ ែស�ងរករបូភៅពក�ុងផ� ៅំងវ ើនដូលក�ណសម�ត�ិេហីយចុចេលី គ� ៅន (None) ។

៩ ចុចេលីរបូថតែដលអ�កបៅនអៅប់ឡតូមុនេនះ បន� ៅប់មកចុច អេូខ (OK)
េដីម�េី�បី�បៅស់វៅ។

១០ េ�ជីសេរ ើស ម៉ៅសីុនចៅក់១ (Player1) ពីបញ�ីសមៅសធៅតុ។

១១ ែស�ងរក �បភព (Source) េនៅក�ុងផ� ៅំងវ ើនដូ លក�ណ
សម�ត�ិ  (Properties) េហីយចុចេលី គ� ៅន (None) ។

១២ ចុចេលីឯកសៅរថតសេំឡងែដលអ�កបៅនបេង� ៅះមុនេនះ បន� ៅប់មកចុច អេូខ  
(OK) េដីម�េី�បី�បៅស់វៅ។

៧

៨

៩

១៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ២ី

១០

១២

១១



ែផ�កែកស�មលួប�ុក

១៣ ចុចេលីប៊ូតុង ប�ុក (Blocks) េហីយចូលេទៅផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក 
(Blocks Editor)។
១៤ ចុចេលី ប៊តូងុ១ (Button1) េនៅក�ុងថតសមៅសធៅតុ ប�ុក (Blocks) 
បន� ៅប់មកអូសប�ុក េពលចុចប៊ូតុង១ (when Button1.Click) េចញ។

១៥ បន� ៅប់មកចុចេលី ម៉ៅសីុនចៅក់១ (Player1) ក�ុងថតសមៅសធៅតុប�ុក េហីយអូសប�ុក េពលចុចប៊ូតុង១ 
(whenButton1.Click) េចញ និងភ� ៅប់វៅចូលក�ុងប�ុក េពលចុចប៊ូតុង១ (when Button1.Click)។

េតីប�ូនចងចៅំនូវអ�ីែដលេយីងបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនមុន
ែដរឬេទ? ប�ុក េពលចុចប៊ូតុង (when Button.Click)
គឺជៅ�ពឹត�ិកៅរណ៍ចៅប់េផ�ីមសកម�ភៅពមួយឬេ�ចីន។

គន�ះឹ CT

១៦ ឥឡវូេនះេធ�ីេតស�កម�វធិីរបស់អ�កេនៅេលី
ទូរសព�ឆ� ៅតៃវ ឬថៅេប�តរបស់អ�កជៅមួយនឹង
កម�វធិី MIT AI Companion! ១៦

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ីេមេរៀនទ២ី ១៧

១៣

១៤

១៥

១៦



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះគជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ២ី។

កៅរអនវុត�កៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅកៅរអនុវត�កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនេ�បី�បៅស់េនៅក�ុងជំពកូេនះ។

១ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ៖
ក) េធ�េីតស�កៅរផ� ៅស់ប�ូរេទៅេលីកម�វធិី
ខ) ែកកំហុសណៅមួយ

១ �ពតឹ�កិៅរណ៍

២ លំដៅប់លំេដៅយ

១៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ១ី េមេរៀនទ២ី



ជំពកូទ២ី

កម�វធិពី�ៅណូរបស់ខ�ុំ

េមេរៀនទ១ី៖ កម�វធិីព�ៅណូរបស់ខ�ុំ - កៅរេរៀបចំលក�ណសម�ត�ិប៊ូតុង

េមេរៀនទ២ី៖ កម�វធិីព�ៅណូរបស់ខ�ុំ - កៅរសរេសរកូដស�មៅប់ប៊ូតុង
១៩
២២



ជំពកូទ២ី

ឆ� ៅរៅំ



ចូលេទៅកៅន់េគហទពំរ័ MIT App Inventor 
និងចូលេទៅកៅន់គណនីរបស់អ�ក។ េបីកគេ�មៅងគំរ ូ
ព�ៅណូរបស់ខ�ុំ (MyPiano_template) ែដល
�គរូបស់អ�កផ�ល់ឱ�។

កៅរចៅប់េផ�មី

កម�វធិពី�ៅណូរបស់ខ�ុំ - កៅរេរៀបចំលក�ណសម�ត�បិ៊តូងុ
េមេរៀនទ១ី

សមៅសធៅតភុៅគេ�ចនី�តវូបៅនបញ�ូលេទៅ
ក�ុងកម�វធិពី�ៅណូរបស់អ�ករចួេហីយ។ ចូរ
េមីលសមៅសធៅតេុនៅខៅងស� ៅំ។

េទៅក�ុងតេ�មៀបជរួេផ�ក១  
(HorizontalArrangement1) 
អៅចឱ�អ�កតេ�មៀបប៊តូងុតៅមទសិេផ�ក។

ប៊តូងុេណៅតទៅំងអស់�តវូបៅនដៅក់េឈ� ៅះតៅមេណៅត។ 
ឧទៅហរណ៍ េណៅតអុ ី(ENote) េណៅតេហ�ស (FNote)។

សមៅសធៅត ុម៉ៅសុនីចៅក់េណៅត 
(NotePlayer) ែដលេមលីមនិេឃញី

េនៅក�ុងេមេរៀនេនះ អ�កនឹងេរៀនេ�បី�បៅស់កដូេឡងីវញិេនៅក�ុង អមឹអៅយធេីអបអុនីវនិទរ័ (MIT App Inventor) េដមី�ី
បេង�តីព�ៅណូនិម�ិតផ� ៅល់ខ�ួនរបស់អ�ក!

១ អូសសមៅសធៅតបុ៊ូតងុ២បែន�មេទៀតេចញពីថត ផ� ៅំងបង� ៅញស�មៅប់
អ�កេ�បី�បៅស់ (User Interface) េទៅក�ុង តេ�មៀបជួរេផ�ក១ 
(HorizontalArrangement1)។

១

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ២ី េមេរៀនទ១ី ១៩

x2



ប�រូលក�ណសម�ត�ិ

២ ប�ូរេឈ� ៅះ ប៊តូងុ១ (Button1) េទៅជៅ «CNote» និងប៊តូងុ២  (Button2) េទៅជៅ «DNote»។

៣ ចុចេលី េណៅតអុី (ENote) េហីយេមីលលក�ណៈ េណៅតអុ។ី

៤  ប�ូរលក�ណសម�ត� ិកម�ស់ (Height) និងទទងឹ (Width) ៃន
ប៊ូតងុ CNote និង DNote េដមី�ីឱ��តវូនឹង ENote។

៦  ប�ូរលក�ណៈ អត�បទ (Text) របស់ CNote េទៅ C វញិ។ ប�ូរលក�ណៈ 
អត�បទ (Text) របស់ DNote េទៅ D វញិ។

កៅរដៅក់េឈ� ៅះសមៅសធៅតុជួយេយីងក�ុងកៅរកំណត់
មុខងៅររបស់វៅ។ ឧទៅហរណ៍ កៅរតៅមដៅនេមលីប៊ូតុង
ណៅេចញសេំឡងេណៅតណៅ។

គន�ឹះ CT

៥ ប�ូរលក�ណសម�ត� ិពណៃ៌ផ�ខៅងេ�កៅយ (BackgroundColor) របស់ CNote េទៅពណ៌
�កហម (Red)។ ប�ូរលក�ណៈ ពណៃ៌ផ�ខៅងេ�កៅយ (BackgroundColor) របស់ DNote េទៅ
ពណទ៌កឹ�កចូ (Orange) ។

៥

៣
៤

៦

២០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ២ី េមេរៀនទ ី១

២

៥



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះគជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ១ី។

១ កៅរដៅក់េឈ� ៅះ

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ២ី េមេរៀនទ១ី ២១



សរេសរកដូស�មៅប់ប៊តូងុ

១ េបីកគេ�មៅង ព�ៅណូរបស់ខ�ុ ំ(MyPiano) របស់អ�ក
េនៅក�ុងកម�វធិ ីMIT App Inventor េហីយចូលេទៅ
ផ� ៅំងែកស�មលួប�ុក (Blocks Editor)។

២ ៣ ចុចេលី េណៅតសុី (Cnote) េហីយអូសប�ុក េពលចុចេណៅតសុី (when CNote.Click) េចញ។

៤    ៥ ចុចេលី ម៉ៅសុនីចៅក់េណៅត  (NotePlayer) អូសប�ុក េហៅម៉ៅសុីនចៅក់េណៅតឱ�ចៅប់េផ�មី
(call NotePlayer.Start) េចញ និងភ� ៅប់វៅចូលក�ុងប�ុក េពលចុចេណៅតសុី
(when CNote.Click)។

១

២

៣

៤

៥

កម�វធិពី�ៅណូរបស់ខ�ុំ - កៅរសរេសរកដូស�មៅប់ប៊តូងុ
េមេរៀនទ២ី

២២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ២ី េមេរៀនទ ី២



១០ វៅយបញ�ូល «CNote.wav» េទៅក�ុងប�ុកអត�បទទេទ េហីយភ� ៅប់វៅចូលក�ុង កំណត់ម៉ៅសុនីចៅក់េណៅត  
(set NotePlayer)។ �បភពេទៅកៅន់ ប�ុក។

១១ ភ� ៅប់ប�ុកេនះេនៅខៅងមុខប�ុក 
call NotePlayer.Start។

តស់បន�!
េដៅយសៅរេយីងនឹងេ�បីសមៅសធៅតម៉ុៅសុីនចៅក់ដែដល េដមី�ីចៅក់េណៅតេភ�ងេផ�ងៗគ� ៅទៅំងអស់ ដេូច�ះេនៅេពលែដល
េយីងចុចប៊ូតងុេណៅតមួយ ចូរកំណត់�បភព (Source) េទៅជៅឯកសៅរ «proper.wav»។

៦ ៧ អូសប�ុក កំណត់�បភពម៉ៅសុីនចៅក់េទៅជៅ (set NotePlayer.Source to) េចញ។

៨ ៩ អូសប�ុកអក�រអត�បទទេទេចញពីថត អត�បទ (Text)។

េពលចុចេណៅតសីុ (when CNote.Click)
គឺជៅ�ពឹត�ិកៅរណ៍មួយែដលចៅប់េផ�ីមសកម�ភៅព
មួយ (ឧ. ចៅក់ឯកសៅរសេំឡង)។គន�ះឹ CT

៦

៧

៩

៨

១១

១០
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តស់បន�!
១២ េតស�កម�វធិរីបស់អ�កជៅមួយនឹងកម�វធិ ីAI Companion។ ចុចប៊ូតងុ
C េដមី�ីស� ៅប់ CNote ែដលបៅនចៅក់។

េដៅយសៅរប៊ូតងុ D នឹងដំេណីរកៅរដចូប៊ូតងុ C ែដរ ដេូច�ះចូរចម�ងប�ុក េពលចុច
េណៅតសុី (when CNote.Click) េដមី�ីេ�បី�បៅស់ម�ងេទៀត។

១៣ ចុចកណ�ុ រខៅងស� ៅំេលីប�ុក េពលចុច
េណៅតសុី (when CNote.Click) 
េហីយេ�ជីសេរ ើស «ចម�ងស�នួ  
(Duplicate)» ពីមុឺនុយទម� ៅក់ចុះ។

១៤ ប�ូរ CNote.Click េទៅជៅ 
DNote.Click េដៅយេ�បី�បៅស់មុឺនុយ
ទម� ៅក់ចុះក�ុងប�ុកស�ួន។

១៦ េធ�េីតស�ម�ងេទៀតជៅមួយនឹងកម�វធិ ីAI Companion េដមី�ីសេង�ត
េមីលថៅ េត ីCNote និង DNote �តវូបៅនចៅក់សំេឡង�តមឹ�តវូែដរឬេទ?

១៧ េតអី�កអៅចសរេសរកដូប៊ូតងុេណៅតេភ�ងែដលេនៅសល់បៅនែដរឬេទ?
សៅកល�ង និងេធ�េីតស�ម�ងេទៀតជៅមួយនឹងកម�វធិ ីAI Companion។

១៣

១៦

១២

១៤

១៥
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១៥ ប�ូរប�ុកអត�បទពី Cnote.wav េទៅជៅ 
DNote.wav។



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះគជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័  ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ២ី។

១

២

៣

លំដៅប់លំេដៅយ

�ពតឹ�កិៅរណ៍

កៅរដៅក់េឈ� ៅះ
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កៅរអនវុត�កៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះគជឺៅកៅរអនុវត�កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ ែដលបៅនេ�បី�បៅស់េនៅក�ុងជំពកូ េនះ។

១

២

៣

កៅរេ�បេីឡងីវញិ នងិកៅរែកបែន�ម៖
ក) េ�បីេឡងីវញិ និងកៅរែកបែន�មកដូ (ចៅក់សំេឡង) ពីជំពកូមុន
ខ) េ�បីេឡងីវញិ និងកៅរែកបែន�មតៅមរយៈកៅរចម�ង និងបិទភ� ៅប់ (copy & paste)ប�ុក

កៅរព�ងកីបែន�ម នងិអនវុត�ជៅបន�បន� ៅប់៖
ក) បែន�មេណៅតេភ�ងមួយឬពីរក�ុងេពលែតមួយ
ខ) បញ�ប់ និងេធ�េីតស� េដមី�ី�បៅកដថៅេណៅតេភ�ងថ�ដំីេណីរកៅរ
គ) បញ�ូលេណៅតេភ�ងបែន�ម េដមី�ីេធ�ឱី�កម�វធិកីៅន់ែតគរួឱ�ចៅប់អៅរម�ណ៍

កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ៖
ក) េធ�េីតស�េណៅតេភ�ងនីមួយៗចៅក់សំេឡងបៅន�តមឹ�តវូ
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ជំពកូទ៣ី

កម�វធិ�ីបអប់ត�ន�ជីកូ (Music Jukebox)

េមេរៀនទ១ី៖ កម�វធិី�បអប់ត�ន�ជីូក - កៅររចនៅប�ង់

សន�កឹកិច�កៅរ៖ កៅររចនៅ�បអប់ត�ន�ជីូក

េមេរៀនទ២ី៖ កម�វធិី�បអប់ត�ន�ជីូក - កៅរសរេសរកូដ

សន�កឹកិច�កៅរ៖ ផ� ៅយពីរ នងិបំណង�បៅថ� ៅមួយ

កិច�កៅរ�បតិបត�ិ៖ កៅរថតសេំឡង

២៧

៣១

៣៣

៣៤

៣៥





េនៅក�ុងជំពកូេនះ អ�កនងឹបេង�តី
ត�ន�ផី� ៅល់ខ�ួន េហីយែចករែំលក
វៅជៅមួយមិត�ភក�រិបស់អ�ក។

កៅរចៅប់េផ�មី

កម�វធិ�ីបអប់ត�ន�ជីកូ - កៅររចនៅប�ង់
េមេរៀនទ១ី

ជំហៅនដំបូងក�ុងកៅរបេង�តី�បអប់ជូក (jukebox) របស់អ�កគកឺៅររចនៅប�ង់កម�វធិ!ី

គតិអំពីសំេឡង និងរបូភៅពមួយណៅែដលអ�កចង់េ�ប�ីបៅស់ស�មៅប់ប៊ូតងុ
របស់អ�ក។

េតអី�កចង់បៅនប៊ូតងុរៅងចតេុកៅណែដរឬេទ? ឬជៅរៅងមូល?
េតអី�កចង់បៅនប៊ូតងុែដលមៅនពណែ៌ដរឬេទ? ឬជៅប៊ូតងុែដលមៅនរបូភៅព? 
េតអី�កចង់ឱ�ប៊ូតងុបង� ៅញេនៅ�តង់កែន�ងណៅេលីេអ�កង់របស់អ�ក?

ស�មៅប់កម�វធិ�ីបអប់ត�ន�ីជូក អ�កនឹង�តវូបញ�ូលមុខងៅរទៅំងេនះ៖ 

យ៉ៅងេហៅចណៅស់ឱ�មៅន៤សំេឡងេផ�ងៗគ� ៅ
សមត�ភៅពក�ុងកៅរចៅប់េផ�មី និងបញ�ប់សំេឡងណៅមួយ

គូរប�ង់កម�វធីិរបស់អ�កេនៅេលីសន�ឹកកិច�កៅរ កៅររចនៅ�បអប់ត�ន�ីជកូ (Music Jukebox Design)។ 
�តូវ�បៅកដថៅប៊ូតុង�តូវគ� ៅេទៅនឹងសេំឡងរបសវៅ។

េបីកកម�វធីិអឹមអៅយធីេអបអុនីវនិទរ័។
េបីកឯកសៅរគេ�មៅងគំរ ូ(MusicJukebox_template.aia) 
ែដល�គូរបស់អ�កបៅនផ�ល់ឱ�អ�ក។

េនៅក�ុងផ� ៅំងរចនៅ (Designer) ចូរបែន�មសមៅសធៅតុទៅំងអស់ 
(ប�ង់េផ�ក ប�ង់បញ�រ ប៊តូងុ ស� ៅក) េទៅតៅមកៅររចនៅរបស់អ�ក!
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កៅររចនៅប�ង់

គតិអំពីរេបៀបែដលអ�កអៅចតេ�មៀបប៊ូតងុរបស់អ�កតៅមរេបៀបែដលអ�កចង់បៅនេដៅយេ�បី�បៅស់សមៅសធៅត ុ
តេ�មៀបេផ�ក (HorizontalArrangement) និង តេ�មៀបបញ�រ (VerticalArrangement)។

ឧទៅហរណ៍េនះបង� ៅញជួរេដកចំនួនពីរេនៅខៅងក�ុង VerticalArrangment។

ឧទៅហរណ៍េនះបង� ៅញជួរឈរចំនួនពីរេនៅខៅងក�ុង HorizontalArrangement។

២៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី េមេរៀនទ ី១



កៅរដៅក់សមៅសធៅតុ
កៅរបែន�មសមៅសធៅត ុដចូជៅប៊ូតងុេទៅក�ុង កៅរតេ�មៀបេផ�ក (HorizontalArrangement) ដៅក់ពកួវៅេនៅែក�រគ� ៅ។

កៅរបែន�មសមៅសធៅត ុដចូជៅប៊ូតងុេទៅក�ុង កៅរតេ�មៀបបញ�រ (VerticalArrangement) ដៅក់ពកួវៅេនៅពីេ�កៅមគ� ៅេទៅ
វញិេទៅមក។
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សមៅសធៅតម៉ុៅសុនីចៅក់

អ�កនឹង�តវូកៅរសមៅសធៅត ុម៉ៅសុនីចៅក់ (Player) ស�មៅប់សំេឡងេផ�ងៗគ� ៅេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក។
មិនដចូជៅកម�វធិពី�ៅណូរបស់ខ�ុេំទ សំេឡងទៅំងេនះអៅចចៅក់បៅនក�ុងេពលែតមួយ ដេូច�ះ�តវូែតមៅន ម៉ៅសុីនចៅក់ដៅច់េដៅយ
ែឡកពីគ� ៅស�មៅប់សំេឡងនីមួយៗ!

ដៅក់េឈ� ៅះសមៅសធៅត ុម៉ៅសុនីចៅក់ (Player) នីមួយៗ េដមី�ីឱ��តវូនឹងសំេឡង ដេូច�ះអ�ីៗ នឹងមៅនភៅពច�ៅស់លៅស់េនៅ
េពលែដលអ�កចូលេទៅ ផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក!

េនៅក�ុងលក�ណសម�ត�រិង�លិជុំ  (Loop) េបីវៅ�តវូបៅនធកី េនៅះវៅនឹង
ចៅក់សំេឡងម�ងេហីយម�ងេទៀត។ េហីយវៅេស�ីរែតដចូជៅប�ុករហូត
(forever) េនៅក�ុងកម�វធិ�ីស� ៅច។

ស�មៅប់សមៅសធៅត ុម៉ៅសុនីចៅក់ (Player) នីមួយៗ ចូរកំណត់
�បភព (Source) ជៅឯកសៅរសំេឡងែដល�តវូគ� ៅ ែដលអ�កចង់ចៅក់
ជៅមួយម៉ៅសុីនចៅក់េនៅះ។

េនៅក�ុងក�មតិសំេឡង (Volume) ចូរកំណត់សំេឡងែដល�តវូ
បៅនចៅក់។ «50» ជៅក�មិតធម�តៅ។

គន�ះឹ CT

កៅរដៅក់េឈ� ៅះ៖ គឺជៅទម� ៅប់ដ៏ល�
មួយក�ុងកៅរដៅក់េឈ� ៅះសមៅស
ធៅតុឱ�មៅននយ័�គប់�គៅន់។
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េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

រចនៅប�ង់េអ�កង់ស�មៅប់កម�វធិ�ីបអប់ត�ន�ីជកូផ� ៅល់ខ�ួនេនៅេលីរបូភៅព
ទូរសព�ឆ� ៅតៃវខៅងេ�កៅមជៅមុនសនិ។

១- គូស�ពៅង និងផៅត់ពណរ៌បូភៅពប៊ូតុងែដលអ�កេ�គៅងនឹងេ�បេីនៅេលី េអ�កង់។
២- ដៅក់េឈ� ៅះប៊ូតងុេដៅយេ�បីពៅក� �បសិនេបីចៅបំៅច់។
៣- ដៅក់ស� ៅកឯកសៅរជៅសំេឡងណៅែដលអ�កនឹងេ�បីស�មៅប់ប៊ូតុងនីមួយៗ។

ខៅងេ�កៅមេនះគជឺៅឧទៅហរណ៍។

សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅ�បអប់ត�ន�ជីកូ

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី េមេរៀនទ១ី ៣១



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅ�បអប់ត�ន�ជីកូ

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   កៅលបរេិច�ទ៖

កៅររចនៅេអ�កង់របស់អ�កអៅចជៅប�ង់តៅមទសិេផ�កឬបញ�រ។ ចូរ េ�បី �កដៅស មួយ សន�កឹ េទៀត �បសិន េបី 
មៅន េអ�កង់ េ�ចនី ជៅង មួយ េនៅ េលី កម�វធិ ីរបស់ អ�ក។

៣២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី េមេរៀនទ ី១



កៅរសរេសរកដូេលកីម�វធិី
េមេរៀនទ២ី

�ពឹត�ិកៅរណ៍ ៖ �ពឹត�កិៅរណ៍ចុចប៊ូតុង
�តូវបៅនេ�បី�បៅស់េដីម�ចីៅប់េផ�ីម 
និងបញ�ប់សេំឡង។

គន�ះឹ CT

កៅរចៅប់េផ�មី នងិបញ�ប់សំេឡង

ចូរ�តលប់េទៅេមីលកម�វធិពី�ៅណូរបស់ខ�ុវំញិ។ េតអី�កចងចៅអំំពីរេបៀបកំណត់ម៉ៅសុីនចៅក់ឱ�ចៅប់េផ�មីែដរឬេទ?

ប៊ូតងុឈប់  (Stop) របស់អ�កនឹងកំណត់ម៉ៅសុីនចៅក់ឱ�បញ�ប់។

ឥឡវូេនះ អ�កនឹងសរេសរកដូកម�វធិ�ីបអប់ត�ន�ីជកូរបស់អ�ក េដមី�ឱី�កៅររចនៅ
របស់អ�កអៅចដំេណីរកៅរបៅន!

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី េមេរៀនទ២ី ៣៣



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ ផ� ៅយពរី នងិបំណង�បៅថ� ៅមយួ

េឈ� ៅះគេ�មៅង៖ 

េឈ� ៅះអ�កបេង�តី៖ 

ចូរសរេសរចំណុចពីរយ៉ៅងែដលអ�កចូលចតិ�អំពីគេ�មៅងេនះ។

១

២

េតអី�កមៅនអ�ចីង់បែន�មឬផ� ៅស់ប�ូរ េដមី�ីេធ�ឱី�គេ�មៅងេនះកៅន់ែត�បេសីរែដរឬេទ?

៣៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី េមេរៀនទ២ី



កៅរថតសេំឡង
កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ

ចូលេទៅ ផ� ៅំងអ�ករចនៅ (Designer)។

អូសសមៅសធៅតម៉ុៅសុនីចៅក់ (Player)មយួេចញពីថតេមឌៅ 
(Media) េទៅកៅន់ ផ� ៅំងស�មៅប់េមីល (Viewer) និងប�ូរ
េឈ� ៅះវៅេទៅជៅម៉ៅសុីនចៅក់សំេឡង (RecordingPlayer)។

អូសសមៅសធៅតម៉ុៅសុនីថតសំេឡង (SoundRecorder)
ពីថតេមឌៅេទៅកៅន់ ផ� ៅំងស�មៅប់េមីល (Viewer)។

អូសប៊ូតងុពីរេទៅក�ុង ផ� ៅំងស�មៅប់េមីល (Viewer)ខៅងេ�កៅម 
ប៊ូតងុសម� ៅត (ClearButton)។ ដៅក់ប៊ូតងុមួយេឈ� ៅះ
ប៊ូតងុថត (RecordButton) និងប៊ូតងុមួយេទៀតេឈ� ៅះ
ប៊ូតងុចៅក់សំេឡងថត (PlayRecordingButton)។ 
កំណត់លក�ណសម�ត�អិត�បទរបស់ពកួវៅេទៅតៅមេនៅះ។

េដៅយសៅរែត ម៉ៅសុនីថតសំេឡង 
(SoundRecorder) និង ម៉ៅសុនីចៅក់
(Player) គជឺៅសមៅសធៅតែុដលេមីលមិនេឃីញ 
េនៅះពកួវៅនឹងបង� ៅញេនៅខៅងេ�កៅមេអ�កង់។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ ៣៥

េដីម�ីចៅប់េផ�ីមកៅរថតសំេឡងមួយ អ�កនឹង�តូវេ�បីប៊ូតុងពីរ ែដលអ�កបៅនសិក�ៅអំពីរេបៀបបែន�មប៊ូតុងរចួមកេហីយ 
និងសមៅសធៅត ុ ម៉ៅសុនីថតសំេឡង (SoundRecorder) និងម៉ៅសុនីចៅក់ (Player) ែដលអ�កអៅចរកបៅនេនៅក�ុង
ថតេមឌៅ (Media)។



េយីងនឹងេ�បីអេថរប៊ូលីន (Boolean) េដមី�ីតៅមដៅនថៅេតកីម�វធិកំីពងុថតែដរឬេទ។ េពលចៅប់េផ�មីដំបូង េយីងមិន
ទៅន់ថតេទ ដេូច�ះអេថរគ ឺ«មិនពិត (false)»។

តស់បេង�តី និងចៅប់េផ�មីគេ�មៅងថ�រីបស់េយីង!

ឥឡវូេនះ អ�កនងឹសរេសរកដូ
ស�មៅប់ប៊តូងុថត (Record)

កៅរថតសំេឡង (ត)

េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចប៊ូតងុ េនៅះកម�វធិនីឹងចៅប់េផ�មីថត។ បុ៉ែន�ចូរប�ូរអត�បទរបស់ប៊ូតងុេទៅជៅ «ឈប់ថត  
(Stop Recording)»។

ដចូគ� ៅេនះែដរ �បសិនេបីកម�វធិកំីពងុថត េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចប៊ូតងុ េនៅះកម�វធិនីឹងឈប់ថត េហីយប�ូរ
អត�បទរបស់ប៊ូតងុ�តលប់េទៅជៅ «ថត (Record)» វញិ។

១

២

៣

៤

៣៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ



កៅរថតសំេឡង (ត)
េនៅេពលែដលប៊ូតងុ�តវូបៅនចុច េនៅះេយីង�តវូពិនិត�េមីលថៅេតេីយីងកំពងុថតែដរឬេទ។ េដមី�ីពិនិត�េមីល េយីង�តវូ
េ�បីប�ុក �បសិនេបី-ដចូេនះ-ផ�ុយពីេនះ (if-then-else)។ អូសប�ុក �បសិនេប-ីដចូេនះ (if-then) េចញ េហីយ
អូសប�ុក ផ�ុយពីេនះ (else) ចូលេទៅក�ុងប�ុក if។

េតេីយីងកំពងុថតែដរឬេទ?

៥
៦

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ ៣៧

៧

១៣

១០

១១

១២

៨

៩



កៅរថតសំេឡង  (ត)

�បសិនេបីមិនបៅនថតេទ (recording=false) ដចូេនះ (then)

ចៅប់េផ�មី
ថត 
ផ� ៅស់ប�ូរអត�បទប៊ូតងុេទៅជៅ «ឈប់ថត (Stop Recording)» 
និង កំណត់អេថរថតេទៅជៅ «ពិត (true)»។

�បសិនេបីកំពងុថត (recording=true) ដចូេនះ (else) បញ�ប់
កៅរថត 
ផ� ៅស់ប�ូរអត�បទប៊ូតងុេទៅជៅ «ថត (Record)» និង
កំណត់អេថរថតេទៅជៅ «មិនពិត (false)»។

១៥ េតអី�កអៅចែស�ងរកប�ុកែដល�តមឹ�តវូស�មៅប់ else បៅនែដរឬេទ?

១៤

៣៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ



កៅរចៅក់សំេឡង

ស�មៅប់ ម៉ៅសុីនថតសំេឡងទ១ី (SoundRecorder1) បន� ៅប់ពីត�ន�ី�តវូបៅនថត េយីងចង់រក�ៅទុកសំេឡងថតេនៅ
ក�ុងសមៅសធៅត ុម៉ៅសុីនចៅក់សំេឡង(RecordingPlayer) របស់េយីង េដមី�ីឱ�វៅអៅចចៅក់េឡងីវញិបៅន។

អេថរសំេឡងគជឺៅសំេឡងែដលបៅនថត ដេូច�ះចូរកំណត់�បភពរបស់ RecordingPlayer អ�ក
េទៅកៅន់សំេឡង (sound)។

១
៣

២

េនៅក�ុងប�ុកដែដលេនៅះ េយីងចង់ដំេណីរកៅរប៊ូតងុ «Play Recording» 
េដមី�ីអៅចឱ�វៅចុចបៅន!

៤ េតអី�កអៅចែស�ងរកប�ុក េដមី�ីកំណត់ឱ�ដំ េណីរ (Enabled) ស�មៅប់ ប៊ូតងុចៅក់
សំេឡងថត (PlayRecordingButton) របស់អ�កបៅនែដរឬេទ?

៥ េតអី�កគរួកំណត់វៅេទៅអ�?ី ៦

៦ កុំេភ�ចសរេសរកដូ�ពឹត�កិៅរណ៍ េពលចុច 
ប៊ូតងុចៅក់សំេឡងថតដំេណីរកៅរ (when 
PlayRecordingButton.Click do) 

េតគីរួមៅនអ�េីកតីេឡងីេនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចប៊ូតុងេនះ?

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៣ី កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ ៣៩



ជំពកូទ៤ី 

េហ�មបកូេលខ

េមេរៀនទ១ី៖ េហ�មបូកេលខ - កៅរេ�បី�បៅស់អេថរ
េមេរៀនទ២ី៖ េហ�មបូកេលខ - កៅរកំណត់លក�ខណ�
កិច�កៅរ�បតិបត�ិ៖ េហ�មបូកេលខ - កៅរែកលម�កម�វធិី

៤០
៤៩
៥៦





េនៅក�ុងជំពកូេនះ អ�កនិងៃដគរូបស់អ�កនឹងបេង�តីកម�វធិេីហ�ម
គណិតវទិ�ៅដ៏សប�ៅយមួយ េដមី�ីែចករែំលកជៅមួយសិស�េក�ងៗ។

១  េបីកគេ�មៅងគំរ ូAdditionGame_Template របស់អ�កែដល �គផូ�ល់ឱ�។

៧ ឥឡវូេនះ អ�កអៅចអនុវត�តៅមជំហៅនខៅងេលីេដមី�ីបេង�តីប�ុកអេថរ «េលខទ៣ី (number3)»។

កៅរចៅប់េផ�មី

េហ�មបកូេលខ - កៅរេ�ប�ីបៅស់អេថរ
េមេរៀនទ១ី

២ ចូលេទៅកៅន់ ផ� ៅំងែកស�មលួប�ុក (Blocks Editor)។

កៅរេ�ប�ីបៅស់អេថរ
ស�មៅប់េលខរបូភៅពតអួង� (ImageSprites) ទៅំងបី អ�កនឹងេ�បី អេថរ េដមី�ីផ� ៅស់ប�ូរេលខ។ អ�ក�តូវែតកំណត់កែន�ង
ទំេនរេនៅក�ុងកម�វធិីស�មៅប់អេថរ និងេធ�ីែបបេនៅះជៅមួយនឹងប�ុកកំណត់តៃម�ចៅប់េផ�ីម។ តៃម�ចៅប់េផ�ីមអៅចផ� ៅស់ប�ូរេនៅ
េពលែដលកម�វធិដំីេណីរកៅរ។

៣ សូមេមីលប�ុកអេថរ «េលខទ១ី (number1)» ែដលបៅន
បេង�តីរចួជៅសេ�មចស�មៅប់អ�ក។ តស់បេង�តីប�ុក «េលខទ២ី 

(number2)» និង«េលខទ៣ី (number3)» ផងែដរ។

៤ អូសប�ុក ចៅប់េផ�មីេឈ� ៅះសកលេទៅជៅ (initialize 
global name to)េចញពីថត អេថរ (Variables) េដមី�ី
បេង�តីអេថរថ�។ី

៥ ប�ូរ «name» េទៅ «number2»។

៦ អូសប�ុកេលខ «0» េចញពីថត គណតិវទិ�ៅ  (Math) េដមី�ីភ� ៅប់វៅចូលក�ុងប�ុក 
initialize global number2។

អេថរ (Variables) �តវូបៅនេ�បីេដមី�ីរក�ៅ
ទុកទនិ�នយ័ជៅបេណ� ៅះអៅសន�។ ពកួវៅអៅច
ផ� ៅស់ប�ូរេនៅេពលែដលកម�វធិដំីេណីរកៅរ។

គន�ះឹ CT

២

៣

៤

៥

៦

៤០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី



អនគុមន៍
អនុគមន៍មួយគជឺៅសំណំុៃនកដូប�ុកមួយែដលបៅន�បមូលជៅបណ�ុំ  និងដៅក់េឈ� ៅះឱ�។ វៅមៅន
�បេយៅជន៍ �បសិនេបីកចិ�កៅរ�តវូដំេណីរកៅរេនៅក�ុងកែន�ងែផ�កេផ�ងៗគ� ៅៃនកម�វធិ។ី

១០ ភ� ៅប់ប�ុក ទទួលេលខទ១ីសកល (get 
global number1) ចូលេទៅក�ុងបំែណកៃនរបូផ�ុំ
ដំបូងរបស់ប�ុក ភ� ៅប់ (join)។

េនៅេពលអ�កបញ�ប់អនុគមន៍េហីយ អ�កអៅចេ�បី�បៅស់ប�ុក េហៅសំណួរបន� ៅប់ (call NextQuestion) 
េដមី�ីដំេណីរកៅរអនុគមន៍េនៅះ។

ឯកសៅររបូភៅពរបស់េយីងគ ឺ1.png 2.png 3.png។ល។ ដេូច�ះ េយីង�តវូភ� ៅប់េលខជៅមួយ «.png»។

៨ អូសប�ុក ទទួល (get “ ” ) េចញពីថត អេថរ(Variables)។

៩ ចុចេលីប�ុក និងេ�ជីសេរ ើស េលខទ១ី
សកល (global number1)។

៩

១០

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី ៤១

៨

ឥឡវូេនះ េយីងមៅនអនុគមន៍ (ពណស៌� ៅយ)
មួយ ែដលមៅនេឈ� ៅះថៅ សំណួរបន� ៅប់ 
(NextQuestion)។



េតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ

១១  ចូលេទៅកៅន់មុឺនុយ ភ� ៅប់ (Connect) និងភ� ៅប់េទៅ MIT AI 
Companion េនៅេលីថៅេប�តរបស់អ�ក។

១២ េតកីម�វធិដំីេណីរកៅរបៅនល�ែដរឬេទ?

ចូរបែន�មប�ុកស�មៅប់េលខទ២ី (number2) និង number3 េទៅក�ុងអនុគមន៍។

១៣  ១៤ អូសប�ុក កំណត់េទៅជៅ (set “ ” to)េចញពីថតអេថរ (Variables) 

េហីយភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងអនុគមន៍ សំណួរបន� ៅប់ (NextQuestion)។

១៥ ចុចេលី�ពួញ និងេ�ជីសេរ ើសេលខទ២ីសកល global number2។

១៧ ប�ូរតៃម�េលខអតិបរមៅពី 100 េទៅ 9។

១៦ អូសប�ុក ចំនួនគត់ៃចដន� (random integer) េចញពីថត គណិតវទិ�ៅ (Math) 
េហីយភ� ៅប់វៅចូលក�ុងប�ុកកំណត់េលខទ២ីសកល (set global number2)។

១១

១៣

១៥

១៦

១៧

១៤

៤២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី



១៩ ចម�ងស�ួនប�ុក កំណត់របូភៅពេលខទ១ីេទៅជៅ (set NumberImage1.Picture to) និងប�ូរ របូភៅពេលខទ១ី 
(NumberImage1) េទៅជៅ របូភៅពេលខទ២ី (NumberImage2)។

១៨

១៩

២០

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី ៤៣

តស់បន�!
១៨ ចុចកណ�ុ រស� ៅំ និងចម�ងស�ួនប�ុក កំណត់េលខទ២ីសកលេទៅជៅ (set global number2 to ) េហីយប�ូរ 
េលខទ២ីសកល (global number2) េទៅជៅ េលខទ៣ីសកល (global number3)។

២០ ប�ូរ េលខទ១ីសកល (global number1) របស់ប�ុក ទទួលេលខទ១ីសកល (get global number1) 
េទៅជៅ េលខទ២ីសកល (global number2)។

២១ េតអី�កអៅចបំេពញែផ�កែដលេនៅសល់ស�មៅប់ប�ុក កំណត់របូភៅពេលខទ៣ីេទៅជៅ (set 
NumberImage3.Picture to) បៅនេទ? 
ពត័ម៌ៅនជំនួយ៖ ចុចកណ�ុ រស� ៅំ និងចម�ងស�ួន។



ចូរចងចៅំថៅ X ជៅទសិេដៅេផ�ក។ េហីយ 0 េនៅខៅងេឆ�ង។

២២

៤៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី

តស់បន�!
េតេីយីងអៅចផ� ៅស់ទ ីរបូភៅពតអួង� (ImageSprites) ឱ��តលប់េទៅខៅងេឆ�ងវញិបៅនយ៉ៅងដចូេម�ច? 

សូមេមីលប�ុកេនៅក�ុងអនុគមន៍ែដលបៅនេ�បី េដមី�ីកំណត់ទតីៅំងេដមីរបស់ របូភៅពេលខទ១ី (NumberImage1) 
ៃន របូភៅពតអួង� (ImageSprite)េឡងីវញិ។ X �តវូបៅនកំណត់េទៅ 0 ែដលមៅននយ័ថៅ របូភៅពតអួង� 
(ImageSprites) នឹងផ� ៅស់ទ�ីតលប់េទៅខៅងេឆ�ងៃនេអ�កង់វញិ។

២២ ចុចកណ�ុ រស� ៅំ និងចម�ងស�ួនប�ុករបូភៅពេលខទ១ី (set NumberImage1.X to) និងបេង�តីប�ុកដចូគ� ៅស�មៅប់ 
របូភៅពេលខទ២ី (NumberImage2.X) និង របូភៅពេលខទ៣ី (NumberImage3.X)។



២៤ អូសប�ុក េហៅសំណួរបន� ៅប់ (call NextQuestion) ពីថត អនគុមន ៍(Procedures) និងភ� ៅប់វៅ
ចូលក�ុងប�ុក េពលរបូភៅពេលខទ២ីេទៅដល់ែគម (when NumberImage2.EdgeReached)។

២៣

២១

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី ៤៥

តស់បន�!
បៅទ/ចៅស! អ�កបៅនបញ�ប់អនុគមន៍េហីយ! េយីងជិតសេ�មចេគៅលេដៅេហីយ!

េយីង�តវូេហៅអនុគមន៍ សំណួរបន� ៅប់ (NextQuestion) េនៅេពលែដល របូភៅពតអួង� (ImageSprites) ប៉ះែគមខៅង
ស� ៅំៃនេអ�កង់។

ចូរចំណៅំថៅ ប�ុកេពលរបូភៅពេលខមួយ េទៅដល់ែគម (when NumberImage1. EdgeReached) បៅនេរៀបចំរចួ
ជៅេ�សចស�មៅប់អ�ក។

ែស�ងរក និងអូសប�ុក េពលរបូភៅពេលខទ២ីេទៅដល់ែគម (when NumberImage2.EdgeReached) េចញ។២៣



២៦ ចុងេ�កៅយ ចូរេតស�កម�វធិរីបស់អ�កេដៅយេ�បីកម�វធិ ីAI Companion េដមី�ពិីនិត�េមីលថៅ េតរីបូភៅពេលខ
មៅនកៅរែ�ប�បួលឬេទ េនៅេពលរបូភៅពតអួង�េទៅដល់ែគមេអ�កង់។

តស់បន�!

២៥ ចុចកណ�ុ រស� ៅំ ចម�ងស�ួន និងប�ូររបូភៅពេលខទ២ី (NumberImage2) េទៅជៅរបូភៅពេលខទ៣ី 
(NumberImage3)។

២៥

២៦

៤៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ១ី។

១ លំដៅប់លំេដៅយ

២ �ពតឹ�កិៅរណ៍

៣ កៅរេធ�ដីែដលៗ

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី ៤៧



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ១ី។

៤ ភៅព�សបគ� ៅ

៥

៦

កៅរដៅក់េឈ� ៅះ

កៅរចៅត់ែចងទនិ�នយ័ នងិរចនៅសម�ន័�ទនិ�នយ័បឋម

៤៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ១ី



កៅរចៅប់េផ�មី

េហ�មបកូេលខ - កៅរកំណត់លក�ខណ�
េមេរៀនទ២ី

លក�ខណ�
េយីងនឹងេ�បីប�ុក �បសិនេបី-ដូចេនះ-ផ�ុយពីេនះ (if-then-else) េដមី�ីសរេសរកដូប៊ូតងុ។
�បសនិេបចីេម�ីយ�តមឹ�តវូ ចូរចៅក់សំេឡងេយ៉ (yay.mp3) ែតេបខីសុវញិ ចៅក់សំេឡងបរៅជយ័ (fail.mp3)។

៤ ពីថត �គប់�គង (Control) ចូរអូសប�ុក �បសិនេប-ីដូចេនះ (if-then)េចញ។

១ េបីកគេ�មៅងេហ�មបូកេលខ (AdditionGame)របស់អ�ក។

២ ចូលេទៅកៅន់ផ� ៅំងែកស�មួល ប�ុក (Blocks)។

៣ េនៅទេីនះ អ�កអៅចរកេឃីញប�ុក េពលចុចប៊ូតងុពិនតិ�ចេម�យី  
(when CheckAnswerButton.Click)។
ចូរេមីលថៅេតមីៅនអ�ខីៅងក�ុងប�ុក។

គន�ះឹ CT

លក�ខណ� ៖ �បសិនេបី (if) លក�ខណ� �តូវ
បៅនបំេពញ ដូចេនះ (then) ដេំណីរកៅរ
អ�ីមួយ េបផី�ុយពីេនះ (else) ដេំណីរកៅរ
អ�ីមួយេផ�ងេទៀត។

២
៣

៤
៥ ៦

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ២ី ៤៩

៥   ៦  ចុចេលីសញ� ៅកងច�កពណេ៌ខៀវរបស់ប�ុក �បសិនេប-ីេនៅះ 
(if-then) និងអូសប�ុក ផ�ុយពីេនះ (else) ចូលក�ុងប�ុក 
�បសិនេបី (if)។

េនះជៅរេបៀបែដលេយីងទទួលបៅនប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពេីនះ 
(if-then-else)។



១០
១១

៥០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ ី២

តស់បន�!

៧  ភ� ៅប់ប�ុក �បសិនេបី-េនៅះ-ផ�ុយពីេនះ (if-then-else) ចូលក�ុងប�ុក េពលចុចប៊ូតុងពិនិត�ចេម�យី (when 
CheckAnswerButton.Click) មុនប�ុក កំណត់�បភពម៉ៅសុីន១ (set Player1.Source) ទៅំងពីរ។

៨  ភ� ៅប់ប�ុក កំណត់�បភពម៉ៅសុីនចៅក់១សំេឡងេយ៉ (set Player1.Source to 
“yay.mp3”) ចូលក�ុង ដូចេនះ (then)។

៩  ភ� ៅប់ប�ុក កំណត់�បភពម៉ៅសុីនចៅក់១សំេឡងបរៅជយ័ (set Player1.Source to 
“fail.mp3”) ចូលក�ុង ផ�ុយពីេនះ (else)។

១០- ពីក�ុងថត តក�វជិ� ៅ (Logic) ចូរអូសប�ុកសញ� ៅេស�ី “=” េចញ។

១១ ភ� ៅប់ប�ុក “ ” + “ ” + “ ” ចូលេទៅខៅងេឆ�ងប�ុកេស�ី “=”។



១៥ ភ� ៅប់ប�ុក get global number1 ចូលេទៅក�ុង
បំែណករបូផ�ុ ំទេទទ១ី ៃនប�ុក [ ] + [ ] + [ ] ។

១៤ ពីមុឺនុយទម� ៅក់ចុះ ចូរេ�ជីសេរ ើស 
globalnumber1។

តស់បន�!
កម�វធិនីឹងពិនិត�េមីលថៅ េតេីលខៃចដន�ចំនួន៣ ែដលបូកបែន�មឱ�េស�ីនឹងេលខែដលអ�កេ�បី�បៅស់បៅនទៅយ ែដលស�ិតេនៅ
ក�ុង�បអប់អត�បទ AnswerBox ែដរឬេទ។

១២ ១៣ ពីថតអេថរ ចូរអសូប�ុក get េចញ។

១២ ១៣

១៤

១៥

១៦

១៧

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ២ី ៥១

១៦ អូសប�ុក ទទួល (get)ចំនួន២បែន�មេចញពីថត 
អេថរ (Variables) និងកំណត់ពកួវៅេទៅជៅ «េលខទ២ី
សកល (global number2)» និង «េលខទ៣ី
សកល (global number3)»។
ភ� ៅប់ប�ុក ទទួល (get) ចូលេទៅក�ុងបែំណករបូផ�ុំែដលបៅន
បៅត់ ២េផ�ងេទៀតៃនប�ុកសញ� ៅបូក (+)។

េយីងកំពងុេ�បៀបេធៀបផលបូកជៅមួយនឹងចេម�ីយ
របស់អ�កេលង។ េនៅក�ុងផ� ៅំងប�ុកេនៅខៅងេឆ�ង ចូររកេមីល 
�បអប់ចេម�ីយ (AnswerBox) និងអូសប�ុក �បអប់
ចេម�ីយជៅអត�បទ (AnswerBox.Text) េចញ េហីយ
ភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងែផ�កខៅងស� ៅំៃនប�ុកសញ� ៅេស�ី (=)។

១៧



កៅរដៅក់ពនិ�ុ

១៨ េនៅក�ុងផ� ៅំងវ ើនដ ូប�ុក (Blocks)ែផ�កខៅងេឆ�ង ចូរែស�ងរក ពិន�ុ (Score) េហីយអូសប�ុក កំណត់អត�បទពិន�េុទៅជៅ  
(set Score.Text to) ពណៃ៌បតងចៅស់េចញ។

១៩ អូសប�ុក [+] េចញពីថត Math និងភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងប�ុក set 
Score.Text to។

�បសិនេបចីេម�ីយរបស់អ�កេ�បី�បៅស់េស�ីនឹង
ផលបូកៃនេលខទៅំងបី ចូរបែន�មពិន�រុបស់
ពកួេគ ១ពិន� ុេហីយចៅក់សំេឡងេយ៉។

២០

១៨

១៩

២០ ២១

២២

២៣

២៤ ២៥

៥២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ២ី

២៣ ២៤ ២៥ ឥឡវូេនះ ចូរបែន�មកដូប�ុក កំណត់
ពិន�ុអត�បទ (set Score.Text) េទៅកូដប�ុកេទៅ
ែផ�ក ផ�ុយពីេនះ (else) របស់�បសិនេបី-េនៅះ-ផ�ុយ
ពីេនះ (if-then-else) បុ៉ែន�ស�មៅប់ប�ុកេនះ ដក១
េចញពី ពិន�ុជៅអត�បទ (Score.Text)។

២០ អូសប�ុក ពិន�ជុៅអត�បទ (Score.T ext) 
េចញ េហីយភៅ�ប់វៅចូលក�ុងប�ុក +។

អូសប�ុក 0 គណិតវទិ�ៅ (Math)េចញ រចួប�ូរវៅេទៅេលខ 1
និងភ� ៅប់េទៅែផ�កខៅងស� ៅំៃនកដូប�ុកសញ� ៅបូក +។

ភ� ៅប់ប�ុកេនះចូលក�ុងែផ�ក ដូចេនះ (then) ៃនប�ុក �បសិនេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពី
េនះ (if-then-else) មុនប�ុក កំណត់�បភពម៉ៅសុីនចៅក់១េទៅជៅ (set 
Player1.Source to)។

២២

២១



តស់បន�!
េយីងបៅនកំណត់�បភព ម៉ៅសុីនចៅក់ (Player) បុ៉ែន�េយីង�តវូចៅប់េផ�មី ម៉ៅសុីនចៅក់ (Player) េដមី�ីឱ�ចៅក់សំេឡង។

២៦ អូសប�ុក េហៅម៉ៅសុនីចៅក់១ 
(call Player1)។ ចៅប់េផ�មីកដូប�ុកពី ម៉ៅសុនី
ចៅក់ (Player) េនៅក�ុងផ� ៅំងប�ុក េហយីភ� ៅប់វៅ
ចូលកដូប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពេីនះ
(if-then-else)។។

២៨ អូសប�ុក េពលេអ�កង់១ចៅប់េផ�មី (when 
Screen1.Initalize) េចញពីថត េអ�កង់១ (Screen1)។

ភ� ៅប់ប�ុក េហៅសំណួរបន� ៅប់ (call NextQuestion) 
ចូលេទៅក�ុងប�ុក េពលេអ�កង់១ចៅប់េផ�មី (when 
Screen1.Initalize)។

េហៅអនុគមន៍ NextQuestion ឱ�ដំេណីរកៅរ 
េនៅេពលចៅប់េផ�មីកម�វធិ។ី

២៨

២៩

៣០ ឥឡវូេនះ ចូរេតស�កម�វធិរីបស់អ�កជៅមួយនឹងកម�វធិី
MIT AI Companion!

៣០

២៦

២៧

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ២ី ៥៣

២៧ អូសអនុគមន៍ េហៅសំណួរបន� ៅប់ (call NextQuestion) េហីយភ� ៅប់
វៅចូលក�ុង ប�ុកបន� ៅប់ពី េហៅតអួង�១ចៅប់េផ�មី (call Player1.Start)។

េនៅេពលែដលេយីងចៅប់េផ�មីកម�វធិ ីេនៅះសំណំុេលខថ�គីរួែតបង� ៅញេឡងី។ េយងីអៅចេធ�ដីេូច�ះបៅន េដៅយកៅរេហៅអនុគមន៍
ឱ�ដំេណីរកៅរ។

២៩



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័  ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ២ី។

១ លំដៅប់លំេដៅយ

២

៣

៤

�ពតឹ�កិៅរណ៍

លក�ខណ�

�បមៅណវធិី

៥៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ២ី



កៅរអនវុត�កៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅកៅរអនុវត�កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ ែដលបៅនេ�បី�បៅស់េនៅក�ុងជំពកូ េនះ។

១ កៅរេ�បេីឡងីវញិ នងិកៅរែកបែន�ម៖
ក) ែកបែន�មនូវគំរែូដលបៅនផ�ល់។

២

៣

៤

៥

កៅរព�ងកីបែន�ម នងិអនវុត�ជៅបន�បន� ៅប់៖ 
ក) េ�បី�បៅស់អេថរេដមី�ីរក�ៅទុកេលខៃចដន�ទៅំងបីជៅបេណ� ៅះអៅសន�។
ខ) បែន�មកដូេទៅក�ុងអនុគមន៍។
គ) បែន�មលក�ខណ�  «�បសិនេបី-េនៅះ-ផ�ុយពីេនះ (if-then-else)» ស�មៅប់កៅរពិនិត�ចេម�ីយ។

កៅរបំែបកគំនតិ នងិកៅរបំែបកកម�វធិជីៅម៉ឌូលុតចូៗ៖
ក) េ�បី�បៅស់អនុគមន៍ េដមី�ីបេង�តីសំណួរថ�េីនៅកែន�ងជៅេ�ចនីេទៀត។

កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ៖
ក) េធ�េីតស� េដមី�ីឱ��បៅកដថៅកម�វធិដំីេណីរកៅរបៅន�តមឹ�តវូ។

កៅរគតិតៅមក�នួេដៅះ�សៅយបញ� ៅ៖
ក) េ�បី�បៅស់ក�ួនេដៅះ�សៅយបញ� ៅជៅមូលដ� ៅន េដមី�ីពិនិត�េមីលចេម�ីយ�តមឹ�តវូ។
ខ) េ�បីេគៅលគំនិតគណិតវទិ�ៅបូកដល់ដប់េនៅេពលែដលេធ�កីចិ�កៅរ�បតបិត�។ិ

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៤ី េមេរៀនទ២ី ៥៥



កៅរែកលម�កម�វធិី
កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ

៣ ពីថត គណតិវទិ�ៅ Math ចូរអូសប�ុកសញ� ៅដក
(-) េចញ

៤ អូសប�ុក 0 េចញពីថត គណតិវទិ�ៅ Math ប�ូរវៅេទៅជៅ
េលខ 10 េហីយភ� ៅប់វៅចូលក�ុងែផ�កទមួីយៃនប�ុកសញ� ៅដក។

៥ អូសប�ុក ទទួល (get “ ”) េចញពីថត អេថរ 
(Variables) េហីយចុច�ពញួចុះេ�កៅម រចួេ�ជីសេរ ើស 
េលខទ១ីសកល (global number1)។

ភ� ៅប់ប�ុក ទទួលេលខទ១ីសកល (get global 
number1) ចូលេទៅក�ុងែផ�កទពីីរៃនប�ុកសញ� ៅដក (-)។

៦ ភ� ៅប់ប�ុកសញ� ៅដក (-) ចូលេទៅក�ុងកដូប�ុក ទទួលេលខ
ទ១ីសកល (set global number2)។

៧ ចូរសៅកល�ងេមីល! េតស�ម�ងេទៀតជៅមួយនឹងកម�វធិី
MIT AI Companion េដមី�ី�បៅកដថៅេលខទៅំង២
ដំបូងបូកបែន�មដប់។

តស់ប�រូអេថរ េលខទ២ី (number2) ឱ�េស�អីេថរ 10 - េលខទ១ី (number1)។ ដចូែដល
េយងីដងឹថៅអេថរបកូដល់ 10!

កៅរែកលម�កម�វធិី

១  ែស�ងរកអនុគមន៍ សំណួរបន� ៅប់ (NextQuestion) របស់អ�ក។

២ យកប�ុក ចំនួនគត់ៃចដន�ពី១ដល់៩ (random integer from 1 to 9) េចញពីកដូប�ុក 
កំណត់េលខទ២ីសកលេទៅជៅ (set global number2 to)។

២

៣

៤

៥

៧

៦
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បែន�មអេថរែដលមៅនេឈ� ៅះថៅ «�គៅប់ឡកុឡៅក់ (dice)»។

៨  កំណត់តៃម�ចៅប់េផ�មីរបស់អេថរឱ�េស�ី 1។

កៅរែកលម�កម�វធិី
េនះជៅកៅរេតស�សមត�ភៅព! េតអី�កអៅចេធ�ឱី�កម�វធិរីបស់អ�កេធ�កីៅរសេ�មចចតិ�េដៅយៃចដន�េដមី�ីបេង�ីតេលខៃចដន�ចំនួន៣ 
(កំែណដំបូងរបស់អ�ក) ឬេលខចំនួន៣ ែដល២េលខដំបូងបូកបែន�មដល់ដប់  (កំែណទពីីររបស់អ�ក)បៅនែដរឬេទ?

៩ ពីថត អេថរ (Variables) អូសប�ុក កំណត់
(set “ ” to) េចញ េហីយពីមុឺនុយទម� ៅក់ចុះ ចូរ
េ�ជីសេរ ើស �គៅប់ឡកុឡៅក់សកល (global dice)។

១០ ពីថត គណតិវទិ�ៅ (Math) អូសប�ុក ចំនួនគត់
ៃចដន� (random integer)េចញ និងកំណត់
េលខេទៅជៅ 1 នងិ 2។

១១ ភ� ៅប់ប�ុកេនះទៅំងមូលចូល
េទៅក�ុងអនុគមន៍ សំណួរបន� ៅប់ 
(NextQuestion) ពីេលី
ប�ុក កំណត់របូភៅពេលខទ១ី 
(set Number  Image១-
Picture to)។

១៣ ពីថត តក�វជិ� ៅ (Logic) អូសប�ុកសញ� ៅេស�ី (=) និង
ភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងកដូប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then)។

ភ� ៅប់ប�ុកេនះចូលេទៅក�ុងប�ុក កំណត់
�គៅប់ឡកុឡៅក់សកលេទៅជៅ (set 
global dice to)។

១២ ឥឡវូេនះ អូសប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) ពីថត 
�គប់�គង (Control) និងភ� ៅប់វៅពីេ�កៅមប�ុក កំណត់
�គៅប់ឡកុឡៅក់សកល (set global dice to)។

៨

១០

១២

១៣

៩

១១
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១៤ អូសប�ុក ទទួល (get “ ”) េចញពីថត អេថរ (Variables)

១៥ ភ� ៅប់ ទទួល�គៅប់ឡកុឡៅក់សកល (get global dice) 
ចូលេទៅក�ុងបំែណករបូផ�ុំដំបូងរបស់កដូប�ុកសញ� ៅេស�ី (=)។

១៦ អូសប�ុក 0 ពីថត គណិតវទិ�ៅ (Math) ប�ូរ 0 េទៅជៅ 1 
និងភ� ៅប់ប�ុកេនៅះចូលេទៅក�ុងបំែណករបូផ�ុំទពីីររបស់កដូប�ុក
សញ� ៅេស�ី (=)។ប�ុកស=)។[g7]

១៩ ភ� ៅប់ប�ុកទៅំងមូលេទៅក�ុងែផ�ក ដូចេនះ 
(then) ៃនកដូប�ុក �បសិនេបី-េនៅះ
(if-then)។

១៨ អូសប�ុក ចំននួគត់ៃចដន� (random integer) 
ពីថត គណតិវទិ�ៅ (Math) និងប�ូរតៃម�ទ២ី ពី 100 
េទៅជៅ 9។
ភ� ៅប់ប�ុកេនៅះចូលក�ុង កំណត់េលខទ២ី
សកល (set global number2)។

កៅរែកលម�កម�វធិី

�បសិនេបី�គៅប់ឡកុឡៅក់=1 (ក�ុងចំេណៅមឱកៅសេលខ 1 ឬ 2) េនៅះេយីងនឹង
បេង�តី េលខទ២ី (number2) ជៅេលខៃចដន� ជំនួសឱ�កៅរបូកបែន�មដល់ 10។

១៧ អូសប�ុក កំណត់ (set “ ”) ពីថត អេថរ (Variables) និងេ�ជីសេរ ើស 
«េលខទ២ីសកល (global number2)»។

២០ ឥឡវូេនះ ចូរេតស�កម�វធិរីបស់អ�កជៅមួយនឹងកម�វធិ ី
MIT AI Companion ម�ងេទៀត េដមី�ីដងឹថៅេលខរបស់
អ�កជួនកៅលជៅេលខៃចដន�ទៅំងអស់ និងជួនកៅលេទៀតមៅន
េលខពីរែដលបូកេទៅដល់ 10។

១៥

១៤

១៦

១៧

១៨

១៩

២០
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ទៅញមុឺនុយចុះេ�កៅមេហីយេ�ជីសេរ ើស «�គៅប់ឡកុឡៅក់សកល 
(global dice)»។



ជំពកូទ៥ី

កម�វធិេីរៀនពៅក�

េមេរៀនទ១ី៖ កៅរេ�បី�បៅស់អេថរ�បេភទបញ�ី

េមេរៀនទ២ី៖ កៅរបេង�តីអេថរេលខេរៀងៃចដន� 

សន�កឹកិច�កៅរេមេរៀនទ២ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកូដ

សន�កឹកិច�កៅរ៖ អេថរ (Variables)

េមេរៀនទ ី៣៖ កៅរពិនតិ�ចេម�ីយេដៅយេ�បីឃ�ូអរកូដ

សន�កឹកិច�កៅរេមេរៀនទ៣ី៖  កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកូដ

េមេរៀនទ៤ី៖ កៅរលុបធៅតុេចញពីបញ�ី

សន�កឹកិច�កៅរេមេរៀនទ៤ី៖  កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកូដ

កិច�កៅរ�បតិបត�ិ៖ កៅរបែន�មមុខងៅរអត�បទេទៅជៅសំេឡង

៥៩

៦៣

៧០

៧២

៧៥

៧៩

៨៣

៩១

៩៣



ជំពកូទ២ី

ឆ� ៅរៅំ



ចូរេមីលដ�ៅ�កៅមខៅងេ�កៅមជៅមួយៃដគរូបស់អ�ក រចួពិភៅក�ៅ និង
ព�ៅយៅមបំេពញជហំៅនែដលេនៅចេន� ៅះទៅក់ទងនឹងលំដៅប់លេំដៅយៃនកម�
វធិីេនះ (ចំណុចមួយចំនួន�តូវបៅនបំេពញស�មៅប់អ�ករចួជៅេ�សច)។

កៅរចៅប់េផ�មី

កម�វធិេីរៀនពៅក� - កៅរេ�ប�ីបៅស់អេថរ�បេភទបញ�ី
េមេរៀនទ១ី

ពៅក�ថ� ី ែស�នឃ�អូរកដូ

ក

ឆ ង

ខ

ក-
អ�កេ�បី�បៅស់ចុចេលីប៊ូតងុ 
«ពៅក�ថ� ី(New Word)»

ខ-
កម�វធិបីង� ៅញថៅ េតីជេ�មសីគឺ
�តឹម�តូវែដរឬេទ?

គ-
កម�វធិបីង� ៅញពៅក�ថ�ី

ឃ- ង- ច- ឆ-
អ�កេ�បី�បៅស់ចុចេលី កម�វធិីេ�បៀបេធៀប កម�វធិីចៅប់យក

ឃ�ូអរកដូ (QR Code)
កម�វធិទីទួលបៅន

ប៊ូតុង «ែស�នឃ�អូរកដូ
(scan QR code)»

លទ�ផលែស�នេទៅជៅ
ពៅក�ថ�ី 

ពៅក�ពីសំណំុ
ៃនពៅក�

ជំហៅនទ១ី ជំហៅនទ១ី

ជំហៅនទ២ី ជំហៅនទ២ី

ជំហៅនទ៣ី ជំហៅនទ៣ី

ជំហៅនទ៤ី
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កៅរេ�ប�ីបៅស់បញ� ី(List)
េនៅេពលបេង�តីកម�វធិែីដលមៅនទនិ�នយ័េ�ចនី េយីងអៅចេ�បី�បៅស់អេថរ�បេភទ «បញ�ី (List)» េដមី�ីេរៀបចំទនិ�នយ័ទៅំងេនៅះ
ឱ�មៅនរេបៀបេរៀបរយ និងងៅយ�សួលក�ុងកៅរ�គប់�គង។

េបីកកម�វធិគំីរ ូ (VocabLearn_template.aia) ែដល�គបូៅនផ�ល់។ របូភៅពខៅងេ�កៅមជៅអ�ែីដលវៅគរួែតេមីល
េទៅដចូេនៅក�ុង ផ� ៅំងអ�ករចនៅ (Designer)។

ពិភៅក�ៅអំពីមុខងៅររបស់សមៅសធៅតនុីមួយៗជៅមួយនឹងៃដគរូបស់អ�ក។

ស� ៅកកៅរែណនៅទំ១ី (Instruction1Label)

ប៊ូតុងពៅក�ថ�ី (NewWordButton)

ស� ៅកៃនពៅក� (WordLabel) 

ស� ៅកកៅរែណនៅទំ២ី (Instruction2Label)

ប៊ូតុងែស�ន (ScanButton) 

ស� ៅកៃនមតែិកលម� (FeedbackLabel)

ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូទ១ី (BarcodeScanner1)

ប�ូរេទៅ ផ� ៅំងែកស�មួល ប�ុក (Blocks) ។

១

២

៣

៦០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ១ី



បេង�តីបញ�ពីៅក�មយួ
តស់! ចូរេ�បី បញ�មីយួ េដមី�ីផ�ុកពៅក�ជៅេ�ចនីស�មៅប់កម�វធិរីបស់េយីង។

កដូស�មៅប់កៅរបេង�តីបញ�ីេដមី�ផី�ុកធៅត ុចំនួន៥ �តវូបៅន
បេង�តីរចួជៅេ�សចស�មៅប់អ�ក។

េ�ជីសេរ ើស និងអូសពៅក�អង់េគ�សចំនួន៥ពៅក� េហីយភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុង បញ�ពីៅក� (wordList)។

៤

៥

បញ�ី (List)៖ បញ�ីមួយអៅចផ�ុកតៃម�
ជៅេ�ចីនេនៅេ�កៅមេឈ� ៅះមួយ។ វៅេធ�ីឱ�
ប�ុកកៅន់ែតមៅនភៅពសៅមញ�។

គន�ះឹ CT
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េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ១ី។

១ កៅរដៅក់េឈ� ៅះ៖ អេថរ នងិបញ�ី

២ កៅរចៅត់ែចងទនិ�នយ័ នងិរចនៅសម�ន័�ទនិ�នយ័បឋម៖ បញ�ពីៅក�  (wordList)

៦២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ១ី



កម�វធិេីរៀនពៅក� - កៅរបេង�តីអេថរេលខេរៀងៃចដន�
េមេរៀនទ២ី

បេង�តីអេថរេលខេរៀងៃចដន�មយួ (RANDOMINDEX)

បេង�តីអេថរថ�មួីយែដលេយីងនឹងេ�បី�បៅស់េដមី�ីបេង�តីេលខេរៀងៃចដន�េទៅក�ុង បញ�ីពៅក� (wordList) ។

បញ�ីមួយ  (ឧ. បញ�ីពៅក�)ចៅប់េផ�មីពីេលខ១ ដេូច�ះេយីងប�ូរ«0» ែដលបៅនអូសេចញពីថត គណតិវទិ�ៅ 
Math េទៅជៅ «1» និងភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងប�ុក ចៅប់េផ�មីេលខេរៀងសកលេទៅជៅ (initialize 
global randomIndex to)។

២

១

៣

៤

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី ៦៣



សរេសរកដូប៊តូងុពៅក�ថ� ី(NEW WORD)

អូសប�ុក េពលចុចប៊ូតងុពៅក�ថ�ី (when NewWordButton.Click) េចញ។

៥

៦

៧

៨

៩

កំណត់ 
randomIndex 
ព ី1 ដល់ 5។

៦៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី



តស់បន�!

កំណត់ ស� ៅកពៅក� (WordLabel) េដីម�ីបង� ៅញធៅតុៃចដន�ពីបញ�ីពៅក� (wordlist) េដៅយេ�បី
�បៅស់ េលខេរៀងៃចដន�សកល (global randomIndex)។

១០

១១

១២

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី ៦៥



តស់បន�!

ចុចកណ�ុ រស� ៅំ និងចម�ងស�ួនប�ុក ទទួលេលខេរៀងៃចដន�សកល (get global 
randomIndex)។

េ�ជីសេរ ើស ទទួលបញ�ពីៅក� (global wordList) ។

គន�ះឹ CT

អ�កេ�ជីសេរ ើសធៅតុេនៅក�ុងបញ�ី
មយួេដៅយេ�បី�បៅស់េលខេរៀង
មួយ ែដលបញ� ៅក់េដៅយទតីៅំង
មួយេនៅក�ុងបញ�ី។

ចុងេ�កៅយ េធ�កីៅរភ� ៅប់ប�ុក set WordLabel.Text ទៅំងមូលចូលេទៅក�ុងប�ុក when NewWordButton. 
Click េនៅេ�កៅមប�ុក set global randomIndex to។

១៣

១៤

ភ� ៅប់ប�ុក ទទួលបញ�ពីៅក�អត�បទ (get global wordList) ចូលេទៅក�ុងបញ� ីែដលជៅែផ�កៃនប�ុក េ�ជសីេរ ើសធៅតៃុនបញ� ី
(select list item)។

១៥

១៦

ចុចកណ�ុ រស� ៅំេលីប�ុក ទទួលេលខេរៀង
ៃចដន�សកល (get global 
randomIndex) បន� ៅប់មកេ�ជីស
េរ ើស ចម�ងស�នួ (Duplicate) េដមី�ី
ចម�ងប�ុក។

៦៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី



កៅរេ�បៀបេធៀបអេថរធម�តៅ នងិបញ�ី (ស�មៅប់ែតកៅរពភិៅក�ៅប៉េុណ� ៅះ)

េនះគជឺៅកដូចុងេ�កៅយរបស់េយីងេដៅយេ�បី�បៅស់បញ�។ី

េនះគជឺៅកដូ �បសិនេបីេយីងេ�បី�បៅស់អេថរ។

អេថរចំនួន៥ េដមី�ីផ�ុកពៅក�ចំនួន៥
អេថរចំនួន១ ស�មៅប់េលខេរៀងៃចដន�។

ប៊ូតងុ ពៅក�ថ� ី(New Word)

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី ៦៧



តស់បន�!

កំណត់ស� ៅកមតិ�តលប់ (FeedbackLabel) ឱ�េទៅជៅទេទ។

េធ�ីេតស�កម�វធិីរបស់អ�កេដៅយបំេពញសន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ២ី៖ កៅរេតស� នងិ
បំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ។

១៧

១៨

៦៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័  ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ២ី។

១ �ពតឹ�កិៅរណ៍៖

២ កៅរដៅក់េឈ� ៅះ៖ អេថរ

៣ កៅរចៅត់ែចងទនិ�នយ័ នងិរចនៅសម�ន័�ទនិ�នយ័បឋម៖

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី ៦៩



សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ២ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

េដមី�ឱី��បៅកដថៅ កម�វធិរីបស់អ�កដំេណរីកៅរបៅន
�តមឹ�តវូ អ�ក�តវូចៅំបៅច់េតស�ឱ�បៅនហ�ត់ចត់! េនៅ
ក�ុងកម�វធិេីរៀនពៅក� េយងីចង់េធ�ឱី��បៅកដថៅ បញ�ី
ពៅក�របស់េយងីដំេណរីកៅរដចូែដលបៅនេ�គៅងទុក។

មៅន៥ពៅក�េនៅក�ុងកម�វធិេីនះ។ េនៅេពលែដលអ�ក
េ�ប�ីបៅស់ចចុប៊តូងុ «New Word» ពៅក�មយួក�ុង
ចំេណៅមពៅក�ទៅំង៥េនៅះ នងឹបង� ៅញេឡងីេដៅយៃច
ដន�។ េយងី�តវូែត�បៅកដថៅវៅពតិជៅដំេណរីកៅរ
បៅន�តមឹ�តវូ!

ចូរដំេណីរកៅរកម�វធិរីបស់អ�ក។ ចុចប៊ូតងុ ពៅក�ថ� ី(New Word) និងសរេសរពៅក�ថ�នីីមួយៗ
ែដលបង� ៅញខៅងេ�កៅម។

១-

២-

៣-

៤-

៥-

េតពីៅក�ែដលបៅនេ�ជីសេរ ើសទៅំងអស់បង� ៅញេឡងីែដរឬេទ?

បៅទ/ចៅស េទ

៧០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី



តងមនិ�គប់�គៅន់េទ! �តវូេតស�កម�វធិរីបស់អ�ក ២ េទៅ៣ដងេទៀត េដមី��ីបៅកដថៅកម�វធិរីបស់អ�ក
ដំេណរីកៅរដចូែដលបៅនេ�គៅងទុក! ធកី «បៅទ/ចៅស» �បសនិេបពីៅក�មយួក�ុងចំេណៅមពៅក�ទៅំង៥
របស់អ�កបង� ៅញេឡងីរៅល់េពល នងិធកី«េទ»�បសនិេបវីៅមនិបង� ៅញ។

េតស�ទ១ី េតស�ទ២ី េតស�ទ៣ី េតស�ទ៤ី េតស�ទ៥ី

បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

�បសនិេបពីៅក�របស់អ�កមនិបង� ៅញេឡងីេទ អ�ក�តវូែតបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ! កៅរបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូមៅន
នយ័ថៅេដៅះ�សៅយបញ� ៅណៅមយួ (កំហសុ) េនៅក�ុងកដូរបស់អ�ក។ េនះជៅជំហៅនមយួចំននួែដល�តវូេធ�ខី
ណៈេពលកំពងុបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ។

�តលប់េទៅេមីលវញិ និងពិនិត�េមីលកដូរបស់អ�កថៅ េតវីៅ�តវូនឹងកៅរែណនៅំស�មៅប់សិស�ែដរឬេទ?

សុំឱ�សិស�ែដលេនៅែក�រអ�កេមីលកដូរបស់អ�ក។
េពលខ�ះ វៅ�តវូកៅរឱ�អ�កេផ�ងជួយអ�កក�ុងកៅរែស�ងរកកំហុសរបស់អ�ក។

សុំជំនួយពី�គរូបស់អ�ក �បសិនេបីអ�កមិនអៅចរកកំហុសេឃីញ។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី ៧១

សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ២ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ អេថរ (Variable)

ក� ៅរែបងែចកភៅរកិច�ជៅកៅរបង� ៅញដ៏ល�មួយអំពីរេបៀបែដលអេថរដំេណីរកៅរេនៅក�ុងកៅរសរេសរកដូ។ 
ស� ៅកនីមួយៗគឺដចូជៅេឈ� ៅះអេថរមួយែដរ។ ពត័ម៌ៅនែដលបៅនបំេពញស�មៅប់ស� ៅកនីមួយៗគឺដចូជៅ
តៃម�របស់អេថរមួយ។

ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅក� ៅរែបងែចកភៅរកិច�របស់ថ� ៅក់េរៀនមួយែដលមៅនខ�មឹសៅររយៈេពលមួយៃថ�៖

៧២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ២ី

ៃថ� (១) កៅលបរេិច�ទ៖ ២៥/០៥/២០២៥ ៃថ� (ចន�)

�បធៅនបទ កចិ�កៅរផ�ះ

ភៅសៅែខ�រ ស.ព ទ.ំ១៤១៥ លំ.ទ១ី កំែណ.ស.ត.អ

ភៅសៅអង់េគ�ស ភ.អ.ទ ជំ៤ ស.លំ ទំ.១២១៣ កំែណស�មៅប់ៃថ�ែស�ក

គណតិវទិ�ៅ ស.កិ ៣.១ ស.លំ ៣.៣

កៅរសកិ�ៅទូេទៅ

សលិ�ៈរបូភៅព

េផ�ងៗ

អវត�មៅន ចៅន់  ធតីៅ

សិស�ែដលបំេពញកចិ�កៅរ លី សីហៅ

ស.ព៖  េសៀវេភៅពមុ� ស.ក៖ិ សន�ឹកកចិ�កៅរ

ស.លំ៖ េសៀវេភៅលំហៅត់ ជំ៖ ជំពកូ 

ភ.អ.ទ៖ ភៅសៅអង់េគ�សទូេទៅ លំ៖ លំហៅត់

កំែណ.ស.ត.អ៖ កំែណសរេសរតៅមអៅន 



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ អេថរ (Variable)

១- សូមបំេពញតៅរៅងខៅងេ�កៅមេដៅយេយៅងតៅមពត័ម៌ៅនែដលបង� ៅញក�ុងក� ៅរែបងែចកភៅរកចិ�េនៅ
ទពំរ័ទ១ី៖

ៃថ�ទ ី (  ) កៅលបរេិច�ទ៖  (            ) ៃថ�  (   )

មខុវជិ� ៅ កចិ�កៅរផ�ះ នងិកំណត់សម� ៅល់ កំណត់
សម� ៅល់

ភៅសៅចនិ ១-

២- កំែណកំសរេសរតៅមអៅន

ភៅសៅអង់េគ�ស ១-

២- េសៀវេភៅលំហៅត់ ទ.ំ១២-១៣

៣-

គណតិវទិ�ៅ ១-

២-
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ អេថរ (Variable)

២- អ�ក�បែហលជៅេឃញីថៅ ស� ៅកនងិតៃម�ៃនក� ៅរែបងែចកភៅរកិច� និងតៅរៅងេនៅក�ុងេសៀវេភៅ
ែណនៅំរបស់សសិ�មៅនលក�ណៈ�សេដៀងគ� ៅេទៅនឹងអេថរ៖ តៃម�ៃនអេថរអៅច�តវូបៅន
កំណត់តៃម�េពលចៅប់េផ�មី លុបេចៅល នងិផ� ៅស់ប�ូរក�ុងស� ៅនភៅពេផ�ងៗគ� ៅ។ េតីអ�កអៅច
អនវុត�ខ�មឹសៅរៃនក� ៅរែបងែចកភៅរកិច�េទៅកៅន់ប�ុកកូដក�ុងកម�វធិី App Inventor យ៉ៅង
ដចូេម�ច?

សូមបំេពញចេន� ៅះរបស់ប�ុកខៅងេ�កៅម េដៅយេយៅងតៅមពត័ម៌ៅនែដលមៅនេនៅក�ុង
ក� ៅរែបងែចកភៅរកចិ�ក�ុងទ.ំ១។
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ពិនិត�េមលីដ�ៅ�កៅមខៅងេ�កៅមជៅមួយៃដគរូបស់អ�ក។ េផ�ៀងផ� ៅត់
កៅរយល់ដងឹរបស់អ�កអំពីលំដៅប់លេំដៅយៃនជហំៅនស�មៅប់
�ពឹត�ិកៅរណ៍ប៊ូតងុពីរដចូខៅងេ�កៅម។

ក

ឆ 

គ

ឃ

ង

ច

ខ

ក-
អ�កេ�បី�បៅស់ចុចេលីប៊ូតងុ 
«New Word»

ខ-
កម�វធិបីង� ៅញថៅ េតីជេ�មសីគឺ
�តឹម�តូវែដរឬេទ?

គ-
កម�វធិបីង� ៅញពៅក�ថ�ី

ឃ- ង- ច- ឆ-
អ�កេ�បី�បៅស់ចុចេលី កម�វធិីេ�បៀបេធៀប កម�វធិីចៅប់យក កម�វធិទីទួលបៅន
ប៊ូតុង «ែស�នឃ�អូរកដូ
(scan QR code)»

លទ�ផលែដលបៅនែស�នេទៅ
ពៅក�ថ�ី 

ឃ�ូអរកដូ (QR Code) ពៅក�ពីសំណំុ
ៃនពៅក�

ជំហៅនទ១ី ជំហៅនទ១ី

ជំហៅនទ២ី ជំហៅនទ២ី

ជំហៅនទ៣ី ជំហៅនទ៣ី

ជំហៅនទ៤ី

កម�វធិេីរៀនពៅក� - កៅរពនិតិ�ចេម�យីេដៅយេ�បឃី�អូរកដូ
េមេរៀនទ៣ី

កៅរចៅប់េផ�មី
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ពៅក�ថ� ី ែស�នឃ�អូរកដូ



ចូរេមីលកដូឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ (Barcode Scanner)។ ែផ�កមួយចំនួន�តវូបៅនបំេពញរចួជៅេ�សចស�មៅប់អ�ក។
�ពឹត�កិៅរណ៍ េពលចចុប៊តូងុែស�ន (when ScanButton.Click) ឱ�េហៅ ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូទ១ី ឱ�ែស�ន  
(BarcodeScanner1.DoScan) ដំេណីរកៅរ ដេូច�ះកម�វធិអីៅចែស�នឃ�ូអរកដូ (QR code)បៅន។

�ពឹត�កិៅរណ៍ ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូទ១ីបន� ៅប់ពែីស�នរចួ (when BarcodeScanner1.AfterScan)
�តវូបៅនចៅប់េផ�មី បន� ៅប់ពីអ�កេ�បី�បៅស់កម�វធិែីស�នឃ�ូអរកដូ (QR Code) ជៅមួយនឹងកម�វធិ។ី

ពនិតិ�ចេម�យីេដៅយេ�បឃី�អូរកដូ(QR Code)

១ ចុច ប�ុក (Blocks) េដមី�ីចូលេទៅផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក (Blocks Editor)។

១
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៤ េធ�េីតស�កៅរផ� ៅស់ប�ូររបស់អ�កេដៅយបំេពញ សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៣ី៖ កៅរេតស� នងិ
បំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ។

តស់បន�!

បំេពញបំែណករបូផ�ុំែដលបៅត់េនៅក�ុងប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពេីនះ (if-then-else)។

កៅរេធ�េីតស�ប�ុក �បសិនេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពីេនះ 
(if-then-else) េតលីទ�ផលៃនកៅរែស�ន�តវូ
គ� ៅនឹងពៅក�ែដលបង� ៅញេនៅក�ុង ស� ៅកពៅក� 
(WordLabel) ែដរឬេទ?

ដៅក់កណ�ុ រេលី លទ�ផល។

េធ�េីតស� េដីម��ីបៅកដថៅកម�វធីិរបស់អ�កដេំណីរកៅរបៅន�តឹម
�តូវ។ បំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ េដីម�ែីស�ងរក និងេដៅះ�សៅយ
បញ� ៅ�បសិនេបមីៅន។

គន�ះឹ CT

២

៣
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េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ៣ី។

១

២

៣

លក�ខណ�

�ពតឹ�កិៅរណ៍

�បមៅណវធិី
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េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

េដមី�ឱី�កម�វធិរីបស់អ�កដំេណីរកៅរបៅន�តមឹ�តវូ អ�កចៅំបៅច់�តវូេតស�ឱ�បៅនហ�ត់ចត់! េនៅក�ុង
កម�វធិេីរៀនពៅក� េយីងចង់េធ�ឱី��បៅកដថៅបញ�ីពៅក�របស់េយីងដំេណីរកៅរដូចែដលបៅន
េ�គៅងទុក។

មៅនពៅក�ចំនួន៥ េនៅក�ុងកម�វធិីេនះ។ េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចប៊ូតុង «New Word» េនៅះ
ពៅក�មួយក�ុងចំេណៅមពៅក�ទៅំង ៥េនៅះនឹងបង� ៅញេឡងីេដៅយៃចដន�។ េយីង�តូវែត�បៅកដថៅ េនៅ
េពលែដលេយីងែស�នឃ�ូអរកូដមួយៃនវត�ុជៅក់លៅក់ណៅមួយ េនៅះកូដរបស់េយីងនឹងសម� ៅល់បៅន 
�បសិនេបីេយីងែស�នវត�ុ�តឹម�តូវ។ តស់េតស�  និង េធ�ី ឱ� �បៅកដ ថៅ វៅពិតជៅ ដំេណីរកៅរ!

ចូរដំេណីរកៅរកម�វធិីរបស់អ�ក។ ចុចប៊ូតុង «New Word» េហីយែស�នឃ�ូអរកូដេនៅក�ុង
ែផ�កឧបសម�ន័�េនៅចុងបញ�ប់ៃនសន�ឹកកិច�កៅរេនះែដល�តូវនឹងពៅក�ែដលបង� ៅញេចញមក។

សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៣ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ

េតសីៅរ «�តមឹ�តវូ (Correct!)» បង� ៅញេចញមកែដរឬេទ?

បៅទ/ចៅស េទ

ឥឡវូេនះ ចរូែស�នឃ�អូរកដូ (QR Code) ែដលមនិ�តមឹ�តវូ។

បង� ៅញសៅរ មិន�តមឹ�តវូ (Incorrect) បង� ៅញសៅរ សៅកល�ងឃ�ូអរកដូេផ�ងេទៀត 
(Try another QR code) បង� ៅញេចញមកែដរឬេទ?

បៅទ/ចៅស េទ
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ែស�ន ឃ�អូរកដូ ែដលមនិ�តមឹ�តវូ ស�មៅប់ពៅក�ែដលបង� ៅញេឡងី។
េធ�មី�ងេទៀតចំនួន៥ដង។ េតសីៅរ «មនិ�តមឹ�តវូ (Incorrect)» បៅនបង� ៅញេឡងី េនៅេពលែដលែស�ន 
ឃ�ូអរកដូ�តមឹ�តវូែដរឬេទ?

េតស�ទ១ី េតស�ទ២ី េតស�ទ៣ី េតស�ទ៤ី េតស�ទ៥ី

បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ

េតស�ទ១ី េតស�ទ២ី េតស�ទ៣ី េតស�ទ៤ី េតស�ទ៥ី

បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

�បសិនេបីចេម�ីយគ ឺ«េទ» ចំេពៅះសំណួរណៅមួយ េនៅះអ�ក�តូវបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ! កៅរបំបៅត់កំហុសក�ុង
កូដមៅននយ័ថៅេដៅះ�សៅយបញ� ៅណៅមួយ  (កំហុស) េនៅក�ុងកូដរបស់អ�ក។ េនះជៅជំហៅនមួយចំនួនែដល
�តូវេធ�ីខណៈេពលកំពុងបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ។

�តលប់េទៅេមីលវញិ និងពិនិត�េមីលកដូរបស់អ�កថៅ េតវីៅ�តវូនឹងកៅរែណនៅំស�មៅប់សិស�ែដរឬេទ?

សុំឱ�សិស�ែដលេនៅែក�រអ�កេមីលកដូរបស់អ�ក។

េពលខ�ះ វៅ�តវូកៅរឱ�អ�កេផ�ងជួយអ�កក�ុងកៅរែស�ងរកកំហុសរបស់អ�ក។

សុំជំនួយពី�គរូបស់អ�ក �បសិនេបីអ�កមិនអៅចរកកំហុសេឃីញ។ 

ម�ងមិន�គប់�គៅន់េទ! េតស�កម�វធិរីបស់អ�កចំនួន១០ដងេទៀត េដមី�ី�បៅកដថៅអ�កទទួលបៅនសៅរ�តមឹ�តវូ 
េនៅេពលអ�កែស�នឃ�ូអរកដូ!

ែស�នឃ�អូរកដូ ែដល�តមឹ�តវូ ស�មៅប់ពៅក�ែដលបង� ៅញេឡងី។
េធ�មី�ងេទៀតចំនួន៥ដង។ េតសីៅរ «Correct» បង� ៅញេឡងី េនៅេពលែដលែស�នឃ�ូអរកដូ �តមឹ�តវូ
ែដរឬេទ?

៨០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៣ី

សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៣ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ



ឧបសម�ន័�៖ ឃ�អូរកដូ (QR code)

folder

paper

window

pencil

bottle

book

poster

cup

backpack
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សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៣ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ



ឧបសម�ន័�៖ ឃ�អូរកដូ (QR code)

សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៣ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ

floor

computer

door

desk

whiteboard

chair
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កម�វធិេីរៀនពៅក� - កៅរលបុធៅតេុចញពបីញ�ី
េមេរៀនទ៤ី

លបុធៅតមុយួេចញពបីញ�ី

េពលខ�ះក�ុងកម�វធិរីបស់េយីងបង� ៅញពៅក�ដែដលម�ងេហីយម�ងេទៀត។ ចូរេធ�ី
បច�ុប�ន�ភៅពកម�វធិរីបស់េយីង េដមី�ីឱ�ពៅក�នីមួយៗបង� ៅញេឡងីែតម�ងគត់េនៅ
ក�ុងកម�វធិេីរៀនពៅក� (Vocabulary Learning)។

េនៅេពលែដលពៅក�មួយ�តវូបៅនេ�ជីសេរ ើសេដៅយៃចដន� េនៅះេយីងនឹង
លុបវៅេចញពីបញ�ី។ េនៅេពលែដលវៅ�តវូបៅនលុបេចញ េនៅះវៅមិនអៅច
េ�ជីសេរ ើសបៅនេទៀតេទ!

១  អូសប�ុក ដកធៅតេុចញពបីញ� ី(remove list item) េចញ។

២ ៣ កំណត់បញ�ីជៅ wordList។ េយីងបៅនដងឹអំពីទតីៅំង (េលខេរៀង)ៃនពៅក�ថ�ែីដលបៅនបង� ៅញ
េនៅក�ុង «បញ�ីពៅក� (wordList)» រចួេហីយ។

១

២

៣

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី ៨៣



តស់បន�!

៤ ចុងេ�កៅយ េធ�កីៅរភ� ៅប់ប�ុកទៅំងមូលចូលេទៅក�ុងប�ុក េពលចចុប៊តូងុពៅក�ថ� ី(when NewWordButton.Click) 
េនៅខៅងចុង។

៥ អូសេចញ និងលុបេលខ «5» េចញពីប�ុក ចំននួគត់ៃចដន�ព១ីដល់៥ (random integer from 1 to 5)។

៤

៥

៨៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី



៨ េតស�កម�វធិរីបស់អ�កជៅមួយ MIT AI Companion េដមី�ីេមីលថៅ េតវីៅដំេណីរកៅរែដរឬេទ!

ចំនួនធៅតកុ�ុងបញ�ី (length of list) នឹង
កៅន់ែតតចិេទៅៗ បន� ៅប់ពីបែន�មមុខងៅរលុប
ធៅតេុចញ។

អុអូ! េតមីៅនអ�េីកតីេឡងីេនៅេពលែដលធៅតុក�ុងបញ�ីទៅំងអស់
�តវូបៅនលុបេចញ? េយីងមៅនបញ�ីទេទ េហីយ... កំហុសេកតី
េឡងីេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់េយីង! តស់! ចូរេដៅះ�សៅយបញ� ៅេនះ
េដៅយេ�បីប�ុក �បសិនេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពីេនះ (if-then-else)។

តស់បន�!
៦ ៧  ប�ូរេលខៃចដន�របស់អេថរេលខេរៀងៃចដន� (randomIndex) េទៅ�បែវងៃនបញ�ី។

៦

៧

៨
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លក�ខណ� ៖ �បសនិេប ី(if) លក�ខណ� �តូវបៅនបំេពញ 
(ឧ. បញ�ីទេទគឺទេទ) ដូចេនះ (then) េធ�ីអ�មី�៉ៅង 
ផ�ុយពីេនះ (else) េធ�ីអ�េីផ�ងេទៀត។គន�ះឹ CT

ពនិតិ�េមលីបញ�ទីេទ

ចុចេលីរបូតំណៅងពណេ៌ខៀវ (blue icon) និងភ� ៅប់ប�ុក ផ�ុយ
ពីេនះ (else) ចូលេទៅក�ុងប�ុក �បសិនេបី-េនៅះ (if-then) 
េដមី�ីេធ�ឱី�វៅក� ៅយជៅប�ុក �បសិនេបី-េនៅះ-ផ�ុយពីេនះ (if-
then-else)។

១០
៩

១២

១៣

១១

៨៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី



តស់បន�!
�បសិនេបីបញ�ីទេទ េយីងចង់ដៅក់សៅរេនៅក�ុង ស� ៅកពៅក� (WordLabel) ។

េយីងក៏េធ�ឱី� ប៊តូងុពៅក�ថ� ី(NewWordButton) ដំេណីរកៅរែលងបៅនផងែដរ េដមី�ីឱ�អ�កេ�បី�បៅស់មិនអៅចបន�
ចុចវៅបៅនេទៀត។

១៤

១៥

១៦

១៧
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តស់បន�!
ចូរេដៅះ�សៅយករណីែដលបញ�ីមិនទេទ។

១៩ េធ�េីតស�កៅរផ� ៅស់ប�ូររបស់អ�កេដៅយបំេពញសន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៤ី៖ កៅរេតស� នងិ
បំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ ែដល�គបូៅនផ�ល់អ�ក។

អូស និងភ� ៅប់ប�ុកែដលមៅន
�សៅប់ចូលេទៅក�ុងចេន� ៅះ
ផ�ុយពីេនះ (else)។

១៨

៨៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ៤ី។

១

២

៣

លំដៅប់លំេដៅយ នងិកៅរេធ�ដីែដលៗ

លក�ខណ�

កៅរចៅត់ែចងទនិ�នយ័ នងិរចនៅសម�ន័�ទនិ�នយ័បឋម

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី ៨៩



កៅរអនវុត�កៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅកៅរអនុវត�កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ ែដលបៅនេ�បី�បៅស់េនៅក�ុងជំពកូ េនះ។

១ កៅរព�ងកីបែន�ម នងិអនវុត�ជៅបន�បន� ៅប់៖ 
ក) ប៊ូតងុ «ពៅក�ថ� ី(New Word) » បង� ៅញពៅក�ៃចដន�
ខ) កៅរែស�នឃ�ូអរកដូ (QR Code)
គ) ពិនិត�លទ�ផលជៅមួយនឹងលក�ខណ�  �បសិនេបី-េនៅះ-ផ�ុយពីេនះ (if-then-else)
ឃ) លុបធៅតេុចញពីបញ�ី ដចូែដលពកួវៅ�តវូបៅនេ�បីេនៅក�ុងកម�វធិី

២ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ៖
ក) េធ�េីតស�េមីលថៅ េតពីៅក�ៃចដន�បង� ៅញេឡងីេដៅយេ�បីប៊ូតងុ «ពៅក�ថ� ី(New Word)» 

ែដរឬេទ?
ខ) េធ�េីតស�េមីលថៅ េតមីត�ិតលប់�តមឹ�តវូ�តវូបៅនបង� ៅញេដៅយែផ�កេលីឃ�ូអរកដូ (QR Code)

ែដល�តវូបៅនែស�នែដរឬេទ?

៩០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី



សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៤ី៖ កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

េដីម�ឱី�កម�វធិរីបស់អ�កដំេណីរកៅរបៅន�តឹម�តវូ អ�កចៅំបៅច់�តវូេតស�ឱ�បៅនហ�ត់ចត់! េនៅក�ុង
កម�វធិេីរៀនពៅក� េយីងចង់េធ�ឱី��បៅកដថៅបញ�ីពៅក�របស់េយីងដំេណីរកៅរដូចែដលបៅន
េ�គៅងទុក។

េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចេលីប៊ូតុង «New Word» េនៅះពៅក�មួយក�ុងចំេណៅមពៅក�
ៃចដន�ទៅងំ៥េនៅះនឹងបង� ៅញេឡីង េហយីបន� ៅប់មក�តវូបៅនលុបេចញពីបញ�ី។ បញ�ីរបស់
េយីងប�ងមួឱ�ខ�រីហូតដល់ទេទស� ៅត។ តស់េតស� និងេធ�ឱី��បៅកដថៅមុខងៅរថ�ីៗ ទៅងំេនះ
ដំេណីរកៅរបៅន�តឹម�តវូ!

ចូរដំេណីរកៅរកម�វធិីរបស់អ�ក។ រៅល់េពលែដលអ�កចុចប៊ូតងុ «New Word» 
សូមសរេសរពៅក�ែដលបង� ៅញេឡងី។

១-

២-

៣-

៤-

៥-

េតពីៅក�ទៅំងអស់ខសុគ� ៅែដរឬេទ?

បៅទ/ចៅស េទ

េតសីៅរ «អស់េហយី មិនមៅនពៅក�េទៀតេទ! (No more words. All done!)» 
បង� ៅញេចញមកបន� ៅប់ពីពៅក�ទៅំង៥បង� ៅញរចួ?

បៅទ/ចៅស េទ

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី ៩១



េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   កៅលបរេិច�ទ៖

�បសិនេបីចេម�ីយគឺ «េទ» ចំេពៅះសំណួរណៅមួយខៅងេលី េនៅះអ�ក�តវូបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ! កៅរបំបៅត់
កំហុសក�ុងកដូមៅននយ័ថៅេដៅះ�សៅយបញ� ៅណៅមួយ (កំហុស) េនៅក�ុងកដូរបស់អ�ក។ េនះគជឺៅជហំៅនមួយ
ចំនួនែដល�តូវេធ�ីេនៅេពលបំបៅត់កំហុសក�ុងកូដ។

�តលប់េទៅេមីលវញិ និងពិនិត�េមីលកដូរបស់អ�កថៅេតវីៅ�តវូនឹងកៅរែណនៅំស�មៅប់សិស�ែដរឬេទ?

សុំឱ�សិស�ែដលេនៅែក�រអ�កេមីលកដូរបស់អ�ក។
េពលខ�ះ វៅ�តវូកៅរឱ�អ�កេផ�ងជួយអ�កក�ុងកៅរែស�ងរកកំហុសរបស់អ�ក។

សុំជំនួយពី�គរូបស់អ�ក �បសិនេបីអ�កមិនអៅចរកកំហុសេឃីញ។ 

ម�ងមិន�គប់�គៅន់េទ! េតស�កម�វធិរីបស់អ�កចំនួន៣ដងេទៀត េដមី�ី�បៅកដថៅអ�កទទួលបៅន ៥ពៅក�េផ�ងគ� ៅ 
េហីយបន� ៅប់មកទទួលបៅនសៅរែដល�បៅប់ថៅ មិនមៅនពៅក�េទៀតេទ។

េតស�ទ១ី េតស�ទ២ី េតស�ទ៣ី

១- ១- ១-

២- ២- ២-

៣- ៣- ៣-

៤- ៤- ៤-

៥- ៥- ៥-

េតសីៅរ «No more words. All done!» បង� ៅញេចញមកបន� ៅប់ពីពៅក�ទៅំង៥បង� ៅញរចួ?

បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ បៅទ/ចៅស េទ

៩២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី េមេរៀនទ៤ី

សន�កឹកចិ�កៅរេមេរៀនទ៤ី៖ កៅរ េតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ



កៅរបែន�មមខុងៅរអត�បទេទៅជៅសេំឡង
កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ

បែន�មមខុងៅរ អត�បទេទៅជៅសំេឡង (TEXT TO SPEECH)

១ ២ ចូលេទៅកៅន់ ផ� ៅំងអ�ករចនៅ (Designer) េដមី�ីបែន�មសមៅសធៅតុ អត�បទេទៅជៅសំេឡង 
(TextToSpeech)។

៣ ឥឡវូេនះ ចូលេទៅកៅន់ផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក 
(Blocks Editor)!

១

២

៣

៤

៥

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៥ី កចិ�កៅរ�បតបិត�ិ ៩៣





ជំពកូទ៦ី

កម�វធិែីស�ងរកមៅស

េមេរៀនទ១ី៖ កម�វធិីែស�ងរកមៅស

េមេរៀនទ២ី៖ កម�វធិីែស�ងរកមៅស - កៅរេរៀបចំគំនសូតៅងលំហរូៃនដំេណីរកៅរ

េមេរៀនទ៣ី៖ កម�វធិីែស�ងរកមៅស - កៅរបេង�តីអនគុមន៍

េធ�ីភីហ�ៅជៅមួយនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនុគមន៍មួយ

េមេរៀនទ៤ី៖  កម�វធិីែស�ងរកមៅស - កៅរសរេសរកូដ

៩៤

៩៩

១១២

១២០

១២៨





កៅរចៅប់េផ�មី

កម�វធិែីស�ងរកមៅស (FIND THE GOLD)
េមេរៀនទ១ី

កម�វធិប៉ីះទង�ចិតអួង� (SpriteCollide) នងឹផ�ល់ឱ�អ�កនវូកៅរអនវុត�មួយចំនួន
ជៅមួយនងឹ សមៅសធៅត ុផ� ៅំងស�មៅប់គសូ (Canvas) បៅល់ (Ball) នងិរបូ
ភៅពតអួង� (ImageSprite)។

ប៉ះទង�ចិតអួង� (SPRITE COLLIDE)
េបីកកម�វធិ ីប៉ះទង�ចិតអួង� (SpriteCollide) ែដល�គនូឹងផ�ល់ឱ�អ�កេនៅ
ក�ុងកម�វធិ ីអមឹអៅយធេីអបអុនីវនិទរ័។

ចូរេមីលសមៅសធៅតុែដលបៅនរមួបញ�ូលេនៅក�ុង ផ� ៅំងអ�ករចនៅ។
បៅល់ទ១ី (Ball1) ផ� ៅស់ទជំុីវញិេនៅេលីេអ�កង់េដៅយៃចដន�។
តអួង�រៅងកៅេរ ៉(SquareSprite) មិនផ� ៅស់ទេីទ បុ៉ែន�េយីងនឹងេធ�ីឱ�
បៅល់េធ�ីអ�ីមួយ េនៅេពលែដលវៅប៉ះ�តូវគ� ៅ។
ផ� ៅំងស�មៅប់គសូទ១ី (Canvas1) គឺជៅកែន�ងស�មៅប់ដៅក់ Ball1 និង 
SquareSprite េហីយអៅចឱ�តួអង�ទៅំងពីរផ� ៅស់ទបីៅន។
ម៉ៅសុនីចៅក់ទ១ី (Player1) នឹងចៅក់សំេឡងេនៅេពលែដលបៅល់ 
(Ball1) និងតួអង�រៅងកៅេរ ៉(SquareSprite) ប៉ះទង�ិចគ� ៅ។
ឥឡវូេនះ ចូលេទៅកៅន់ផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក (Blocks Editor) និង
ពិនិត�េមីលប�ុកែដលបៅនបញ�ូលេទៅក�ុងកម�វធិមីកទល់េពលេនះ។

េរៀបចំបៅល់េឡងីវញិ (resetBall) គឺជៅអនុគមន៍ែដលកំណត់លក�ណសម�ត�ិ
មួយចំនួនរបស់ Ball1 េឡងីវញិ។

ប�ូរពណេ៌ទៅពណ�៌បេផះ

ពីទតីៅំង X Y េទៅ 50 ទៅំង២

េល�ឿនេទៅ 10
បែង�រមុខ (ទសិេដៅ) េទៅ
េលខៃចដន�

៩៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ១ី



តស់បន�!

ប�ុក េពលចៅប់េផ�មីេអ�កង់ទ១ី (when Screen1.Initalize)កំណត់ទតីៅំង តអួង�រៅងកៅេរ ៉(SquareSprite)េទៅកៅន់
ចំណុចកណ� ៅលៃនេអ�កង់ និងេហៅអនុគមន៍ េរៀបចំបៅល់េឡងីវញិ (call resetBall)ឱ�ដំេណីរកៅរ។

១  ដំេណីរកៅរកម�វធិេីដៅយេ�បីកម�វធិ ីMIT AI 
Companion េដមី�ីេមីលថៅេតមីៅនអ�េីកតីេឡងី!

Ball1 េលៅតេចញពីែគម
ែដលវៅប៉ះ..... េហីយពណ៌
បៅនប�ូរេទៅពណទ៌កឹសមុ�ទ។

២ អូសប�ុក បៅល់ទ១ីប៉ះទង�ចិជៅមយួ (when Ball1.CollidedWith) េចញ។

ប�ុក េពលបៅល់ទ១ីេទៅដល់ែគមដំេណរីកៅរ (when Ball1.EdgeReached do) គជឺៅ�ពឹត�កិៅរណ៍ែដល
បៅនចៅប់េផ�មី េនៅេពលែដល បៅល់ (Ball1) ប៉ះេទៅនឹងែគមេអ�កង់។

២

១

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ១ី             ៩៥



ប�រូពណប៌ៅល់
ចូរកំណត់ឱ� បៅល់ទ១ី (Ball1) ប�ូរពណរ៌បស់វៅ និង�តលប់េទៅទតីៅំងេដមីរបស់វៅវញិ េនៅេពលែដលវៅប៉ះ
�តវូគ� ៅជៅមួយនឹង តអួង�រៅងកៅេរ ៉(SquareSprite) ។

�ពឹត�ិកៅរណ៍៖ �ពឹត�ិកៅរណ៍ជំរុញឱ�ចៅប់េផ�មីសកម�ភៅព។ 
ក�ុងករណីេនះ េនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិគ� ៅជៅមួយនងឹអ�ី
មួយ វៅបង�ឱ�មៅនសកម�ភៅពជៅក់លៅក់។

គន�ះឹ CT

៣

៤

៥

៩៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ១ី



ចៅក់សំេឡង

េយីងក៏អៅចបែន�មែបបែផនសំេឡងេដៅយេ�បីប�ុក កំណត់�បភពម៉ៅសុនីចៅក់ទ១ីេទៅជៅ (set Player1.Source to)។

៩ េតស�កម�វធិេីដមី�ីេមីលថៅ េតមីៅនអ�េីកតីេឡងីេនៅេពលែដល
បៅល់ និងរបូកៅេរព៉ណេ៌ខៀវប៉ះទង�ចិគ� ៅ!

េ�ជីសេរ ើសឯកសៅរមួយក�ុង
ចំេណៅមឯកសៅរសំេឡង
ទៅំង៣េដមី�ីចៅក់សំេឡង។

៧

៨

៦

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ១ី ៩៧



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ១ី។

១ �ពតឹ�កិៅរណ៍

៩៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ១ី



េនៅក�ុងេមេរៀនេនះ អ�កនងឹបេង�តី
កម�វធិេីហ�មសួនវេង�ងថ�មួីយែដល
ផ� ៅស់ទបីៅល់ឆ�ងកៅត់សួនវេង�ង
េដៅយេធ�សីកម�ភៅពេផ�ៀងទូរសព�
ឆ� ៅតៃវ ឬថៅេប�ត។

កៅរចៅប់េផ�មី

កៅរេរៀបចំគំនសូតៅងលហំរូៃនដំេណរីកៅរ
េមេរៀនទ២ី

សូមេមីលដ�ៅ�កៅមខៅងេ�កៅមជៅមួយនឹងៃដគរូបស់អ�ក រចួពិភៅក�ៅ និងសៅកល�ងបំេពញចេន� ៅះជំហៅនែដលបៅត់តៅម
លំដៅប់លំេដៅយស�មៅប់កម�វធិេីនះ (កែន�ងខ�ះបៅនបំេពញស�មៅប់អ�ករចួជៅេ�សច) ។

ឈ�ះ

េលងម�ងេទៀត េហ�មបៅនបញ�ប់

េហ�មចៅប់េផ�មី

បៅល់ផ� ៅស់ទតីៅមកៅរេផ�ៀងរបស់ថៅេប�ត

បៅល់នឹង�តលប់េទៅទតីៅំងេដមីវញិ

ក- េនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិនឹង… ខ- ជញ� ៅំងេខ� ៅ គ- េផីងមៅស

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ៩៩



បៅល់ទ១ី 
(Ball1)

ឧបករណ៍វៅស់សទុំះេល�ឿន (AccelerometerSensor) 
ស�ិតេនៅក�ុងថត ឧបករណ៍ចៅប់សញ� ៅ (Sensors)។

ឧបករណ៍វៅស់សទុំះេល�ឿនទ១ី (AccelerometerSensor1)

តួអង�ជញ� ៅងំទ១ី
(WallSprite1)
ៃផ�គំនូរទ១ី
(Canvas1) 
តួអង�ជញ� ៅងំទ២ី
(WallSprite2)

បន�េនៅទេីនះ

១  េបីកគេ�មៅង គេ�មៅងគំរ ូ(FindTheGold_template.aia) ែដល�គរូបស់អ�កបៅនផ�ល់ឱ�េនៅក�ុងកម�វធិអីមឹ
អៅយធេីអបអុនីវនិទរ័។  េនះជៅអ�ែីដលវៅគរួែតេមីលេទៅដចូេនៅក�ុងផ� ៅំងអ�ករចនៅ។។

២ ពិភៅក�ៅជៅមួយនឹងៃដគរូបស់អ�កអំពីមុខងៅរៃនសមៅសធៅតនុីមួយៗ។

១០០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី

តួអង�ជញ� ៅងំទ៣ី 
(WallSprite3)

នៅឡិកៅទ១ី 
(Clock1)

អង�ជញ� ៅំងទ៤ី 
(WallSprite4)

តួអង�មៅស 
(GoldSprite)



បន�េនៅទេីនះ

៣ ប�ូរេទៅផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក (Blocks Editor)។

៤ េយីងនឹងេ�បី�បៅស់ េពលនៅឡកិៅកំណត់េម៉ៅងទ១ីដំេណរីកៅរ (when Clock1.Timer do) េដមី�េីធ�ី
បច�ុប�ន�ភៅពទតីៅំង X និងទតីៅំង Y របស់ Ball1។ ប�ុកទៅំងេនះ�តវូបៅនបំេពញស�មៅប់អ�ករចួជៅេ�សច។

៣

៤

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ១០១



េពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិនងឹ

៥ ៦ ៧ ឥឡវូេនះ េយីងនឹងពិនិត�េមីលេនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិគ� ៅជៅមួយនឹងជញ� ៅំង ឬ តអួង�មៅស 
េដៅយេ�បី�បៅស់ប�ុក េនៅេពលបៅល់ទ១ីប៉ះទង�ចិជៅមយួដំេណរីកៅរ (when Ball1.CollidedWith do)។

៥

៦

៧

១០២    COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី



តស់បន�! 

៨ ៩  ចូរកំណត់លក�ខណ�  �បសិនេបី បៅល់ទ១ី (Ball1) ប៉ះទង�ចិនឹង តអួង�មៅស (GoldSprite)។

៨

៩

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ១០៣



តស់បន�!

១០  ១១ �បសិនេបី បៅល់ទ១ី (Ball1) ប៉ះទង�ចិនឹង តអួង�មៅស (GoldSprite) េនៅះកម�វធិនីឹងបញ�ប់ នៅឡកិៅ
កំណត់េម៉ៅង (Timer) ែដលនឹងេទៅបញ�ប់កៅរផ� ៅស់ទរីបស់ បៅល់ទ១ី (Ball1)។

១០

១១

១០៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ – កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី



តស់បន�!

១២ ១៣ ១៤ ១៥ េនៅេពលែដលបៅល់ទ១ី (Ball1) ប៉ះទង�ចិនឹង របូភៅពតអួង� (ImageSprite) ណៅមួយ 
ដចូេនះវៅនឹងផ� ៅស់ទេីទៅទតីៅំងេដមីវញិ។

១៦ េតស�ជៅមួយកម�វធិ ីMIT AI Companion។

១២

១៤

១៣

១៥

១៦

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ១០៥



មខុងៅរជនូដំណងឹ (NOTIFIER)

េនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះនងឹតួអង�មៅស ចូរជូនដំណឹងដល់
អ�កេ�បី�បៅស់ថៅេហ�មបៅនបញ�ប់េហីយ េហីយពួកេគ
អៅចេលងម�ងេទៀត ឬចៅកេចញបៅន។

១៧ ចូលេទៅ អ�ករចនៅ (Designer) ។

១៨ ចូរបែន�មសមៅសធៅតជុនូដំណងឹ (Notifier)ពីថត ផ� ៅំងបង� ៅញស�មៅប់អ�កេ�ប�ីបៅស់ (User Interface)។

១៩ ចូលេទៅផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក (Blocks Editor)។

១៧

១៨

១៩

១០៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី



តស់បន�!

២០ ២១ អូសប�ុក េហៅ�បអប់បង� ៅញកៅរេ�ជសីេរ ើសជនូដំណងឹទ១ី (call Notifier1.ShowChooseDialog…) 
េចញ។

២២ អត�បទអក�រ (Text)េទៅចេន� ៅះែដល�តវូគ� ៅ។

ចុចេលីសញ� ៅ�ពញួេហីយប�ូរ អៅចេបៅះបង់បៅន 
(cancelable) េទៅជៅ មិនពិត (false)

ប�ុកទៅំងេនះ�តវូបៅនផ�ល់ឱ�អ�ក។

២០

២១

២២

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ១០៧



តស់បន�!

២៤ ២៥ អូសប�ុក �បអប់បង� ៅញកៅរេ�ជសីេរ ើស ជនូដំណងឹទ១ី (call Notifier1.ShowChooseDialog…) េ�កៅមប�ុក 
កំណត់េបកីនៅឡកិកំណត់េម៉ៅងទ១ី (set Clock1.TimerEnabled) េចញ េដមី�ីឱ� ជូនដំណឹង (Notifier) េលៅត
េឡងីេនៅេពល បៅល់ទ១ី (Ball1) ប៉ះ�តវូនឹងតអួង�មៅស (GoldSprite) ។

២៤ េយីងេ�បីប�ុក េពលជនូដំណងឹទ១ីបន� ៅប់ពកីៅរេ�ជសីេរ ើស (when Notifier1.AfterChoosing do) េដមី�ី
កំណត់អ�ែីដល�តវូដំេណីរកៅរេនៅេពលអ�កេ�បី�បៅស់េ�ជីសេរ ើសប៊ូតងុ។

២៣

២៤

២៥

១០៨  COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី



តស់បន�!

២៦ ២៧ ២៨ ២៩ �បសិនេបីអ�កេ�បី�បៅស់េ�ជីសេរ ើស «ចៅកេចញ (Quit)» េនៅះកម�វធិនីឹងបិទ។

២៦

២៧

២៩

ចុចកណ�ុ រស� ៅំ បន� ៅប់មកចុច «
ចម�ងស�ួន (Duplicate)»។

២៨

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ១០៩



តស់បន�!

៣០ ៣១ េបីកឱ� នៅឡកិៅកំណត់េម៉ៅងទ១ី (Clock1.Timer) ដំេណីរកៅរ។

៣២ ចុងេ�កៅយ េធ�េីតស� និងបំបៅត់កំហុសក�ុងកដូេដៅយ
េ�បី�បៅស់កម�វធិ ីAI Companion។

លក�ខណ� ៖ �បសិនេបី (if) លក�ខណ� �តូវបៅនបំេពញ ដូចេនះ (then) េធ�ីអ�ីម�៉ៅង
ផ�ុយពីេនះ (else)េធ�ីអ�ីេផ�ងេទៀត។ េនៅក�ុងករណីេនះ �បសិនេបី (if) អ�ក
េ�បី�បៅស់េ�ជីសេរ ើសចៅកេចញ ដូចេនះ (then) កម�វធីិនឹងបិទ។គន�ះឹ CT

៣០

ចុចកណ�ុ រខៅងស� ៅំបន� ៅប់មកចុច 
«ចម�ងស�ួន (Duplicate)»។

៣១

៣២

១១០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័  ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ២ី។

១

២

៣

៤

៥

�ពតឹ�កិៅរណ៍

កៅរដៅក់េឈ� ៅះ៖ 
របូភៅពតអួង� (ImageSprites)

កៅរេធ�ដីែដលៗ

លក�ខណ�

�បមៅណវធិី

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ២ី ១១១



េនៅក�ុងេមេរៀនេនះ អ�កនងឹបែន�មមុខងៅរថ�ី
េដមី�េីធ�ឱី�កម�វធិរីបស់អ�កកៅន់ែតគរួឱ�
ចៅប់អៅរម�ណ៍ េដៅយបេង�នីក�មតិលំបៅក!

កៅរចៅប់េផ�មី

េមេរៀនទ៣ី
កៅរបេង�តីអនគុមន៍

១  េបីកគេ�មៅងែស�ងរកមៅស (Find The Gold) របស់អ�ក។

២  េមីលផ� ៅំង សមៅសធៅត ុ(Components) រចួចុចេលី កៅរតេ�មៀបេផ�កេទៅតៅមវគ� 
(LevelsHorizontalArrangements) និងចុចសញ� ៅធកីេលី េហីយចុចេលី�បអប់េមលីេឃញី (Visible)។

៣ េនៅះអ�កនឹងេឃីញ វគ�ទ១ី (Level: 1) េនៅខៅងេឆ�ងខៅងេលីៃនកម�វធិ ីែដលបៅនផ�ល់ឱ�ស�មៅប់អ�ក។

២

៣

១១២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី



ឥឡវូេនះ េយីងនឹងបែន�មអ�ែីដលថ�សី�មៅប់អនុគមន៍ ែដលជៅប៉ៅរ� ៅែម៉�តធៅតចូុល។

៦ ចុចេលីកងច�កពណេ៌ខៀវៃនប�ុកេដមី�ផី� ៅស់ប�រូវគ�-ដំេណរីកៅរ 
(to ChangeLevel do) និងអូស «ធៅតចុលូេអច 
(input:x)» េនៅក�ុងប�ុក ធៅតចុលូ (inputs)។

៧ ឥឡវូេនះ អ�កមៅនធៅតចូុលមួយជៅប៉ៅរ� ៅែម៉�តែដលមៅនេឈ� ៅះថៅ
«x»។ ប�ូរេឈ� ៅះ «x» េនៅះេទៅជៅ «វគ� (Level)»។។

កៅរបេង�តីអនគុមន៍
េដមី�ីបែន�មក�មិតពិបៅក េយីង�តវូេធ�ឱី�បៅល់ផ� ៅស់ទេីលឿនជៅងមុន េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ឈៅនេទៅដល់តអួង�មៅស។ 
េយីងនឹងបេង�តីអនុគមន៍ េដមី�ីេធ�វីៅ។

៤ អូស អនគុមនដ៍ំេណរីកៅរ (to procedure do) េចញពីថត អនគុមន ៍(Procedure)។

៥ ប�ូរេឈ� ៅះ «អនុគមន៍ (procedure)» េទៅ «ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevel)»។

៧

៦

៥

៤
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ដៅក់កណ�ុ រេនៅេលីប៉ៅរ� ៅែម៉�ត វគ� (Level) ។

៩  ភ� ៅប់ប�ុក ទទួលវគ� (get Level) ចូលេទៅក�ុងប�ុក កំណត់ស� ៅកេលខៃនវគ�.អត�បទេទៅជៅ (set 
LevelNumberLabel.Text to)។

តស់បន�!

េដៅយេ�បីប៉ៅរ� ៅែម៉�ត េយីងអៅចប�ូរអនុគមន៍តៃម�ខសុៗគ� ៅ េនៅេពលែដលេយីងេហៅឱ�វៅដំេណីរកៅរ។

ចូរបេង�តីអនុគមន៍ ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevel)។ ដំបូង វៅនឹងផ� ៅស់ប�ូរអក�រៃន ស� ៅកេលខៃនវគ� 
(LevelNumberLabel)។

៨ អូសប�ុកកំណត់ស� ៅកេលខៃនវគ�.អត�បទេទៅជៅ (set LevelNumberLabel.Text to) េចញនងិ
ភ� ៅប់វៅចូលក�ុងអនុគមន៍។។

៩

យកកណ�ុ រដៅក់េលី Level 
ពណទ៌កឹ�កចូ េដមី�ីឱ�វៅេលៅតេឡងី។

៨
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តស់បន�!
បន� ៅប់មក អនុគមន៍នឹងេធ�ឱី�បៅល់ផ� ៅស់ទេីលឿនជៅងមុនេដៅយអៅ�សយ័េទៅតៅមវគ�។ េយីងអៅចេធ�វីៅបៅនេដៅយកៅរប�ូរ 
ចេន� ៅះេពលៃននៅឡកិៅ (Clock’s TimerInterval) ។

១០ អូសប�ុក កំណត់ចេន� ៅះេពលៃននៅឡកិៅទ១ីេទៅជៅ (set Clock1.TimerInterval to) េចញ និងភ� ៅប់វៅចូលក�ុង
អនុគមន៍។

១១ ពីថត គណតិវទិ�ៅ (Math) ចូរអូសប�ុកសញ� ៅដក (-) ប�ុកសញ� ៅគណុ (x) និងប�ុកពីរេលខេទៀតេចញ។ ប�ូ
រេលខចំនួនពីរេទៅជៅ «120» និង «20»។

១២ ភ� ៅប់ប�ុក «120» ចូលក�ុង the �បេឡៅះទ១ីៃនប�ុកសញ� ៅដក (-) ។

១៣ ភ� ៅប់ប�ុក «20» ចូលក�ុង�បេឡៅះទ២ីៃនប�ុកសញ� ៅគណុ (x)។

១៤ ភ� ៅប់ប�ុកសញ� ៅគណុ សញ� ៅគណុ (x)ចូលក�ុង �បេឡៅះទ២ីៃនប�ុកសញ� ៅដក (-)។

១០

១១

១២ ១៣

១៤
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តស់បន�!
យកកណ�ុ រដៅក់េលីម�ងេទៀត េដីម�ទីទួលបៅនប�ុក ទទួលវគ� (get level)

១៥  ភ� ៅប់ប�ុក ទទួលវគ� (get level) ចូលក�ុងែផ�កទមួីយៃនប�ុកសញ� ៅគុណ (x)។

១៦ ភ� ៅប់ប�ុកទៅំងមូលចូលក�ុងប�ុក កំណត់ចេន� ៅះេពលៃននៅឡកិៅទ១ីេទៅជៅ (set Clock1.TimerInterval to) េនៅក�ុងអនគុមន។៍

១៧ េតីអ�កចងចៅំអំពីរេបៀបផ� ៅស់ទ ីបៅល់ទ១ី (Ball1) េទៅកៅន់ទតីៅំង
េដីមរបស់វៅ ែដលេយីងបៅនសិក�ៅរចួេនៅក�ុងេមេរៀនទ២ីែដរឬេទ?

១៨ ព�ៅយៅមបេង�តីប�ុកខៅងេល ីេហយីភ� ៅប់វៅចូលក�ុងអនគុមន៍េដៅយខ�ួនឯង។

ឱ�បៅល់�តលប់េទៅទតីៅំងេដីមវញិ

អនុគមន៍របស់េយីងគួរែតមៅនអ�ីមួយបែន�មេទៀត។ េយីងក៏គួរកំណត់អនុគមន៍មួយ ែដលបៅល់�តលប់េទៅកៅន់ទតីៅំង
ចៅប់េផ�ីមវញិ។

អនគុមន៍៖ អ�កអៅច�បមូលប�ុកកូដជៅបណ�ុំ េទៅក�ុង
អនគុមន៍មួយ នងិេហៅឱ�វៅដំេណរីកៅរេនៅកែន�ងេផ�ងៗ
គ� ៅេនៅក�ុងកម�វធិ។ីគន�ះឹ CT

១៧

១៥

១៦
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េធ�ឱី�អនគុមនដ៍ំេណរីកៅរ

េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ឈៅនេទៅដល់តអួង�មៅសេហីយ េនៅះេយីងនឹង «ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevel)»។

១៩ អូសប�ុក ផ� ៅស់ប�រូវគ� (call ChangeLevel) េចញជៅមួយនឹងប៉ៅរ� ៅែម៉�តៃនវគ� (Level)។

២១ ប�ូរេលខេទៅជៅ «1» និងភ� ៅប់វៅចូលក�ុង ែផ�កទពីរីៃនប�ុកសញ� ៅបកូ (+)។

២២ បន� ៅប់មកភ� ៅប់ប�ុកសញ� ៅបូក (+)ទៅំងមូលេនៅក�ុងប៉ៅរ� ៅែម៉�តវគ� (Level) ក�ុងប�ុក េហៅផ� ៅស់ប�រូវគ� (call 
ChangeLevel)។

បែន�ម ពី េនះ េទៀត  េយីងនឹងបេង�នីក�មិតចំនួន 1 រៅល់េពលែដលេយីងេហៅឱ�អនុគមន៍ដំេណីរកៅរ។

អូសប�ុកសញ� ៅបូកមួយ (+) និងប�ុកេលខចំនួនមួយេចញពីថត គណតិវទិ�ៅ (Math)។

២០ អូសប�ុក ស� ៅកេលខៃនវគ�.អត�បទ (LevelNumberLabel.Text) េចញ។

ភ� ៅប់ប�ុក ស� ៅកេលខៃនវគ�.អត�បទ (LevelNumberLabel.Text) ចូលក�ុងប�ុក�បេឡៅះទ១ីៃនប�ុកសញ� ៅ
បកូ (+) ។

២១

២០

២២

១៩
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តស់បន�!
២៣ ចុងេ�កៅយភ� ៅប់ប�ុក េហៅផ� ៅស់ប�រូវគ� (call ChangeLevel) ចូលក�ុងប�ុក េពលជនូដំណងឹទ១ីបន� ៅប់ពកីៅរេ�ជសីេរ ើស (when 
Notifier1.AfterChoosing do)។

កៅរេតស� នងិបំបៅត់កំហសុក�ុងកដូ
២៤ េធ�បីៅនល�ណៅស់! ឥឡវូេនះ ចូរេ�បី�បៅស់កម�វធិ ី
MIT AI2 Companion េដមី�ីេមីលថៅមៅនអ�េីកតី
េឡងីបន� ៅប់ពីអ�ក «ែស�ងរកមៅសេឃីញ (find the 
gold)»!

២៣
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េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ ជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ៣ី។

១

២

៣

លំដៅប់លំេដៅយ

កៅរដៅក់េឈ� ៅះ

កៅរេធ�ដីែដលៗ

អនុគមន៍ និងប៉ៅរ� ៅែម៉�ត ស� ៅកៃនវគ�
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េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

ចូរែចកឯកសៅររបូមន�េធ�ីភហី�ៅដល់សសិ�ែដលបៅនេ�ជីសេរ ើស នងិេធ�តីៅមកៅរែណនៅំខៅង
េ�កៅម េដមី�ដំីេណីរកៅរសកម�ភៅពសិក�ៅេដៅយមិនេ�បីកុំព�ូទរ័៖ េធ�ភីហី�ៅមួយេដៅយេ�បី
អនគុមន៍មួយ។

១- ចូរឱ�សសិ�ចំនួនបួននៅក់េឡងីមកខៅងមុខបន�ប់ េដមី�តំីណៅងឱ�ហៅងលក់ភីហ�ៅចំននួបួន
េផ�ងៗគ� ៅ។ ម�ងមួយៗ ចូរផ�ល់កៅតមួយែដលមៅនរបូមន�េធ�ភីីហ�ៅឱ�ពួកេគម� ៅក់ៗ។

២- ចូរឱ�សិស�ចំនួនបួននៅក់អៅនរបូមន�េធ�ភីហី�ៅផ� ៅល់ខ�ួនរបស់ពកួេគឱ�ឮៗ។

៣- សួរថ� ៅក់េរៀននូវសំណួរដចូខៅងេ�កៅម៖
(១) េតអី�កសេង�តេឃីញមៅនអ�ែីដល�សេដៀងគ� ៅក�ុងចំេណៅមរបូមន�េធ�ភីហី�ៅេផ�ងៗគ� ៅេនះែដរឬេទ?
(២) េតវីៅមៅនអ�ខីសុែប�កពីគ� ៅខ�ះ?
(៣) េតវីៅអៅចមៅន�បសិទ�ភៅពជៅងេនះែដរឬេទ?

១- របូមន�េធ�ភីហី�ៅផ�តិ
• េធ�ីកៅររុញសង�ត់េម�ៅន។ំ
• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅន។ំ
• េរៅយឈីសេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ។
• េរៅយផ�តិែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលី

ឈីស។
• ដៅក់ភីហ�ៅេនៅក�ុងឡដុត�តឹមសីតុណ� ភៅព 

350ºC រយៈេពល ៥នៅទ។ី
• យកេចញពីឡដុត។  

២- របូមន�េធ�ភីហី�ៅេភបេភរី ៉នូី

• េធ�ីកៅររុញសង�ត់េម�ៅន។ំ
• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅន។ំ
• េរៅយឈីសេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ។
• េរៅយេភបេភីរ៉នូី ែដលហៅន់ជៅបន�ះៗេនៅពីេលី

ឈីស។
• ដៅក់ភីហ�ៅេនៅក�ុងឡដុត�តឹមសីតុណ� ភៅព 

350ºC រយៈេពល ៥នៅទ។ី
• យកេចញពីឡដុត។

៣- របូមន�េធ�ភីហី�ៅេម�សេប� ៅក
• េធ�ីកៅររុញសង�ត់េម�ៅន។ំ
• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅន។ំ
• េរៅយឈីសេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ។
• េរៅយេម�សេប� ៅកែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលី

ឈីស។
• ដៅក់ភីហ�ៅេនៅក�ុងឡដុត�តឹមសីតុណ� ភៅព 

350ºC រយៈេពល ៥នៅទ។ី
• យកេចញពីឡដុត។

៤- របូមន�េធ�ភីហី�ៅអៅន់ឆវូ ើ
• េធ�ីកៅររុញសង�ត់េម�ៅន។ំ
• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅន។ំ
• េរៅយឈីសេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ។
• េរៅយអៅន់ឆូវ ើ ែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលី

ឈីស។
• ដៅក់ភីហ�ៅេនៅក�ុងឡដុត�តឹមសីតុណ� ភៅព 

350ºC រយៈេពល ៥នៅទ។ី
• យកេចញពីឡដុត។

១២០   COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមន៍

៤- បង� ៅញពីដំេណៅះ�សៅយេដៅយផ�ល់ឱ�សិស�ទ�ីបៅំនូវរបូមន�េធ�ភីហី�ៅទូេទៅ និង�បៅប់សិស�ម� ៅក់
េនៅះថៅេតភីហី�ៅ�បេភទណៅែដលអ�កចង់បៅន េហីយពកួេគអៅចេធ�វីៅបៅន។

៥- ចូរឱ�សិស�ទ�ីបៅំេឡងីមកខៅងមុខថ� ៅក់ និងអៅនរបូមន�េធ�មី�បូរបស់ហៅងទ៥ី ឱ�ឮៗ។

៦- ចូរឱ�សិស�េ�បៀបេធៀបមុខម�បូរបស់ហៅងភហី�ៅទៅំង�បៅំេនះ។ ពន�ល់ថៅហៅងទៅំងបួនដំបូងមិនសូវ
មៅនភៅពបត់ែបនេនៅះ េទ េដៅយសៅរពកួេគអៅចេធ�ីភហី�ៅបៅនែតមួយ�បេភទបុ៉េណ� ៅះ។ ហៅងចុង
េ�កៅយ គជឺៅជេ�មីសដ៏ល� េ�ពៅះហៅងេនះមៅនសមត�ភៅពេធ�ភីហី�ៅបៅន�គប់�បេភទ តៅមែដលេយីង
�បៅប់ហៅងអំពីេ�គឿងផ�ែំដលេយីងចង់បៅន។ �បសិនេបីេយីងចង់េធ�កីៅរែកលម�របូមន�េធ�ភីហី�ៅ
(ដចូជៅកៅរែកត�មូវបរមិៅណអំបិល ឬកៅរបែន�មេ�គឿងេទសថ�ីៗ ) ស�មៅប់ហៅង េយីង�គៅន់ែត�តវូ
កៅរែកែ�បមួយចំណុចបុ៉េណ� ៅះ។

៥- របូមន�េធ�ភីហី�ៅេដៅយេ�បី�បៅស់េ�គឿងផ�តំៅមជេ�មីស
• េធ�កីៅររុញសង�ត់េម�ៅន។ំ
• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅន។ំ
• េរៅយឈសីេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ។
• េរៅយេ�គឿងផ�តំៅមជេ�មីស ែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលីឈសី។
• ដៅក់ភហី�ៅេនៅក�ុងឡដតុ�តមឹសីតណុ� ភៅព 350ºC រយៈេពល ៥នៅទ។ី
• យកេចញពីឡដតុ។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី ១២១



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

៧- (តៅមជេ�មីស) បង� ៅញពីភៅពបុិន�បសព�របស់សិស�ថ�ជីៅមួយនងឹរបូមន�េធ�មី�បូែតមួយ (បញ�ូលែត
ជំហៅនមួយេនះបុ៉េណ� ៅះ �បសិនេបីមៅនេពលេវលៅ�គប់�គៅន់)។

(១) �គចូូលេទៅជិតសិស�ទ១ី ក�ុងជួរេហីយនិយៅយថៅ «ខ�ុចំង់បៅនភហី�ៅផ�ិតមួយ និងភហី�ៅអៅន់ឆូវ ើ
មួយ។»

(២) សិស�ទ១ី េឆ�យីតបថៅ «ខ�ុអំៅចផ�ល់ឱ�អ�កនូវភហី�ៅផ�តិបៅន បុ៉ែន�េនៅះជៅអ�ទីៅំងអស់ែដលខ�ុំ
អៅចេធ�បីៅន»។

(៣) �គចូូលេទៅជិតសិស�ទ២ី េហីយសុំភហី�ៅចំនួនពីរខសុៗគ� ៅ។ សិស�ទ២ី េឆ�យីថៅ «សុំេទៅស 
េយីងមិនេធ�ភីហី�ៅ�បេភទេនៅះេទ»។

(៤) �គចូូលេទៅជិតសិស�ទ៣ី េហីយសួរសំណួរដែដល។ ចេម�យីដចូគ� ៅនឹងសិស�
ទ២ី។

(៥) �គចូូលេទៅជិតសិស�ទ៤ី េហីយសួរសំណួរដែដល។ សិស�ទ៤ី េឆ�យីតបថៅ «ខ�ុអំៅច
ផ�ល់ឱ�អ�កនូវភហី�ៅអៅន់ឆូវ ើ បុ៉ែន�េយីងមិនអៅចេធ�ភីហី�ៅផ�ិតេទ»។

(៦) បន� ៅប់មក�គចូូលេទៅជិតសិស�ទ៥ី េដៅយេ�បីរបូមន�ទូេទៅ េហីយសួរសំណួរដែដល។ សិស�
ទ៥ី េឆ�យីថៅ «�បៅកដណៅស់ េយីងអៅចេធ�ភីហី�ៅទៅំងពីរេនៅះបៅន»។ ដំបូង ខ�ុនំឹងេធ�ភីហី�ៅ
ផ�ិត។ បន� ៅប់មក ខ�ុនំឹងេធ�ភីហី�ៅអៅន់ឆូវ ើ»

(៧)�គអូៅចពន�ល់ថៅ គៅត់អៅចទទួលបៅនភហី�ៅចំនួន២ពីសិស�៤នៅក់េផ�ងេទៀត បុ៉ែន�គៅត់�តវូ
បន�ែស�ងរកអ�កែដលលក់ភហី�ៅ�បេភទទៅំងេនៅះបៅន។ សិស�ឬហៅងចុងេ�កៅយគមឺៅនភៅព
បត់ែបន និងជួយបៅនេ�ចនីជៅង េដៅយសៅរគៅត់អៅចេធ�អី�ែីដល�គចូង់បៅន។

១២២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

១- របូមន�េធ�ភីហី�ៅផ�តិ
• េធ�កីៅររុញសង�ត់េម�ៅនំ

• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅនំ

• េរៅយឈសីេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ

• េរៅយផ�ិត ែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលីឈសី

• ដៅក់ភហី�ៅេនៅក�ុងឡដតុ�តមឹសីតណុ� ភៅព 350ºC រយៈេពល ៥នៅទី

• យកេចញពីឡដតុ។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី ១២៣



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

២- របូមន�េធ�ភីហី�ៅេភបេភរី ៉នូី
• េធ�កីៅររុញសង�ត់េម�ៅនំ

• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅនំ

• េរៅយឈសីេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ

• េរៅយេភបេភរី ៉នូី ែដលហៅន់ជៅបន�ះៗេនៅពីេលីឈសី

• ដៅក់ភហី�ៅេនៅក�ុងឡដតុ�តមឹ 350ºC រយៈេពល ៥នៅទី

• យកេចញពីឡដតុ។

១២៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

៣- របូមន�េធ�ភីហី�ៅេម�សេប� ៅក
• េធ�កីៅររុញសង�ត់េម�ៅន។ំ

• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅន។ំ

• េរៅយឈសីេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ។

• េរៅយេម�សេប� ៅកែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលីឈសី។

• ដៅក់ភហី�ៅេនៅក�ុងឡដតុ�តមឹ 350ºC រយៈេពល ៥នៅទ។ី

• យកេចញពីឡដតុ។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី ១២៥



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

៤- របូមន�េធ�ភីហី�ៅអៅន់ឆវូ ើ
• េធ�កីៅររុញសង�ត់េម�ៅនំ

• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅនំ

• េរៅយឈសីេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ

• េរៅយអៅន់ឆូវ ើ ែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលីឈសី

• ដៅក់ភហី�ៅេនៅក�ុងឡដតុ�តមឹ 350ºC រយៈេពល ៥នៅទី

• យកេចញពីឡដតុ។

១២៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី



េធ�ភីហី�ៅជៅមយួនងឹកៅរែណនៅំរបស់អនគុមនម៍យួ

៥- របូមន�េធ�ភីហី�ៅេដៅយេ�ប�ីបៅស់េ�គឿងផ�ំ
តៅមជេ�មសី

• េធ�កីៅររុញសង�ត់េម�ៅនំ

• លៅបទកឹេប៉ងេប៉ៅះេនៅេលីេម�ៅនំ

• េរៅយឈសីេនៅេលីទកឹេប៉ងេប៉ៅះ
• េរៅយេ�គឿងផ�តំៅមជេ�មីស ែដលហៅន់ជៅចំណិតៗេនៅពីេលីឈសី

• ដៅក់ភហី�ៅេនៅក�ុងឡដតុ�តមឹ 350ºC រយៈេពល ៥នៅទី

• យកេចញពីឡដតុ។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៣ី ១២៧



េនៅក�ុងេមេរៀនេនះ អ�កនងឹែកលម�េហ�មរបស់
អ�ក េដៅយបែន�មប៊ូតងុេដមី�េី�ជសីេរ ើសក�មតិ
េផ�ងៗ។

កៅរចៅប់េផ�មី

កៅរសរេសរកដូ
េមេរៀនទ៤ី

អ�កនឹងេឃីញវៅមៅន កៅរតេ�មៀបេផ�ក 
(HorizontalArrangements) ចំនួនពីរេនៅក�ុងវៅ   កៅរ
តេ�មៀបេផ�កេទៅតៅមកៅរបង� ៅញវគ� 
(DisplayLevelHorizontalArrangement) និងកៅរ
តេ�មៀបេផ�កេទៅតៅមកៅរផ� ៅស់ប�រូវគ� 
ChangeLevelHorizontalArrangement)។

ចុចេលី កៅរតេ�មៀបេផ�កេទៅតៅមកៅរផ� ៅស់ប�ូរវគ�
(ChangeLevelHorizontalArrangement) និង ធី
ក�បអប់ េមលីេឃញី (Visible) នងិពនិតិ�េមីលថៅមៅនអ�េីកតី    
េឡងីេនៅក�ុងផ� ៅំងស�មៅប់េមីល (Viewer)។

៣រចួរៅល់េហីយ! រចួរៅល់េហីយ! ឥឡវូេនះ អ�កេឃីញ ប៊តូងុ
ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevelButton) និងសមៅសធៅតវុគ�
េ�ជីសេរ ើសែដល�តវូបៅនបែន�មស�មៅប់អ�ក។

េនៅក�ុងេមេរៀនេនះ អ�កនឹងេ�បី�បៅស់ប�ុក ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevel) េដៅយេហៅឱ�ដំេណីរកៅរេនៅកែន�ងេផ�ងៗគ� ៅ។

១ េបីកគេ�មៅងែស�ងរកមៅស (Find The Gold) របស់អ�ក។

២ េនៅេ�កៅមផ� ៅំង សមៅសធៅត ុ(Components) ចុចេលីសញ� ៅបូក «+» ែដលេនៅជៅប់ កៅរតេ�មៀបេផ�កតៅមវគ� 
(LevelsHorizontalArrangemen) េដមី�ីបង� ៅញបញ�ីសមៅសធៅតែុដលមៅនេនៅក�ុងេនៅះ។

ស� ៅកេ�ជីសេរ ើសវគ�(SelectLevelLabel) 

ប៊ូតុងផ� ៅស់ប�ូរវគ�(ChangeLevelButton)

២

៣
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សរេសរកដូប៊តូងុ
េដៅយចុចេលីប៊ូតងុ ប៊ូតងុផ� ៅស់ប�ូរវគ� (ChangeLevelButton) វៅនឹងប�ូរេទៅជៅពណ�៌បេផះ (ក� ៅយជៅែលងដំេណីរ
កៅរ) េហីយបន� ៅប់មកជេ�មីសវគ�នឹងេលចេឡងីស�មៅប់ឱ�អ�កេ�បី�បៅស់ចុច។

៤ ចុច ប�ុក (Blocks) េដមី�ីចូលេទៅ ផ� ៅំងែកស�មលួ
ប�ុក (Blocks Editor)។
៥ អូសប�ុក េពលចចុប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ�ដំេណរីកៅរ (when

ChangeLevelButton.Click do) េចញពីថត ប៊តូងុផ� ៅស់
ប�រូវគ� (ChangeLevelButton)។

៦ អូសប�ុក កំណត់ប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ�ឱ�េបកី (set ChangeLevelButton.Enabled to)ផងែដរ 
និងភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងប�ុក ប៊តូងុចចុផ� ៅស់ប�រូវគ� ដំេណរីកៅរ (ChangeLevelButton.Click do)។

៧ អូសប�ុក មនិពតិ (false) េចញពីមុឺនុយ តក�វជិ� ៅ (Logic) និងភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងប�ុក កំណត់ប៊ូតងុផ� ៅស់ប�ូរវគ�
ឱ� េបីក (ChangeLevelButton.Enabled to)។

៤

៥

៦

៧
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តស់បន�!
េដៅយសៅរ តេ�មៀបេផ�កៃនប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevelButtonsHorizontalArrangement) រមួបញ�ូលអ�ីៗ
�គប់យ៉ៅងស�មៅប់កៅរេ�ជីសេរ ើសវគ� េយីងគរួែតកំណត់វៅឱ�អៅចេមីលេឃីញបៅន េដមី�ីឱ�អ�កេ�បី�បៅស់អៅចេ�ជីសេរ ើសវគ�។

៨ អូសប�ុក កំណត់កៅរតេ�មៀបេផ�កៃនប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ�ឱ�េមលីេឃញី (set Change
LevelButtonsHorizontalArrangement.Visible to) 

១០ ភ� ៅប់ប�ុកទៅំងមូលចូលេទៅក�ុងប�ុកេពលចចុប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ�ដំេណរីកៅរ (when ChangeLevelButton.Click do)។

៩ អូសប�ុក ពតិ (true) ពីមុឺនុយ តក�វជិ� ៅ (Logic) និងភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងប�ុក កំណត់កៅរតេ�មៀបេផ�កៃនប៊តូងុ
ផ� ៅស់ប�រូវគ�ឱ�េមលីេឃញី (set Change Level HorizontalArrangement.Visible to)។៩

១០

៨
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កៅរេហៅឱ�អនគុមនដ៍ំេណរីកៅរ
េនៅេពលែដលប៊ូតងុ វគ�១ ២ ៣ ែដលបង� ៅញេឡងីមកេនៅះ អ�កអៅចេ�ជីសេរ ើស នងិផ� ៅស់ប�ូរវគ�េដៅយផ� ៅល់
តៅមរយៈកៅរេហៅអនុគមន៍ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevel) ឱ�ដំេណីរកៅរ។

បែន�ម ពី េនះ េទៀត  លក�ណៈអត�បទ Level1Button គជឺៅេលខ «1» ដេូច�ះេយីងអៅចេ�បអីត�បទេនៅះជៅប៉ៅរ� ៅែម៉�ត 
«វគ� (Level) » េនៅក�ុងអនុគមន៍។

១២ អូសប�ុក េហៅអនុគមន៍ ផ� ៅស់ប�រូវគ� (Call ChangeLevel) ឱ�ដំេណីរកៅរជៅមួយប៉ៅរ� ៅែម៉�តវគ� (Level) ។

១១ អូសប�ុក េពលចចុប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ�ដំេណរីកៅរ (when Level1Button.Click do) និងប�ុក ប៊ូតងុផ� ៅស់
ប�រូវគ�.អត�បទ (Level1Button.Text) ពីមុឺនុយ ប៊តូងុវគ�ទ១ី ( Level1Button) ។

១១

១២

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៤ី      ១៣១



កៅរេ�ប�ីបៅស់អនគុមន ៍(ត)

១៣ អូសប�ុក ប៊តូងុវគ�ទ១ី.អត�បទ (Level1Button.Text) និងភ� ៅប់វៅចូលក�ុងដចូប៉ៅរ� ៅែម៉�តវគ� (Level) ែដរ។

១៤ ឥឡវូេនះ េតអី�កអៅចសរេសរកដូប៊ូតងុេនៅក�ុងវគ�ទ២ី និងវគ�ទ៣ី បៅនេទ? ពត័ម៌ៅនជំនួយ៖ 
ចម�ង និងប�ូរេឈ� ៅះ។

េធ�បីច�ុប�ន�ភៅពអនគុមន៍
េយីងេទបីែតសិក�ៅអំពីរេបៀបេធ�ឱី� ប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevelButton) ែលងដំេណីរកៅរ និងបង� ៅញកៅរ
េ�ជីសេរ ើសវគ� េនៅេពលែដលេយីងចុច ប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevelButton) ។

១៣
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តស់បន�!
រៅល់េពលែដលេយីងេហៅអនុគមន៍ ផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevel)ឱ�ដំេណីរកៅរ េនៅះេយីងចង់េធ�ផី�ុយពីេនះ។ េយីងចង់
េបីកឱ� ប៊តូងុផ� ៅស់ប�រូវគ� (ChangeLevelButton) ដំេណីរកៅរ បុ៉ែន�លៅក់កៅរតេ�មៀបកៅរេ�ជីសេរ ើសវគ�។

១៥ ១៦ េដៅយសៅរេយីងនឹងេធ�អី�ផី�ុយពីប�ុកែដលេយីងេទបីែតបៅនបេង�តី ចូរ ចម�ងស�នួ(Duplicate) ប�ុកទៅំងពីរ
េនៅះ។

១៧ ១៨ ឥឡវូេនះ ចូរប�ូរតក�វជិ� ៅេទៅជៅប�ញ� ៅសវញិ (ពីមិនពិតេទៅជៅពិត និងពីពិតេទៅមិនពិត)។

១៩ បន� ៅប់ពីបញ�ប់ប�ុកទៅំងពីរេនៅះ ចូរភ� ៅប់វៅចូលក�ុងអនុគមន៍។

២០ ចុងេ�កៅយ េធ�េីតស� និងបំបៅត់កំហុសក�ុងកដូេដៅយេ�បី�បៅស់កម�វធិ ីMIT AI2 Companion ។

អនុគមន៍៖ កៅរបែន�មប៉ៅរ� ៅែម៉�តធៅតុចូលេទៅក�ុងអនុគមន៍ 
អនុញ� ៅតឱ�មៅនទ�មង់បែំបកគំនិតបែន�មេទៀត។ ចងចៅំអំពី
រេបៀបែដលេយីងេធ�ីភីហ�ៅជៅមួយនឹងេ�គឿងផ�ណំៅមួយែដរ
ឬេទ? �សេដៀងគ� ៅេនះ   េយីងអៅចប�ូរកម�វធីិេទៅក�មិតណៅ
មួយេដៅយេ�បីប៉ៅរ� ៅែម៉�ត។

គន�ះឹ CT

១៥
១៦

១៧

១៨

១៩
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េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ ជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ៤ី។

១ �ពតឹ�កិៅរណ៍

២ កៅរដៅក់េឈ� ៅះ

១៣៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៦ី េមេរៀនទ៤ី



កៅរអនវុត�កៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅកៅរអនុវត�កៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនេ�បី�បៅស់េនៅក�ុងជំពកូេនះ។

១ កៅរេ�បេីឡងីវញិ នងិកៅរែកបែន�ម៖
ក) េ�បីកដូ ឬេគៅលគំនិតម�ងេទៀត ចៅប់ពីេហ�មសួនវេង�ងវគ�១

២

៣

៥

៤

កៅរព�ងកីបែន�ម នងិអនវុត�ជៅបន�បន� ៅប់៖ 
ក) បែន�មសមៅសធៅត ុជូនដំណឹង (Notifier) េទៅកម�វធិេីហ�មសួនវេង�ងវគ�ដំបូង
ខ) េធ�បីច�ុប�ន�ភៅពអនុគមន៍េដមី�ីផ� ៅស់ប�ូរវគ�ៃនេហ�ម

កៅរបំែបកគំនតិ នងិកៅរបំែបកកម�វធិជីៅម៉ឌូលុតចូៗ៖
ក) បែន�មអនគុមន៍េដមី�ីបេង�នីក�មិតេហ�ម
ខ) េហៅអនុគមន៍ឱ�ដំេណីរកៅរេដៅយេ�បីប៉ៅរ� ៅែម៉�ត

កៅរគតិតៅមក�នួេដៅះ�សៅយបញ� ៅ៖
ក) កៅរេ�បី�បៅស់សមៅសធៅត ុនៅឡកិៅ (Clock) េដមី�ីជំរុញកៅរចៅប់េផ�មីចលនៅបៅល់េដៅយែផ�កេលីកៅរ

បេង�នីេល�ឿនែដលពៅក់ពន័�នឹងកៅរគតិតៅមក�ួនេដៅះ�សៅយបញ� ៅ
ខ) េធ�ឱី�បៅល់ផ� ៅស់ទេីលឿនជៅងមុនេដៅយកៅរៃលត�មូវ ចេន� ៅះេពលនៅឡកិៅ (Clock.TimerInterval)

កៅរេតស� នងិកៅរេដៅះ�សៅយបញ� ៅកដូ៖
ក) េធ�េីតស�ថៅេតបីៅល់ផ� ៅស់ទបីៅន�តមឹ�តវូេទៅតៅមកៅរេផ�ៀងឧបករណ៍ចលត័ែដរឬេទ
ខ) េធ�េីតស�ថៅេតបីៅល់�តលប់េទៅទតីៅំងចៅប់េផ�មីវញិែដរឬេទេនៅេពលែដលវៅប៉ះទង�ចិជៅមួយនឹង

ឧបសគ� (ជញ� ៅំងពណ៍េខ� ៅ)
គ) េធ�េីតស�ថៅេតកីម�វធិជីូនដំណឹង�តវូបៅនបង� ៅញេនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិគ� ៅជៅមួយនឹងតអួង�

មៅសែដរឬេទ
ឃ) េធ�េីតស�ថៅេតសីកម�ភៅព�តមឹ�តវូ�តវូបៅនេធ�េីនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចប៊ូតងុ «េលង ម�ង

េទៀត (Play Again)» ឬ«ចៅកេចញ (Quit)» ែដរឬេទ
ង) េធ�េីតស�ថៅេតកីៅរផ� ៅស់ប�ូរវគ�ដំេណីរកៅរែដរឬេទេនៅេពលអ�កេ�បី�បៅស់េធ�អីន�រកម� និងេហ�ម

ដំេណីរកៅរបន�។
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សមូស� ៅគមន!៍

ជំពកូទ៧ី

េហ�មបៅល់ខបំូ

េមេរៀនទ១ី៖ កៅរែស�ងយល់អំពីមុខងៅរចៅប់សញ� ៅ (Sensors)

សន�កឹកិច�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបូំ

សន�កឹកិច�កៅរ៖ ផ� ៅយពីរ នងិបំណង�បៅថ� ៅមួយ

សន�កឹកិច�កៅរ៖ បទបង� ៅញេហ�មបៅល់ខំបូ

១៣៦

១៤៩

១៥៦

១៥៧



សមូស� ៅគមន!៍



កៅរែស�ងយល់អំពមីខុងៅរចៅប់សញ� ៅ (Sensors)

េនៅក�ុងជំពកូេនះ អ�កនងឹបេង�តីកម�វធិផី� ៅល់ខ�ួន
េដៅយេ�បីអ�ែីដលអ�កបៅនសិក�ៅកន�ងមក! យក
អ�ែីដលអ�កបៅនេរៀនពីកៅរបេង�តីកម�វធិេីរៀន
ពៅក� (Vocabulary Learning) ឬែស�ងរក
មៅស (Find the Gold) នងិប�ូរឬបែន�មវៅ
េដមី�បីេង�តីេហ�មផ� ៅល់ខ�ួនរបស់អ�ក!

កៅរចៅប់េផ�មី

ចូរេ�បី�បៅស់សន�ឹកកចិ�កៅរ រចនៅកម�វធិី (App Design) និងបញ�ី�តតួពិនិត�កចិ�កៅរែដល�តវូេធ�រីបស់អ�ក េដមី�ីចៅប់េផ�មី
បេង�តីកម�វធិរីបស់អ�ក។ អនុវត�តៅមជំហៅននមួីយៗេនៅក�ុងបញ�ី�តតួពិនិត�កិច�កៅរែដល�តវូេធ�រីបស់អ�ក និង�តវូ�បៅកដថៅ
កចិ�កៅរនីមួយៗបៅនបញ�ប់មុនេពលបន�េទៅជំហៅនបន� ៅប់!

ចូលេទៅក�ុងគណនីរបស់អ�កេនៅេលី អមឹអៅយធី
េអបអុនីវនិទរ័ និងបេង�តីគេ�មៅងថ�មួីយ។

ដៅក់េឈ� ៅះគេ�មៅងថ�ឱី�បៅនសមរម�។

សូមេមីលបញ�ី�តតួពិនិត�កចិ�កៅរែដល�តវូេធ�ី
ស�មៅប់ជំហៅននីមួយៗ។

េនៅេពល�គរូបស់អ�ក�បៅប់អ�ក េនៅះ�កមុរបស់
អ�កគរួចៅប់ៃដគជូៅមួយ�កមុដៃទេទៀត។

ប�ូរេវនគ� ៅបង� ៅញកម�វធិេីហ�មខបូំរបស់អ�កេទៅ
វញិេទៅមក។

េ�ជីសេរ ើសចំណុចពីរយ៉ៅងែដលអ�កចូលចតិ�អំពីកម�វធិរីបស់ពកួេគ េហីយ�បៅប់េទៅពកួេគវញិ។

ឥឡវូេនះ �បៅប់ពកួេគអំពីបំណង�បៅថ� ៅមួយែដលអ�កចង់េឃីញេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់ពកួេគ។

បំេពញមតែិកលម�របស់អ�កស�មៅប់មិត�រមួថ� ៅក់របស់អ�កេនៅេលីសន�កឹកចិ�កៅរ «ផ� ៅយពីរ និងបំណង�បៅថ� ៅមួយ»។

ចូរចងចៅំច�ៅប់ស�មៅប់កៅរសរេសរកដូជៅគូ

១- េចះេគៅរពគ� ៅេទៅវញិេទៅមក
២- ពិភៅក�ៅគ� ៅអំពីកៅរងៅរ
៣- ពន�ល់អំពីអ�ែីដលអ�កកំពងុេធ�ី
៤- គតិជៅមុន េហីយេធ�កីៅរែណនៅំ
៥- ផ� ៅស់ប�ូរតនួៅទជីៅញឹកញៅប់

១- េធ�ជីៅអ�កចៅំែតបញ� ៅ
២- ទៅញកណ�ុ រ ឬក� ៅរចុចពីៃដគអូ�ក
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ឧបករណ៍វៅស់សទុំះេល�ឿន (ACCELEROMETER)
អ�កបៅនេ�បី�បៅស់សមៅសធៅត ុឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន េដមី�ផី� ៅស់ទបីៅល់ េដៅយេផ�ៀងទូរសព�ឆ� ៅតៃវ ឬថៅេប�ត។ អ�កនឹង
�តវូបែន�មសមៅសធៅត ុឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន និងសមៅសធៅត ុសមៅសធៅតនុៅឡកិៅ េនៅក�ុង ផ� ៅំងអ�ករចនៅ។ ឥឡវូេនះ 
សូមពិនិត�េមីលអំពីរេបៀបែដលអ�កអៅចេ�បី�បៅស់ប�ុកកដូេឡងីវញិេនៅក�ុងកម�វធិថី�រីបស់អ�ក។

េនៅក�ុងកម�វធិែីស�ងរកមៅស (Find the Gold) ចូរអូសអនុគមន៍បៅល់ផ� ៅស់ទី (MoveBall) េទៅកៅន់កៅតៅបស� ៅយ។

បន� ៅប់មក បំេពញនូវអ�ែីដលអ�កចង់ឱ�េកតីេឡងី េនៅេពលែដល
ឧបករណ៍េផ�ៀងេទៅតៅមទសិេដៅនីមួយៗេនៅក�ុងែផ�ក ដចូេនះ 
(then) ។

េបីកគេ�មៅងថ�រីបស់អ�ក និងអូសអនុគមន៍េចញពីកៅតៅបស� ៅយ។
អូសប�ុក កំណត់េម៉ៅងនៅឡកិៅទ១ី 
(Clock1.Timer) េចញ េដមី�ីេហៅ
អនុគមន៍ឱ�ដំេណីរកៅរ។

ចូរ�បៅកដថៅ ទសិេដៅេអ�កង់ 
(ScreenOrientation) ស�មៅប់េអ�កង់ទ១ី 
(Screen1)  �តវូបៅនកំណត់េទៅជៅទសិេដៅេផ�ក 
(Landscape) ដេូច�ះ ឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន
ដំេណីរកៅរបៅន�តមឹ�តវូ និង�តវូ�បៅកដថៅមិនធកីេលី
ចំណុច អៅចរមរូចះុេឡងីបៅន (Scrollable)េទ!

េដមី�ីសម� ៅល់ថៅេតទូីរសព��តវូបៅនេផ�ៀងក�ុងទសិេដៅជៅក់លៅក់ខៅងេឆ�ង ស� ៅំ េលី ឬេ�កៅមេនៅះ អ�កអៅចេ�បី 
�បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) បៅន។

េលី

េធ�េីតស�ពីរេបៀបែដលថៅេប�ត
របស់អ�កផ� ៅស់ប�ូរ xAccel 
និង yAccel េនៅេពលែដលវៅ
េផ�ៀង។

េ�កៅម

េឆ�ង ស� ៅំ
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អត�បទេទៅជៅសំេឡង (TEXT TO SPEECH)

កម�វធិរីបស់អ�កអៅចនិយៅយអត�បទណៅមួយែដលអ�កចង់ឱ�និយៅយេដៅយេ�បីសមៅសធៅតអុត�បទេទៅសំេឡង 
(TextToSpeech)។

អ�កអៅចដៅក់ប�ុកអត�បទជៅមួយនឹងអត�បទ
ែដលអ�កចង់ឱ�កម�វធិនីិយៅយ។

កម�វធិរីបស់អ�កក៏អៅចនិយៅយអំពីមៅតកិៅ
ៃន�បអប់អត�បទ ឬសមៅសធៅតផុ� ៅំងបង� ៅញ
ស�មៅប់អ�កេ�បី�បៅស់េផ�ងេទៀត!

មខុងៅរសម� ៅល់សំេឡង
�បសិនេបីអ�កចង់និយៅយបញ� ៅេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក េនៅះអ�កអៅចេ�ប�ីបៅស់សមៅសធៅត ុមុខងៅរសម� ៅល់
សំេឡង (SpeechRecognizer) បៅន។

ដំបូង ចូរេហៅមខុងៅរសម� ៅល់សំេឡងេដមី�ទីទួលអត�បទ
(call SpeechRecognizer.GetText)។

បន� ៅប់មកេ�បី �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) េដមី�ីេធ�េីតស�ថៅ េតអី�កេ�បី�បៅស់បៅននិយៅយពៅក�បញ� ៅេផ�ងែដរឬេទ?

ឧទៅហរណ៍េនះនឹងចៅប់េផ�មីកម�វធិសីម� ៅល់
សំេឡង េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ប៉ះៃផ�គំនូរ។

បែន�មអ�ែីដលេកតីេឡងីស�មៅប់ពៅក�
បញ� ៅនីមួយៗេនៅទេីនះ។
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ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ

សមៅសធៅត ុឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ (BarCodeScanner) អនុញ� ៅតឱ�អ�កេ�បី�បៅស់ែស�នបៅកដូ និងឃ�ូអរ
កដូ (QR Code) ។

េហៅអនុគមន៍ ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ ឱ�ែស�ន 
(call BarcodeScanner1.DoScan) 
ស�មៅប់អ�កេ�បី�បៅស់ែស�នកដូ។

បន� ៅប់មកេហៅអនុគមន៍ ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូទ១ីបន� ៅប់ពែីស�នរចួ (when 
BarcodeScanner1.AfterScan) េដមី�ីទទួលបៅនលទ�ផលពីកៅរែស�ន។

ជនូដំណងឹ (NOTIFIER)
បង� ៅញសៅរមួយេទៅកៅន់អ�កេ�បី�បៅស់េដៅយេ�បី Notifier និងេឆ�យីតបេដៅយែផ�កេលីប៊ូតងុែដលពកួេគចុច។

ចូរេ�បីេហៅកៅរជនូដំណងឹទ១ី 
(call Notifier1)។ បង� ៅញ
�បអប់េ�ជសីេរ ើស 
(ShowChooseDialog) 
េដមី�ីបង� ៅញសៅរ។ 

បន� ៅប់មក ចូរេ�បី េពលជនូដំណងឹទ១ីបន� ៅប់ពកីៅរេ�ជសីេរ ើស (when Notifier1.AfterChoosing) េដមី�េីធ�ី
េតស�ថៅជេ�មីសមួយណៅជៅប៊ូតងុមួយណៅ ែដលអ�កេ�បី�បៅស់បៅនេ�ជីសេរ ើស។

ចូរេ�បី if-then េដមី�ីពិនិត�   
េមីលថៅ េតលីទ�ផលអ��ីតលប់វញិ?

�បសិនេបីអ�កេ�បី�បៅស់េ�ជីសេរ ើស «
ចៅកេចញ (Quit)» សូមបិទកម�វធិ។ី

េបីមិនដេូច�ះេទ ក�ុងករណីេនះ ចូរ
េបីកនៅឡកិៅ (Clock) ។

ក�ុងឧទៅហរណ៍េនះ អ�កេ�បី�បៅស់ឈ�ះ ដេូច�ះប៊ូតងុទៅំង
២ផ�ល់ជេ�មីស េដមី�ីេលងម�ងេទៀត ឬចៅកេចញ។
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វគ�ៃនេហ�ម!
េហ�មជៅេ�ចនីកៅន់ែតសប�ៅយេលងេនៅេពលអ�កបែន�មក�មិតលំបៅក 
ដចូេពលអ�កេលងេហ�មកៅន់ែតេ�ចនី។ អ�កអៅចេធ�ែីបបេនះបៅនេដៅយ
បែន�មអេថរមួយ េដមី�ីតៅមដៅនវគ�េហ�ម។
ចូរចៅប់េផ�មីេនៅវគ�ទ១ី។

េនៅេពលែដលអ�កេ�បី�បៅស់ឈៅនដល់ពិន�ជុៅក់លៅក់មួយ ឬដល់េគៅលេដៅេនៅក�ុងសួនវេង�ង េនៅះេយីងនឹងផ� ៅស់េទៅកៅន់វគ�
ទ២ី។

ផ� ៅស់ប�ូរក�មិតេដៅយែផ�កេលីពិន�ុ ផ� ៅស់ប�ូរក�មិតេនៅេពលែដលេទៅដល់េគៅលេដៅ!

វគ�ទ២ី �បែហលជៅេយីងអៅចផ� ៅស់ប�ូរេអ�កង់ឱ�ែប�កជៅងមុន េដៅយលៅក់សមៅសធៅតមួុយចំនួន និងបង� ៅញសមៅសធៅតេុផ�ង
េទៀតេដមី�ីផ� ៅស់ប�ូររេបៀបែដលវគ�ទ២ីដំេណីរកៅរ។

ឧទៅហរណ៍ ខៅងេ�កៅមគជឺៅេអ�កង់េនៅវគ�ទ២ី ក�ុងេហ�មមួយេដៅយមៅន របូភៅពតអួង� (ImageSprites)៖

វគ�ទ១ី វគ�ទ២ី
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វគ�ៃនេហ�ម (ត)

េនះគជឺៅឧទៅហរណ៍ៃនធៅតមួុយចំនួនែដលអ�កអៅចផ� ៅស់ប�ូរតៅមវគ�នីមួយៗ។

លៅក់ កៅរតេ�មៀបប៊តូងុ 
(ButtonArrangement) ៃនសមៅសធៅត ុ
តេ�មៀបេផ�ក (HorizontalArrangement)
េដមី�ីេធ�ឱី�    ប៊ូតងុទៅំងអស់េមីលមិនេឃីញក�ុង
ក�មិត២។

េបីកដំេណីរកៅរសមៅសធៅត ុវៅស់សំទុះេល�ឿន ក�ុង
វគ�ទ២ី េដមី�ីឱ�អ�កេ�បី�បៅស់�គប់�គងបៅល់េដៅយ
កៅរេផ�ៀងជំនួសឱ�កៅរចុចប៊ូតងុ!

ផ� ៅស់ប�ូរពណត៌អួង�បៅល់ក�ុងវគ�ទ២ី។

ផ� ៅស់ប�ូរទហំំ!

ផ� ៅស់ប�ូររបូភៅពរបស់ តអួង�
(ImageSprites) េដមី�ីឱ�ពកួវៅផ� ៅស់
ប�ូររបូរៅង។

ប�ុកកដូស�មៅប់កៅរផ� ៅស់ប�ូរណៅមួយ
ៃនសមៅសធៅតគុរួែតចូលេទៅក�ុងប�ុក 
if-then។

អ�កអៅចេធ�កីៅរផ� ៅស់ប�ូរណៅមួយ ឬក៏ទៅំងអស់រវៅងវគ�នីមួយៗ ឬសៅកល�ងេដៅយខ�ួនឯង!
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កៅរប៉ះទង�ចិរបស់របូភៅពតអួង�( IMAGESPRITE)

េដមី�ីសម� ៅល់ថៅេត ីរបូភៅពតអួង� (ImageSprites) ចំនួនពីរ (បៅល់មួយ និងរបូភៅពតអួង�មួយ) កំពងុប៉ះទង�ចិគ� ៅ ឬអត់
េនៅះ អ�កអៅចេ�បី�បៅស់ប�ុក េពលបៅល់ទ១ីប៉ះទង�ចិជៅមយួ (when Ball1.CollidedWith) ឬប�ុករបូភៅពតអួង� 
(ImageSprite.CollidedWith)បៅន។

ប�ុកេនះេធ�េីតស�ថៅ េតបីៅល់មួយ 
និងរបូភៅពតអួង�មួយ
ប៉ះទង�ចិគ� ៅែដរឬេទ?

បំេពញអ�ែីដល�តវូេកតីេឡងីេនៅេពលែដលបៅល់ ឬរបូភៅពតអួង�ប៉ះទង�ចិគ� ៅេនៅក�ុងែផ�ក ដចូេនះ (then) ។

េហីយប�ុកេនះេធ�េីតស�ថៅ
េតរីវៅងរបូភៅពតអួង�២គតឺអួង�សុនខ 
(DogSprite) និងតអួង�េក�ង�បុស 
(BoySprite) ប៉ះទង�ចិគ� ៅែដរឬេទ?
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ផ� ៅស់ទរីបូភៅពតអួង�េទៅទតីៅំងមយួេផ�ងេទៀត
�បសិនេបីអ�កចង់េធ�ឱី�របូភៅពតអួង� (ImageSprite) មួយផ� ៅស់ទេីទៅ របូភៅពតអួង� (ImageSprite)មួយេផ�ងេទៀត ដចូជៅ
សត�សុនខ «មករក» ម� ៅស់របស់វៅ េនៅះអ�កអៅចេ�បី េឆ� ៅះេទៅរកចំណុចរបូភៅពតអួង� (ImageSprite.PointTowards)។

អូសប�ុក េឆ� ៅះរកចំណុច (PointTowards)េចញ េដមី�ីឱ� របូភៅពតអួង� (ImageSprite)នឹងេធ�កីៅរផ� ៅស់ទ ី(ដចូ
ក�ុងករណីេនះ គសឺត�សុនខ)។

បន� ៅប់មក កំណត់េល�ឿនរបស់របូភៅពតអួង� (ImageSprite) េទៅេលខតចូ េដមី�ីឱ�វៅចៅប់េផ�មីផ� ៅស់ទ។ី

េនៅេពលរបូភៅពតអួង�ែដលកំពងុផ� ៅស់ទប៉ីះទង�ចិគ� ៅ
ជៅមួយនឹងរបូភៅពតអួង�េផ�ងេទៀត ចូរកំណត់េល�ឿន
របស់វៅេទៅ 0 េដមី�ីបញ�ប់វៅ។

េគៅលេដៅគ ឺImageSprite ផ� ៅស់ទ។ី  
(ក�ុងករណីមនុស�)។
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បង�លិរបូភៅពតអួង�មយួ(IMAGESPRITE)
េដមី�ីឱ�របូភៅព (ImageSprite)បង�លិ ដចូជៅកៅរបញ� ៅឱ�សុនខ «រេមៀល» េនៅះអ�កនឹង�តវូកៅរសមៅសធៅត ុនៅឡកិៅ 
(Clock)។
ដំបូង ចូរកំណត់លក�ណសម�ត�រិបស់របូភៅពតអួង� (ImageSprite) ។ 

កំណត់េល�ឿនេទៅ 0 ដេូច�ះវៅមិនផ� ៅស់ទេីទ។ 

កំណត់បែង�រមុខ (ទសិេដៅ) របស់វៅេទៅ 0។

កំណត់លក�ណៈ បង�លិ (Rotates) របស់វៅឱ�េទៅជៅពិត 
េដមី�ីអនុញ� ៅតឱ�វៅបង�លិបៅន។

េបីក នៅឡកិៅ (Clock)!

អូសប�ុក កំណត់េម៉ៅងនៅឡកិៅទ១ី 
(Clock1.Timer) េចញ។

រៅល់េពលកម�វធិកំីណត់ដល់េម៉ៅងកំណត់ចូរប�ូរេគៅលេដៅ
កៅរបែង�រមុខរបស់របូភៅពតអួង� (ImageSprite) �តមឹ 
១០ដេឺ�ក។។

េ�បី �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) េដមី�ីេធ�េីតស�ថៅ 
េតរីបូភៅពតអួង� (ImageSprite) បៅនបង�លិជៅរង�ង់
េពញ ៣៦០ដេឺ�កែដរឬេទ?

�បសិនេបីបង�លិបៅនេហីយ ចូរបញ�ប់កៅរបង�លិ។

និងបញ�ប់កម�វធិកំីណត់េម៉ៅងផងែដរ។
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ែស�ងរកេលខធំបំផតុ
�បសិនេបីេយីងចង់បៅនរបូភៅពតអួង� (ImageSprite)ែដលមៅនេលខសរេសរ និងសម� ៅល់ថៅេលខមួយណៅធំជៅងេគ 
េនៅះេយីងមៅនជំហៅនជៅេ�ចនីស�មៅប់ក�ួនេដៅះ�សៅយបញ� ៅរបស់េយីង។

ដំបូង បែន�មអេថរ បញ�ីចំនួនេលខ (numberList)មួយ 
េហីយកំណត់តៃម�ដំបូងេទៅបញ�ីទេទ។

បេង�តីបញ�ីេលខៃចដន�ថ�។ី

កំណត់តៃម�ដំបូងរបស់អេថរថ�េីហៅថៅ «េហៅថៅេលខធំ
បំផតុ (largestNumber)» (មៅននយ័ថៅ េលខធំបំផតុ)
។

អូសប�ុកអនុគមន៍ថ� ីនិងដៅក់េឈ� ៅះវៅថៅ «ធំបំផតុ
(Largest)»។

កំណត់េលខធំបំផតុ (largestNumber) េទៅសូន�េឡងីវញិ។

ត�មុយ៖ វៅអៅចចូលេទៅក�ុងអនុគមន៍ 
NewQuestion ដចូេនៅក�ុង េហ�មបូកេលខែដរ។
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កៅរែស�ងរកេលខធំបំផតុ
អូសប�ុកអូសប�ុក ស�មៅប់ធៅតនុមីយួៗក�ុងបញ� ី(for each item in list) េចញ។ 

េធ�បីញ�ី បញ�ីចំនួនេលខ (numberList)។

អូសប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) មួយេចញ។

អូសប�ុកសញ� ៅេស�ី = េចញពីថត គណិតវទិ�ៅ (Math)
េហីយប�ូរ = េទៅជៅសញ� ៅធំជៅង (>)។

ដៅក់កណ�ុ រេលីធៅត ុ(item) និងបែន�មេទៅែផ�កខៅងេឆ�ង
ៃនសញ� ៅធំជៅង (>) ។

និងបែន�ម េលខធំបំផតុ (largestNumber) េទៅែផ�កខៅងស� ៅំ

េនៅក�ុងប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) កំណត់ េលខធំបំផតុ
(largest Number) េទៅធៅតុ (item)។។
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កៅរែស�ងរកេលខធបំំផតុ (ត)
េនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិគ� ៅនឹងរបូភៅពតអួង� (ImageSprite)មួយ ចូរពិនិត�េមីលថៅេតតីៃម�េលខរបស់របូភៅពជៅ
ចំនួនធំបំផតុែដរឬេទ និងេធ�បីច�ុប�ន�ភៅពពិន� ុឬចៅក់សំេឡង។

ជៅដំបូង ចូរបេង�តីអនុគមន៍េដមី�ីពិនិត�េមីលចេម�ីយ។
អូសប�ុកអនុគមន៍ថ� ីនិងដៅក់េឈ� ៅះវៅថៅ «ពិនិត�ចេម�ីយ
(checkAnswer)» ។

បែន�មធៅតចូុលមួយ េហីយប�ូរេឈ� ៅះធៅតចូុលេទៅជៅ 
«េលខ (number)»។

េនៅក�ុងអនុគមន៍ ពិនិត�ចេម�ីយ (checkAnswer) េធ�ី
េហៅអនុគមន៍ «ធំបំផតុ (Largest)» ឱ�ដំេណីរកៅរ។

ចូរសរេសរកដូេនៅេពលែដលបៅល់ប៉ះទង�ចិគ� ៅជៅមួយនងឹរបូភៅពតអួង�។
អូសប�ុក Ball1.CollidesWith េចញ។

បែន�មប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) េហីយេធ�េីតស� �បសនិេបីេផ�ងេទៀត
េស�ី (=) របូភៅពតអួង�ទ១ី (ImageSprite1)។

បែន�ម «េលខធំបំផតុ (largestNumber)» េទៅម� ៅង 
និង«េលខ (number)» េទៅម� ៅងេទៀត។

អ�កសេ�មចចតិ�ថៅ�តវូេធ�អី�េីទៅេលីករណីនីមួយៗ។ អ�កអៅចបែន�មឬ
ដកពិន� ុឬចៅក់សំេឡង។

បែន�មប�ុក �បសនិេប-ីេនៅះ (if-then) េហីយេធ�ឱី�វៅេទៅជៅ 
�បសនិេប-ីេនៅះ-ផ�ុយពេីនះ (if-then-else) ។

អូសប�ុកសញ� ៅេស�ី (=) េចញពីថត គណិតវទិ�ៅ (Math)។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី ១៤៧



កៅរែស�ងរកេលខធំបំផតុ (ត)

�បសិនេបីវៅេស�ីគ� ៅ ចូរេហៅអនុគមន៍ «ពិនិត�ចេម�ីយ (checkAnswer)» ឱ�ដំេណីរកៅរ េដមី�ីពិនិត�េមីលថៅ េតតីៃម�
េលខរបស់ របូភៅពតអួង� (ImageSprite) ជៅចំនួនធំបំផតុែដរឬេទ?

អូសអនុគមន៍េហៅកៅរពនិតិ�ចេម�យីជៅ
េលខ (call checkAnswer 
number) េចញ។

េលខ (number) ែដលដៅក់ចូល «ពិនិត�ចេម�ីយ (checkAnswer)» 
េយីងនឹងទទួលបៅនពី របូភៅពរបស់របូភៅពតអួង� (ImageSprites) 
េដៅយសៅរេយីងដងឹថៅេឈ� ៅះរបូភៅពទៅំងអស់ចៅប់េផ�មីេដៅយេលខដចូជៅ 
«11.png» និង «23.png»។

អូសប�ុក បំែណក (segment)េចញពីថត អត�បទ (Text)។
កំណត់ អត�បទ (text) េទៅជៅ របូភៅពតអួង�ទ១ី.របូភៅព 
(ImageSprite1.Picture) ។
កំណត់ ចៅប់េផ�មី (start) េទៅជៅ 1 េដមី�ីចៅប់ពីតអួក�រដំបូង។
កំណត់ �បែវង (length) េទៅជៅ 2 េដមី�ីយកែតពីរតអួក�រដំបូង។
ឧទៅហរណ៍ ដេូច�ះ�បសិនេបី របូភៅពតអួង�១.របូភៅព 
(ImageSprite1.Picture) គ ឺ«23.png» េនៅះវៅនឹងយកតអួក�រ២
តដំួបូងគ ឺ2 និង 3 ឬ23!
ចម�ងស�ួនប�ុកទៅំងមូល េហីយប�ូរស�មៅប់ របូភៅពតអួង� (ImageSprite) បន� ៅប់។

ចម�ងស�ួន�គប់ របូភៅពតអួង� (ImageSprite)ទៅំងអស់ េដៅយ�បៅកដថៅបៅនប�ូរេឈ� ៅះ របូភៅពតអួង� 
(ImageSprite) �គប់េពល។

១៤៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

អ�កនឹងរចនៅ និងបេង�តីកម�វធិីេហ�មបៅល់ភៅសៅខបូំ (Combo Language Ball)។ អ�កអៅចេធ�កីៅរបន�ពី
កម�វធិេីរៀនពៅក� និងកម�វធិីែស�ងរកមៅស ែដលអ�កបៅនបេង�តីេនៅក�ុងជំពូកមុនៗ។ អ�កអៅចបេង�ីត
េហ�មបៅល់ េដៅយែផ�កេលីអ�ែីដលអ�កបៅនេរៀន។

រមួបញ�ូលសមៅសធៅតពីុរក�ុងចំេណៅមសមៅសធៅតទុៅំងបួនេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក៖
• ឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន (Accelerometer)
• អត�បទេទៅជៅសំេឡង (TextToSpeech)
• ជូនដំណឹង (Notifier)
• ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ (BarcodeScanner)

រមួបញ�ូលសមៅសធៅត ុ២ ក�ុងចំេណៅមមុខងៅរទៅំងបីេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក៖
• េ�ចនីវគ�
• កៅរពិនិត�ចេម�ីយជៅមួយនឹងកៅរដៅក់ពិន�ុ
• កៅរេឆ�យីតបអន�រកម�អៅ�សយ័េលីសកម�ភៅពរបស់អ�កេ�បី�បៅស់

១- ពិពណន៌ៅអំពីកម�វធិេីហ�មបៅល់ខបូំ (combo ball) ែដលអ�កចង់បេង�តី។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី ១៤៩



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

២- របូថតេអ�កង់៖ គូររបូភៅពេអ�កង់ែដលអ�កចង់បង� ៅញេនៅេលីកម�វធិរីបស់អ�ក។

១៥០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

៣- ពិនិត�េមីលសមៅសធៅត ុនិងមុខងៅរែដលអ�កនងឹរមួបញ�ូលជៅមួយកម�វធិី
របស់អ�ក េដៅយេធ�កីៅរសម� ៅល់េដៅយេ�បីសញ� ៅ ៖

ឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន (Accelerometer)

អត�បទេទៅជៅសំេឡង (TextToSpeech)

ជនូដំណងឹ (Notifier)

ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ (BarcodeScanner)

េ�ចីនវគ�

កៅរពិនិត�ចេម�ីយជៅមួយនឹងកៅរដៅក់ពិន�ុ

កៅរេឆ� ីយតបអន�រកម�អៅ�សយ័េលីសកម�ភៅព
របស់អ�កេ�បី�បៅស់

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី ១៥១



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

៤- (ក) រៅយសមៅសធៅតទុៅងំអស់ែដលអ�កនងឹ�តវូកៅរស�មៅប់កម�វធិរីបស់អ�ក។

�បេភទសមៅសធៅតុ 
(ប៊ូតុង ែផនទ ីសញ� ៅសម� ៅល់ 

ជៅេដីម។)

េឈ� ៅះ លក�ណសម�ត�ពិិេសស (ពុម�
អក�រ ពណ ៌កៅរត�មមឹ 

ជៅេដីម។)

១៥២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

៤- (ខ) ពិពណន៌ៅពីរេបៀបែដលសមៅសធៅតរុបស់អ�កដំេណីរកៅរជៅមួយគ� ៅ។
ឧ. េពលចុច ប៊ូតងុ១ (Button1) ដចូេនះ....

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី ១៥៣



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

៥- មតិែកលម�ពីមិត�ភក�ិ
សរេសរមតែិកលម�ែដលអ�កទទួលបៅនពីជំនបួជៅមួយនងឹ�កមុេផ�ងៗេទៀត។ សរេសរមតេិយៅបល់
របស់ពកួេគ (េបីេទៅះបីជៅអ�កមិនយល់�សបជៅមួយនឹងអ�ែីដលពកួេគនិយៅយក៏េដៅយ!) មតេិយៅបល់
ទៅំងេនះនឹងក� ៅយជៅកំណត់ចំណៅំស�មៅប់អ�ក េដមី�ីេមីល េនៅេពលែដលេធ�បីច�ុប�ន�ភៅព និងែកលម�
កៅររចនៅគេ�មៅងរបស់អ�ក។

១៥៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅេហ�មបៅល់ខបំូ

៦- បញ�ី�តតួ ពិនតិ�កចិ�កៅរែដល�តវូេធ�ី
កៅរបេង�តីបញ�ី�តតួពិនិត�កចិ�កៅរែដល�តវូេធ� ីមុនេពលចៅប់េផ�មីេធ�អី�មួីយ គជឺៅកៅរអនុវត�
ែដលល�ក�ុងកៅរតៅមដៅនវឌ�នភៅពរបស់អ�ក។ សរេសរែផនកៅរកចិ�កៅររបស់អ�កស�មៅប់
េមេរៀនចំនួនបីបន� ៅប់េនៅក�ុងតៅរៅងខៅងេ�កៅម៖

េមេរៀន កចិ�កៅរ ស� ៅនភៅព 
(បៅនបញ�ប់ ឬជួប�បទះបញ� ៅ)

មុខងៅរទ១ី

២ ១-

២ ២-

២ ៣-

២ ៤-

មុខងៅរទ២ី

៣ ១-

៣ ២-

៣ ៣-

៣ ៤-

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី ១៥៥



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ ផ� ៅយពរី នងិបំណង�បៅថ� ៅមយួ

េឈ� ៅះគេ�មៅង៖ 

េឈ� ៅះអ�កបេង�តី៖ 

េតីអ�កចង់បែន�ម ឬផ� ៅស់ប�រូអ� ីេដីម�ីេធ�ីឱ�គេ�មៅងេនះកៅន់ែត�បេសីរែដរឬេទ?

ចូរសរេសរចំណុចពីរយ៉ៅងែដលអ�កចូលចតិ�អំពីគេ�មៅងេនះ។

១

២

១៥៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៧ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ បទបង� ៅញេហ�មបៅល់ខបំូ

សូមចៅំថៅ អ�កមៅនេពលមួយនៅទបុ៉ីេណ� ៅះស�មៅប់កៅរេធ�បីទបង� ៅញរបស់អ�ក ដេូច�ះេហីយ ចូរេរៀបចំ
ែផនកៅរឱ�បៅនហ�ត់ចត់!

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

លក�ខណ� ៖

អ�កមៅនេពលសរុប១នៅទ ីស�មៅប់កៅរេធ�បីទបង� ៅញរបស់អ�ក។
េនៅក�ុងបទបង� ៅញរបស់អ�ក អ�កគរួែតនិយៅយ�បៅប់អ�កេមីលេដៅយលក�ណៈសេង�ប៖
១- រេបៀបែដលអ�កបៅនសេ�មចនូវគំនិតរបស់អ�ក
២- កៅររចនៅ ដំេណីរកៅរ និងមុខងៅរពិេសសៃនកម�វធិរីបស់អ�ក
៣- កៅរបង� ៅញផ� ៅល់ៃនកម�វធិរីបស់អ�ក។

សមៅជិកទៅំងពីរៃន�កមុរបស់អ�កគរួែតនិយៅយក�ុងកំឡងុេពលេធ�បីទបង� ៅញ។ សរេសរែផនកៅរ
ស�មៅប់េធ�បីទបង� ៅញរបស់អ�កខៅងេ�កៅម៖

�កមុរបស់ខ�ុនំឹងែបងែចកេពលេវលៅស�មៅប់េធ�បីទបង� ៅញដចូខៅងេ�កៅម៖

មៅតិកៅៃនបទបង� ៅញ េពលេវលៅែដល
�តូវកៅរ អ�កនិយៅយ

ឧទៅហរណ៍ 
ក- កៅរែណនៅំេដៅយសេង�បអំពីគំនិតរបស់ខ�ុំ
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ជំពកូទ៨ី

គេ�មៅងចងុេ�កៅយៃនកម�វធិេីអបអុនីវនិទរ័
(App Inventor)

េមេរៀនទ១ី៖ កៅរបញ�ប់េ�មៅងចុងេ�កៅយកម�វធីិ

MIT App Inventor

សន�កឹកិច�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធីិេហ�មអប់រ ំ

សន�កឹ កិច�កៅរ៖  មតិែកលម�ពីមិត�ភក�ិ

សន�កឹកិច�កៅរ៖ ផ� ៅយពីរ នងិបំណង�បៅថ� ៅមួយ

១៥៨

១៦៧

១៧៥

១៧៧





អ�ក និងៃដគរូបស់អ�កនងឹេធ�កីចិ�កៅរជៅមួយគ� ៅេដមី�បីេង�តីកម�វធិរីបស់អ�ក។
តៅមរយៈកៅរេ�បី�បៅស់សន�ឹកកចិ�កៅរកៅររចនៅ
របស់អ�ក និង «បញ�ី�តតួពិនិត�កចិ�កៅរែដល
�តវូេធ�»ី ចូរចៅប់េផ�មីបេង�តីកម�វធិរីបស់អ�ក។
អនវុត�តៅមជំហៅននីមួយៗេនៅក�ុង «បញ�ី�តតួ
ពិនិត�កៅរងៅរ�តវូេធ�»ី របស់អ�ក និង�តវូេធ�ឱី�
�បៅកដថៅកិច�កៅរនីមួយៗបៅនបញ�ប់ មុន
េពលបន�េទៅកៅន់ជំហៅនបន� ៅប់!
េពលដល់�តមឹដំណៅក់កៅលពៅក់កណ� ៅលៃន
គេ�មៅង �គរូបស់អ�កនឹងេស�ីឱ�អ�កចៅប់គូ
ជៅមួយនឹង�កមុមួយេផ�ងេទៀត។ បង� ៅញពី
កម�វធិរីបស់អ�កេទៅវញិេទៅមក និងបំេពញមតិ
ែកលម�របស់អ�កស�មៅប់មិត�រមួថ� ៅក់របស់អ�ក
េដៅយេ�បី�បៅស់សន�ឹកកចិ�កៅរ មតែិកលម�ពី
មិត�ភក�។ិ

េ�បី�បៅស់មតែិកលម�របស់មិត�រមួថ� ៅក់របស់អ�ក េដមី�ីែកលម�កម�វធិរីបស់អ�ក។
េនៅក�ុងេមេរៀនចុងេ�កៅយ អ�កនឹងេធ�បីទបង� ៅញអំពីកម�វធិដីល់មិត�រមួថ� ៅក់របស់អ�ក។

កៅរចៅប់េផ�មី

គេ�មៅងចងុេ�កៅយរបស់កម�វធិ ីMIT APP INVENTOR

េនៅក�ុងគេ�មៅងេនះ អ�កនងឹបេង�តីកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ
ផ� ៅល់ខ�ួនរបស់អ�ក េដៅយេ�បីអ�ែីដលអ�កបៅនសកិ�ៅ
កន�ងមក! យកចំេណះដងឹែដលអ�កបៅនសិក�ៅបេង�តី
កម�វធិេីហ�មបូកេលខ (Addition Game) កម�វធិី
េរៀនពៅក� (Vocabulary Learning) ឬ ែស�ងរក
មៅស (Find the Gold) េហីយប�ូរឬបែន�មវៅេដមី�ី
បេង�តីេហ�មផ� ៅល់ខ�ួនរបស់អ�ក!

ចងចៅចំ�ៅប់ស�មៅប់កៅរសរេសរកដូជៅគូ
១- េចះេគៅរពគ� ៅេទៅវញិេទៅមក
២- ពិភៅក�ៅគ� ៅអំពីកៅរងៅរ
៣- ពន�ល់ពីអ�ែីដលអ�កកំពងុេធ�ី
៤- គតិជៅមុន េហីយេធ�កីៅរែណនៅំ
៥- ផ� ៅស់ប�ូរតនួៅទជីៅញឹកញៅប់

១- េធ�ជីៅអ�កចៅំែតបញ� ៅ
២- ទៅញកណ�ុ រ ឬក� ៅរចុចពីៃដគអូ�ក
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សមៅសធៅតុ

កៅររមួបញ�ូលកដូ
អ�កអៅចេ�បី កៅតៅបស� ៅយ (Backpack) េដមី�ីេ�បីេឡងីវញិឬែកបែន�មកដូ។

ែស�ងរកកដូែដលអ�កចង់េ�បីពីកម�វធិរីបស់អ�កែដលមៅន�សៅប់។ 
អូសប�ុកដៅក់ចូល កៅតៅបស� ៅយ (Backpack)។

េបីកគេ�មៅងថ�រីបស់អ�ក ចុចេលី កៅតៅបស� ៅយ (Backpack) និងអូសប�ុកេចញ។

កម�វធិកំីណត់េម៉ៅង

េបីអ�កចង់ឱ�កដូដំេណីរកៅរជៅ�បចៅំេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក ចូរេ�បីសមៅសធៅត ុនៅឡិកៅ (Clock)។

ជៅដំបូង កំណត់ចេន� ៅះេពល (TimerInterval) ក�ុងលក�ណសម�ត�ិ ៃន
នៅឡកិៅ (Clock) េដមី�ីកំណត់ថៅេត�ីពឹត�កិៅរណ៍កម�វធិកំីណត់េម៉ៅងដំេណីរ
កៅរញឹកញៅប់បុ៉នណៅ។
បន� ៅប់មក សរេសរកដូនូវអ�ែីដលគរួេកតីេឡងីេនៅក�ុង�ពឹត�កិៅរណ៍ 
កំណត់េម៉ៅងនៅឡកិៅទ១ី (Clock1.Timer) ។

ចៅក់សំេឡង
កម�វធិរីបស់អ�កអៅចចៅក់សំេឡងណៅក៏បៅន។ កំណត់ Player1.Source េទៅឯកសៅរសំេឡង។ បន� ៅប់មក
ចៅប់េផ�មី ម៉ៅសុីនចៅក់ (Player) េដមី�ីចៅក់សំេឡង។
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សមៅសធៅតុ

ឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន(ACCELEROMETERSENSOR)
សមៅសធៅត ុឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន (AccelerometerSensor) ចៅប់
សម� ៅល់កៅរញរ័ និងកៅរផ� ៅស់ប�ូរសំទុះេល�ឿនស�មៅប់ឧបករណ៍ចលត័។

�ពឹត�កិៅរណ៍ េពលញរ័ (Shaking) បង� ៅញថៅឧបករណ៍កំពងុញរ័។

�ពឹត�កិៅរណ៍ ផ� ៅស់ប�ូរសន�ះុេល�ឿន (AccelerationChanged: xAccel, yAccel, zAccel) បង� ៅញថៅ
ឧបករណ៍កំពងុ�តវូបៅនេផ�ៀងេនៅក�ុងវមិៅ�ត X Y និង/ឬ Z។

ជនូដំណងឹ (NOTIFIER)
បង� ៅញសៅរេទៅកៅន់អ�កេ�បី�បៅស់េដៅយេ�បី ជនូដំណងឹ (Notifier) និងេឆ�យីតបេដៅយែផ�កេលបី៊ូ
តុងែដលពកួេគចុច។

ចូរេ�បី េហៅជនូដំណងឹទ១ីឱ�បង� ៅញផ� ៅំងេ�ជសីេរ ើស (call Notifier1.ShowChooseDialog) 
េដមី�ីបង� ៅញសៅរ។

ក�ុងឧទៅហរណ៍េនះ អ�កេ�បី�បៅស់ឈ�ះ 
ដេូច�ះប៊ូតងុទៅំង២ផ�ល់ជេ�មីសមួយ េដមី�ី
េលងម�ងេទៀត ឬចៅកេចញ។

បន� ៅប់មក េ�បី េពលជនូដំណងឹទ១ីបន� ៅប់ពេី�ជសីេរ ើស (when Notifier1.AfterChoosing) 
េដមី�ីេធ�េីតស�ថៅេតជីៅជេ�មីសមួយណៅ  (ប៊ូតងុមួយណៅ) ែដលអ�កេ�បី�បៅស់បៅនេ�ជីសេរ ើស។

�បសិនេបីអ�កេ�បី�បៅស់េ�ជីសេរ ើស 
«ចៅកេចញ (Quit)»សូមបិទកម�វធិ។ី

េបីមិនដេូច�ះេទ ក�ុងករណីេនះ េបីក 
នៅឡកិៅ (Clock)ឱ�ដំេណីរកៅរ។។
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កម�វធិែីស�នបៅកដូ
�បសិនេបីអ�កចង់ែស�នបៅកដូេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក ចូរេ�បសីមៅសធៅត ុឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ 
(BarcodeScanner)។

ដំបូង េហៅឧបករណ៍ែស�នបៅកដូែស�ន (BarcodeScanner.DoScan)ឱ�ដំេណីរកៅរ។

ឧទៅហរណ៍េនះចៅប់េផ�មី
ដំេណីរកៅរកម�វធិែីស�ន
បៅកដូេនៅេពលអ�កេ�បី�បៅស់
ចុចប៊ូតងុ។

បន� ៅប់មក េនៅេពលែដល�ពឹត�កិៅរណ៍ ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូទ១ីែស�នរចួ
(BarcodeScanner1.AfterScan) ទទួលបៅនលទ�ផលែស�ននិងអនវុត�ប�ុកែដលមៅនេនៅក�ុងេនៅះ។

សមៅសធៅតុ

អត�បទេទៅជៅសំេឡង(TEXT TO SPEECH)
កម�វធិរីបស់អ�កអៅចនយិៅយអក�រណៅមយួតៅមែដលអ�កចង់បៅន េដៅយេ�បសីមៅសធៅត ុអត�បទ
េទៅជៅសំេឡង (TextToSpeech)។

អ�កអៅចកំណត់បញ� ៅក់ប�ុកអត�បទជៅមួយនឹងអត�បទែដលអ�កចង់ឱ�កម�វធិនីិយៅយ។

កម�វធិរីបស់អ�កក៏អៅចនិយៅយពីមៅតកិៅៃន�បអប់អត�បទ ឬសមៅសធៅតផុ� ៅំងបង� ៅញស�មៅប់អ�កេ�បី�បៅស់
េផ�ងេទៀត។
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លក�ណសម�ត�រិបូភៅពតួ
អង� (ImageSprite)

លក�ណសម�ត�បិៅល់

សមៅសធៅតុ

ផ� ៅំងស�មៅប់គសូ (CANVAS) នងិរបូភៅពតអួង� (IMAGESPRITES)
អ�ក�តវូបែន�មសមៅសធៅត ុផ� ៅំងស�មៅប់គសូ (Canvas)មយួ េទៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក នងិសមៅសធៅត ុរបូភៅពតអួង� 
(ImageSprite) ឬ បៅល់ (Ball) េទៅក�ុងផ� ៅំងស�មៅប់គសូ (Canvas)។

អ�កអៅចកំណត់ទតីៅំងរបស់ របូភៅពតអួង� (Image Sprites) និង
បៅល់ (Ball) េដៅយកអូរេដៅេន X Y របស់ពកួវៅ ដចូេនៅក�ុង�បពន័�កអូរ
េដៅេនេដកៅតផងែដរ។
ភៅពខសុគ� ៅមួយគ ឺ�បភពេដមី (0, 0) ស�ិតេនៅ�ជុងខៅងេឆ�ងែផ�ក
ខៅងេលីៃនេអ�កង់។
X េកនីេឡងី េនៅេពលែដលវៅផ� ៅស់ទេីទៅែផ�កខៅងស� ៅំៃនេអ�កង់។
Y េកនីេឡងី េនៅេពលែដលវៅផ� ៅស់ទចុីះេ�កៅមៃនេអ�កង់។

អក័� X

(0 
0)

X ថយចុះ

Y ថយចុះ

X េកនី
េឡងី

Y េកនី
េឡងី

អក័
�Y

បែង�រមុខ (Heading) ជៅ
ទសិេដៅ (0 - 360)។

ផៅត់ពណ ៌
(PaintColor)
អនុញ� ៅតឱ�អ�ក
ផ� ៅស់ប�ូរពណ៌
របស់បៅល់។
កៅំ (Radius)
កំណត់ទហំៃំន
បៅល់។

កម�ស់ (Height) និងទទងឹ 
(Width) អៅច�តូវបៅនកំណត់េដីម�ី
ផ� ៅស់ប�ូរទហំតួំអង�របស់អ�កេឡងីវញិ។

ចេន� ៅះេពល (Interval) គឺជៅ
រេបៀបែដលតួអង�ផ� ៅស់ទញឹីកញៅប់
ក�មិតណៅ (គិតជៅមីលីវនិៅទ)ី

របូភៅព (Picture) អៅចកំណត់ជៅ
ឯកសៅររបូភៅព ែដលបៅនអៅប់ឡតូ
េទៅក�ុងគេ�មៅងរបស់អ�ក។

េល�ឿន (Speed) ជៅចំនួនភីក
ែសលែដលតួអង�ផ� ៅស់ទកី�ុងចេន� ៅះ
េពលម�ងៗ។

X និង Y គឺជៅ
ទតីៅំងរបស់ 
ImageSprite។
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សមៅសធៅតុ

កៅរប៉ះទង�ចិរបស់របូភៅពតអួង�(IMAGESPRITE)
េដីម�ពីិនតិ�េមីលថៅ េតី ImageSprites ពីរកំពុងប៉ះគ� ៅែដរឬេទ? ចូរេ�បីប�ុក 
េពលរបូភៅពតអួង�បិះទង�ចិជៅមួយ (when ImageSprite.CollidedWith)។

ប�ុកេនះេធ�េីតស�ថៅ េតបីៅល់មួយ និងរបូភៅពតអួង� (ImageSprites)មួយប៉ះទង�ចិគ� ៅែដរឬេទ?

Ball ែដលប៉ះទង�ចិគ� ៅ
ជៅមួយនឹង 
GoldSprite។

បំេពញនូវអ�ែីដលគរួេកតីេឡងីេនៅេពលែដលបៅល់ ឬរបូភៅពតអួង� (ImageSprites) ប៉ះទង�ចិ គ� ៅ េនៅក�ុងែផ�ក 
ដូចេនះ (then)។

របូភៅពតអួង� (IMAGESPRITE) េទៅដល់ែគម
�បសិនេបអី�កចង់េធ�សីកម�ភៅពេនៅេពលែដល ImageSprite ប៉ះនឹងែគមេអ�កង់ ចូរេ�បីប�ុក 
េពលរបូភៅពតអួង�េទៅដល់ែគម (whenImageSprite.EdgeReached)។
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េគៅលគំនតិ

ភ� ៅប់
�បសិនេបីអ�កចង់ភ� ៅប់អក�រេ�ចនីចូលគ� ៅេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក ចូរេ�បីប�ុក ភ� ៅប់ (join)។

អេថរ
កម�វធិរីបស់អ�កអៅចេ�បីអេថរេដមី�ីរក�ៅទុកពត័ម៌ៅនណៅមួយេនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក។ ចៅប់េផ�មីសកលេទៅជៅ 
(initialize global __ to) �តូវបៅនេ�ប�ីបៅស់េដមី�ីកំណត់តៃម�េដមី និងដៅក់េឈ� ៅះអេថរ។

កំណត់សកល (set global __) �តវូបៅនេ�បីេដមី�ីផ� ៅស់ប�ូរតៃម�អេថរ។

ទទួលសកល ( get global __) �តវូបៅនេ�បីេដមី�ីទទួលបៅនតៃម�បច�ុប�ន�ៃនអេថរ។
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េគៅលគំនតិ

បញ�ី
បញ�ីអនញុ� ៅតឱ�អ�ករក�ៅទុកតៃម�ជៅេ�ចនីេនៅក�ុងអេថរែតមួយ។

�បែវងៃនបញ�ី (length of list) �តលប់តៃម��បែវងៃនបញ�ី ឬចំនួនធៅតផុ�ែំដលមៅនេនៅក�ុងបញ�ី។

េ�ជីសេរ ើសបញ�ីៃនធៅត ុ(Select list item)�តវូបៅនេ�បី�បៅស់េដមី�ី�សង់ធៅតេុចញពីបញ�ី េដៅយេ�បីេលខេរៀង
របស់វៅ។

េតមីៅនធៅតេុនៅក�ុងបញ�ែីដរឬេទ? (Is thing in list?) ពិត �បសិនេបីមៅនធៅតេុនៅក�ុងបញ�ី េហីយមិនពិត 
�បសិនេបីមិនមៅន។

េតីបញ�ីទេទឬេទ? (Is list empty?)ពិត �បសិនេបីបញ�ីទេទ និងមិនពិត �បសិនេបីវៅមៅនធៅត។ុ
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មខុងៅរេហ�ម

កៅររក�ៅពនិ�ុ
�បសនិេបអី�កចង់ផ�ល់ពនិ�េុនៅក�ុងកម�វធិរីបស់អ�ក អ�កអៅចបែន�ម ស� ៅក (Label)មយួ ែដលេឈ� ៅះថៅ ពនិ� ុ
(Score) េហយីបន� ៅប់មកេ�បបី�ុក កំណត់ពនិ�ជុៅអត�បទេទៅជៅ (set Score.Text to) ។

េ�បី ពនិ�ជុៅអត�បទ (Score.Text)+1 េដមី�ីបែន�ម១ពិន� ុពនិ�ជុៅអត�បទ (Score.Text)-1 េដមី�ីដកពី១ពិន�។ុ

បេង�តីេលខៃចដន�
�បសិនេបីអ�កចង់បេង�តីេលខៃចដន� ចូរអ�កេ�បីប�ុក ចំននួគត់ៃចដន�ព ី(random integer from)។

គណនៅផលបកូៃនេលខ
េ�បីប�ុកបែន�មសញ� ៅបូក (+) េដមី�ីបូកេលខជៅេ�ចនី។
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ កៅលបរេិច�ទ៖

េនៅក�ុងជំពូកេនះ អ�កនឹងរចនៅកម�វធិរីបស់អ�ក េដីម�ីជួយអ�កេ�បី�បៅស់ឱ�សិក�ៅ ឬអនុវត�ជំនៅញថ�។ី

លក�ខណ� ត�មវូកម�វធិ៖ី

១- កៅរពិពណន៌ៅអំពីកម�វធិីេហ�មរបស់អ�ក
ពិពណន៌ៅអំពីកម�វធិេីហ�មែដលអ�កចង់បេង�តី។

សមៅសធៅតុថ� ី(េ�ជីសេរ ើសយ៉ៅង
េហៅចណៅស់ចំនួនពីរ)

េគៅលគំនិត (េ�ជីសេរ ើស
យ៉ៅងេហៅចណៅស់ពីរ) ម៉ៅសុីនចៅក់ (Player)

• ម៉ៅសុនីចៅក់ • បញ�ី • លក�ខណ�
• ប៊តូងុ • អេថរ
• �បអប់អត�បទ • កៅរេធ�ដីែដលៗ
• ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ • អនគុមន៍
• ឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន 
• អត�បទេទៅជៅសំេឡង 
• របូភៅពតអួង� 
• ជនូដំណងឹ 
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

២- កៅររចនៅេអ�កង់
របូថតេអ�កង់៖ គរូរបូភៅពេអ�កង់ែដលអ�កចង់បង� ៅញេនៅេលីកម�វធិរីបស់អ�ក។
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

៣- បញ�ីមុខងៅរពិនិត�
េមីលមុខងៅរែដលអ�កនឹងរមួបញ�ូលជៅមួយកម�វធិរីបស់អ�ក េដៅយេធ�កីៅរសម� ៅល់េដៅយេ�បី
សញ� ៅធកី ៖

សមៅសធៅតុ (សូមចៅថំៅ�តូវ
េ�ជីសេរ ើសយ៉ៅងតចិណៅស់
ចំនួនពីរ!)

េគៅលគំនិត (សូមចៅថំៅ�តូវ
េ�ជីសេរ ើសយ៉ៅងតចិណៅស់
ចំនួនពីរ!)

ម៉ៅសុីនចៅក់ បញ�ី

ប៊ូតងុ អេថរ

�បអប់អត�បទ កៅរេធ�ដីែដលៗ

ឧបករណ៍ែស�នបៅកដូ អនុគមន៍ 

ឧបករណ៍វៅស់សំទុះេល�ឿន

អត�បទេទៅជៅសំេឡង

របូភៅពតអួង�

ជូនដំណឹង
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

៤- បញ�ីសមៅសធៅតុ
េរៀបរៅប់សមៅសធៅតទុៅំងអស់ែដលអ�កនឹង�តវូកៅរស�មៅប់កម�វធិរីបស់អ�ក។

េអ�កង់ទ១ី (Screen1)

�បេភទសមៅសធៅត ុ(ប៊តូងុ 
�បអប់អត�បទ ជៅេដមី។)

េឈ� ៅះ លក�ណសម�ត�ពិិេសស (ពុម�អក�រ 
ពណ ៌កៅរត�មឹម ជៅេដីម។)

ពិពណន៌ៅអំពីរេបៀបែដលសមៅសធៅតរុបស់អ�កដំេណីរកៅរជៅមួយគ� ៅ។
ឧ. េពលចុច ប៊ូតងុ១ (Button1) ដចូេនះ…

១៧០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៨ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

៤- បញ�ីសមៅសធៅតុ
េរៀបរៅប់សមៅសធៅតទុៅំងអស់ែដលអ�កនឹង�តវូកៅរស�មៅប់កម�វធិី
របស់អ�ក។

េអ�កង់ទ២ី

�បេភទសមៅសធៅតុ (Button 
TextBox ជៅេដមី។)

េឈ� ៅះ លក�ណសម�ត�ពិិេសស (ពមុ�អក�រ 
ពណ ៌កៅរត�មឹម ជៅេដមី។)

ពិពណន៌ៅអំពីរេបៀបែដលសមៅសធៅតរុបស់អ�កដំេណីរកៅរជៅមួយគ� ៅ។
ឧ. េពលចុច ប៊ូតងុ១ (Button1) ដចូេនះ....

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៨ី េមេរៀនទ១ី ១៧១



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

៥- មតិែកលម�ពីមិត�ភក�ិ
សរេសរមតែិកលម�ែដលអ�កទទួលបៅនពីជនំបួរបស់អ�កជៅមួយនឹង�កមុេផ�ងៗេទៀត។ សរេសរមតិ
េយៅបល់របស់ពកួេគ (េបីេទៅះបជីៅអ�កមនិយល់�សបជៅមួយនឹងអ�ែីដលពកួេគនិយៅយក៏េដៅយ ! )
មតេិយៅបល់ទៅំងេនះនឹងក� ៅយជៅកំណត់ចំណៅំស�មៅប់អ�ក េដមី�េីមីល េនៅេពលែដលេធ�បីច�ុប�ន�
ភៅព និងែកលម�កៅររចនៅគេ�មៅងរបស់អ�ក។
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

៦- បញ�ី�តួត ពិនតិ�កិច�កៅរែដល�តូវេធ�ី
កៅរបេង�តី បញ�ី�តតួពិនិត�កចិ�កៅរែដល�តវូេធ� ីមុនេពលចៅប់េផ�មីេធ�អី�មួីយ គជឺៅកៅរ អនវុត�ែដល
ល�ក�ុងកៅរ តៅមដៅនវឌ�នភៅពរបស់អ�ក។ មុនេពលចៅប់េផ�មីេមេរៀននីមួយៗ សូមសរេសរអំពី អ�ី
ែដល អ�កសង�ឹមថៅ នឹង សេ�មចបៅន។ េនៅចុងបញ�ប់ៃនេមេរៀននីមួយៗ សូមសរេសរអំពីអ�ែីដល 
បៅនបញ�ប់ ឬបញ� ៅអ� ីែដល រៅរៅំង អ�ក ពីកៅរបញ�ប់កចិ�កៅរេនៅះ ។

កៅលបរេិច�ទ/
េមេរៀន

កចិ�កៅរ ែដល�តវូបញ�ប់េនៅៃថ�េនះ ស� ៅនភៅព (បៅនបញ�ប់/ជួប�បទះ
បញ� ៅ រេបៀបែដលអ�កនឹងេដៅះ

�សៅយវៅ)

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៨ី េមេរៀនទ១ី ១៧៣



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ កៅររចនៅកម�វធិេីហ�មអប់រ ំ

កៅលបរេិច�ទ
/េមេរៀន កចិ�កៅរ ែដល�តវូបញ�ប់េនៅៃថ�េនះ

ស� ៅនភៅព (បៅនបញ�ប់/ជួប�បទះបញ� ៅ 
រេបៀបែដលអ�កនឹងេដៅះ�សៅយវៅ)
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សន�កឹកចិ�កៅរ៖ មតែិកលម�ពមីតិ�ភក�ិ

េឈ� ៅះរបស់អ�ក៖

េឈ� ៅះ�កមុៃដគ៖ូ 

បង� ៅញកម�វធិរីបស់�កមុអ�កេទៅកៅន់�កមុៃដគ។ូ ចូរសុំឱ�ពកួេគ េឆ�យី សំណួរខៅង េ�កៅម អំពីគេ�មៅងរបស់អ�ក៖

១- េតអី�កយល់ច�ៅស់អំពីរេបៀបេលងកម�វធិេីនះែដរឬេទ? �បសិនេបីមិនច�ៅស់េទ េតផី� ៅំងបង� ៅញ
ស�មៅប់អ�កេ�បី�បៅស់ (User Interface) អៅច�តវូបៅនែកលម�យ៉ៅងដចូេម�ច?

២- េតអី�កចូលចតិ�អ�ខី�ះអំពីេហ�ម?

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៨ី េមេរៀនទ១ី ១៧៥



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ មតែិកលម�ពមីតិ�ភក�ិ

៣- េតមីៅនែផ�កណៅមួយៃនេហ�មែដលដំេណីរកៅរមិនទៅន់�តមឹ�តវូ ឬមិនសូវច�ៅស់ែដរឬេទ?

៤- េតមីៅនអ�អីៅច�តវូបៅនបែន�មេដមី�ីេធ�ឱី�េហ�មកៅន់ែតគរួឱ�ចៅប់អៅរម�ណ៍ ឬសប�ៅយេលង?

១៧៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៨ី េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរ៖ ផ� ៅយពរី នងិបំណង�បៅថ� ៅមយួ

េឈ� ៅះគេ�មៅង៖ 

េឈ� ៅះអ�កបេង�តី៖ 

េតីអ�កចង់បែន�ម ឬផ� ៅស់ប�រូអ� ីេដីម�ីេធ�ីឱ�គេ�មៅងេនះកៅន់ែត�បេសីរេឡីង?

ចូរសរេសរចំណុចពីរយ៉ៅងែដលអ�កចូលចតិ�អំពីគេ�មៅងេនះ។

១

២

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ៨ី េមេរៀនទ១ី ១៧៧



ជំពកូទ៩ី

ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង

េមេរៀនទ១ី៖  ម៉ៅសុនីគិតេលខេដៅយសំេឡង

សន�កឹកិច�កៅរទ១ី៖ ម៉ៅសុនីគិតេលខេដៅយសំេឡង

សន�កឹកិច�កៅរទ២ី៖ ម៉ៅសុនីគិតេលខេដៅយសេំឡង

សន�កឹកិច�កៅរទ៣ី៖ ម៉ៅសុនីគិតេលខេដៅយសំេឡង

១៧៨

១៩៤

១៩៦

១៩៩





កម�វធិម៉ីៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង (Voice Calculator)
េមេរៀនទ១ី

កៅរចៅប់េផ�មី

១ េបីកគេ�មៅងគំរ ូ
(VoiceCalculator_template.aia) ែដល�គរូបស់
អ�កបៅនផ�ល់ឱ�េនៅក�ុងកម�វធិ ីMIT App Inventor
ែដលមៅនរបូដចូខៅងស� ៅំេនៅក�ុងផ� ៅំង Designer។

េ�កឌតី៖ http://pngimg.com/download/45290

២ ពិភៅក�ៅជៅមួយៃដគរូបស់អ�កអំពីមុខងៅរៃនសមៅសធៅតនុីមួយៗ។

១៧៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី
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កៅរែណនៅំអំពសីមៅសធៅតថុ�ីៗ
សមៅសធៅត ុមខុងៅរសម� ៅល់សំេឡង 
(SpeechRecognizer) �តវូបៅនេ�បី�បៅស់េដមី�ីស� ៅប់េពល
អ�កនិយៅយ និងបំែប�ងសំេឡងែដលបៅននិយៅយេទៅជៅអត�បទ
េដៅយេ�បីមុខងៅរសម� ៅល់សំេឡងរបស់ឧបករណ៍។

វៅ�តវូបៅនគៅំ�ទេដៅយ «េសវៅកម�េក� ៅដ» (ត�មូវឱ�មៅនកៅរភ� ៅប់អុនីធណិឺត) េដមី�ីបំែប�ងសំេឡងថៅេទៅជៅអត�បទ

សមៅសធៅត ុអត�បទេទៅជៅសំេឡង (TextToSpeech)
ស�មៅប់អៅនអត�បទែដលបៅនផ�ល់ឱ�េទៅជៅសំេឡង។

មខុងៅរសម� ៅល់សំេឡងេដមី�ទីទួលអត�បទ 
(SpeechRecognizer.GetText) គជឺៅ
អនុគមន៍មួយ េដមី�ីេហៅឱ�ឧបករណ៍�សូបសំេឡង 
និងស� ៅប់កៅរនិយៅយរបស់អ�កេ�បី�បៅស់។ បន� ៅប់
ពីស� ៅល់សំេឡង �ពតឹ�កិៅរណ៍ �ពតឹ�កិៅរណ៍ បន� ៅប់
ពទីទួលបៅនអត�បទ (AfterGettingText)
�តវូបៅនដំេណីរកៅរ។

មខុងៅរសម� ៅល់សំេឡងបន� ៅប់ពទីទួលបៅនអត�
បទ(SpeechRecognizer.AfterGetting
Text) គជឺៅ�ពឹត�កិៅរណ៍មួយែដល�តវូបៅន
ដំេណីរកៅរ បន� ៅប់ពីស� ៅល់សំេឡង។ វៅបញ�ូនអត�
បទ�តលប់វញិជៅ  លទ�ផលប៉ៅរ� ៅែម៉�ត។

អត�បទេទៅជៅសំេឡងនយិៅយ 
(TextToSpeech.Speak) �បៅប់លទ�ផលជៅ
សំេឡងតៅមប៉ៅរ� ៅែម៉�តែដលបៅនផ�ល់ឱ�។ ប៉ៅរ� ៅែម�តអៅច
ជៅតៃម�ែដលមិនអៅចផ� ៅស់ប�ូរបៅន ឬជៅអេថរ។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៧៩



ប�ុកមយួចំននួ

៣  ប�ូរេទៅផ� ៅំងែកស�មួលប�ុក (Blocks Editor)។

៤ ប�ុកមួយចំនួន�តវូបៅនផ�ល់ឱ�រចួជៅេ�សច។ ចូរពិនិត�េមីលប�ុកខៅងេ�កៅមជៅមួយៃដគរូបស់អ�ក។

អនគុមន ៍�សង់េលខេចញ (extractNumbers) �តវូបៅនផ�ល់ឱ�រចួជៅេ�សចេដមី��ីសង់េលខេចញពអីត�បទែដល
បៅននយិៅយ។

៣

បញ�ចំីននួេលខ (numberList) 
រក�ៅទុកេលខណៅមួយែដលអ�កេ�បី
�បៅស់បៅននិយៅយ។

សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិគីណុ 
(multiplicationIntents) គជឺៅ
បញ�ីពៅក�គន�ឹះែដលមៅននយ័ថៅកៅរ
គណុេលខ។ អ�កនឹងែស�ងរកេគៅល
បំណងមួយក�ុងចំេណៅមេគៅលបំណង
ទៅំងេនះពីសំេណីែដលបៅននិយៅយ។

�សង់េលខេចញ 
(extractNumbers) គជឺៅអនុគមន៍
មួយែដលសម� ៅល់េលខទៅំងអស់ក�ុង
ពៅក�ែដលបៅននិយៅយ េហីយដៅក់វៅ
ចូលក�ុង numberList

១៨០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



កៅរែស�ងយល់អំពអីនគុមន�៍សង់េលខេចញ(EXTRACTNUMBERS)

អនុគមន៍ �សង់េលខេចញ (extractNumber) ទទួលអក�រមួយ និងផ�ល់បញ�ីៃនេលខទៅំងអស់ែដលមៅនក�ុងអក�រ
�តលប់េទៅវញិ។

កដូ�តវូបៅនបង� ៅញខៅងេ�កៅម៖

អនុគមន៍ �សង់េលខេចញ (extractNumber) 
ដំេណីរកៅរជៅមួយល�ះជៅភៅសៅអង់េគ�ស (ែដលមៅន
កៅរដកឃ� ៅពៅក�ដៅច់ពីគ� ៅ) ែតបុ៉េណ� ៅះ។

េហតអុ�បីៅនជៅអ�កគតិថៅអនុគមន៍េនះ�បែហលជៅមនិ
ដំេណីរកៅរជៅមួយនឹងភៅសៅែខ�រ?

ធៅតចូុលគជឺៅែខ�អក�រ

បំែបកែខ�អក�រេទៅជៅបញ�ីពៅក�
ដៅច់ៗពីគ� ៅ

ពិនិត�េមីលថៅ ពៅក�ណៅមួយជៅេលខ

�បសិនេបី yes បែន�មេលខេទៅក�ុង 
numberlist

១

២

៣

៤

១

២

៣

៤

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ ី១ ១៨១



កៅរសរេសរកដូស�មៅប់ប៊តូងុនយិៅយ (SPEAKBUTTON)

ឥឡវូេនះ េយីងសរេសរកដូស�មៅប់អ�ែីដលេកតីេឡងីេនៅេពលអ�កេ�បី�បៅស់ចុចេលី ប៊ូតងុនិយៅយ (SpeakButton) ។

៥

៦

៧

១៨២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



តស់បន�!

ចម�ងស�ួន កំណត់ស� ៅកអត�បទអ�កេ�ប�ីបៅស់ (set UserTextLabel.Text) និងប�ូរ ស� ៅកអត�បទអ�កេ�ប�ីបៅស់
េទៅជៅស� ៅកអត�បទម៉ៅសុនីគតិេលខ (UserTextLabel to CalculatorTextLabel) ។

អូសប�ុក មខុងៅរសម� ៅល់សំេឡងទទួលអត�បទ (SpeechRecognizer1.GetText) េដមី�ីចៅប់យកអត�
បទពីកៅរនិយៅយរបស់អ�កេ�បី�បៅស់។

៨

៩

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៨៣



បន� ៅប់ពទីទួលបៅនអត�បទ

មុខងៅរសម� ៅល់សំេឡងបន� ៅប់ពីទទួលបៅនអត�បទ (SpeechRecognizer1.AfterGettingText) ទទួលបៅនអត�បទពី
សំេឡងរបស់អ�កេ�បី�បៅស់ និងផ�ល់លទ�ផល�តលប់វញិ។ ប�ុក�ពឹត�កិៅរណ៍េនះ�តវូបៅនបំេពញតៅមែផ�កស�មៅប់អ�ករចួជៅេ�សច។

ពិនិត�េមីលជំហៅនែដលបៅនបញ�ប់រចួជៅេ�សច។ បំេពញប�ុកែដលចេន� ៅះជៅមួយនឹងអក�រែដល�តវូគ� ៅនឹង�ពឹត�កិៅរណ៍�តមឹ�តវូ។

១១
អ�កេ�បី�បៅស់និយៅយល�ះមួយ។

ក- គណុេលខទៅំងពីរេនះ។

ខ- មុខងៅរសម� ៅល់សំេឡង 
(SpeechRecognizer) បកែ�បពៅក�។

គ- �សង់េលខេចញពីលទ�ផល។

សៅរែដលមៅន�សៅប់នឹង�តវូបៅនជំនួសេដៅយ
លទ�ផលៃនកៅរគណនៅវញិ។ វៅនឹងមនិមៅនកៅរ
ផ� ៅស់ប�ូរេទ �បសិនេបីមិនមៅនកៅរគណនៅ។

េលខទៅំងពីរ?
ពិត ពិត

មិនពិតមិនពិត

មៅន
សញ� ៅណៃន
�បមៅណវធិី

គណុ?

លទ�ផល�តវូបៅនផ�ល់�តលប់េទៅ
កម�វធិវីញិ។

បង� ៅញលទ�ផលេនៅក�ុង ស� ៅកអត�បទ
អ�កេ�បី�បៅស់ (UserTextLabel)។

បង� ៅញចេម�ីយេនៅក�ុង ស� ៅកអត�បទម៉ៅសុីន
គតិេលខ (CalculatorTextLabel)។

និយៅយអ�ីែដលបៅនបង� ៅញេនៅក�ុង បទម៉ៅសីុន
គិតេលខ (CalculatorTextLabel)។

បង� ៅញសៅរែដលមៅន�សៅប់ 
«ខ�ុមិំនយល់េទ (I could not understand)» 

េនៅក�ុង ស� ៅកអត�បទម៉ៅសីុនគិតេលខ 
(CalculatorTextLabel) ។

១៨៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



បន� ៅប់ពទីទួលបៅនអត�បទ

ចូរពិនិត�េមីលប�ុកែដលបៅនបញ�ប់តៅមែផ�កជៅមួយនឹងៃដគរូបស់អ�ក និងេរៀបចំពកួវៅតៅមជំហៅនេនៅេលីទពំរ័មុន។

ឥឡវូេនះ ប�ុកដំេណីរកៅរស�មៅប់�បមៅណវធិគីណុ។
េធ�េីតស�វៅជៅមួយនឹង MIT AI Companion។

១- សួរសំណួរមួយ ដចូជៅ «េត ី3 គណុនឹង 5 េស�ីបុ៉ន� ៅន?»។ 
េតអី�កទទួលបៅនចេម�ីយ�តមឹ�តវូពីកម�វធិែីដរឬេទ?

២- សួរ�បមៅណវធិេីផ�ង ដចូជៅ «េត ី5 + 8 េស�ីបុ៉ន� ៅន?» 
េតវីៅ�បៅប់អ�កថៅ វៅមិនយល់ែដរឬេទ?

១២

១៣

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៨៥



សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបីកូ

បែន�មអេថរមួយេទៀតស�មៅប់ សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបូីក (additionIntents)។

ចម�ងស�ួនប�ុក ចៅប់េផ�មីសញ� ៅណៃន
�បមៅណវធិសីកលគណុ (initialize 
global multiplicationIntents)។

ប�ូរ សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិគីណុ (multiplicationIntents) េទៅជៅ សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបីកូ
(additionIntents)។

ជំនួសសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិគីណុ
ក�ុងបញ�ីថ�រីបស់អ�កេដៅយេ�បីនិមិត�
សញ� ៅ និងពៅក�គន�ឹះែដលបង� ៅញពី
សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបូីក ។

�បសិនេបអី�ក�តវូកៅរបែន�ម ឬដកធៅតេុចញពីបញ�ី
របស់អ�ក ចុចេលីរបូតំណៅងកងច�កពណេ៌ខៀវ និង
អូសធៅតចូុលឬេចញ េដមី�ីទទួលបៅនចំនួន�តមឹ�តវូ
ៃនធៅតេុនៅក�ុងបញ�ីសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបីកូ 
(additionIntents)។

១៤

១៥

១៦

១៧

១៨៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



កៅរេធ�បីច�ុប�ន�ភៅព បន� ៅប់ពទីទួលបៅនអត�បទ (AFTERGETTINGTEXT)

អ�កនឹងបែន�មកដូេទៅក�ុង SpeechRecognizer1.AfterGettingText េដមី�ីពិនិត�េមីលថៅ េតកីៅរនិយៅយ
របស់អ�កេ�បី�បៅស់មៅនផ�ុកេនៅក�ុងសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបូីកែដរឬេទ?

ពីថត អត�បទ (Text) ចូរអូសប�ុក មៅនផ�ុក (contains) េចញ បន� ៅប់មកេ�បី�បៅស់មុឺនុយទម� ៅក់ចុះ េហីយប�ូរ មៅន
ផ�ុក (contains)េទៅជៅ មៅនផ�ុកណៅមយួ (contains any)។

ភ� ៅប់វៅចូលេទៅក�ុងប�ុក េបីផ�ុយពីេនះ (else if) េនៅក�ុង មខុងៅរសម� ៅល់សំេឡងទ១ីបន� ៅប់ពទីទួល
បៅនអត�បទ (SpeechRecognizer1.AfterGettingText។

មៅនផ�ុក (contains) នឹងេធ�េីតស�
�បសិនេបីមៅនធៅតអុត�បទណៅមួយ
េនៅក�ុងបញ�ី�តវូបៅនរកេឃីញេនៅក�ុង
ប�ុកអត�បទែដលបៅនផ�ល់ឱ�។

១៨

១៩

២០

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៨៧



តស់បន�!

បំេពញចេន� ៅះ អត�បទ (text) ជៅមួយនឹង ទទួលលទ�ផល (get result) និងបំែណកបញ� ី(piece list) 
ជៅមួយនឹង សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិបីកូ (additionIntents)។

អូសប�ុក កំណត់ស� ៅកអត�បទម៉ៅសុនីគតិេលខជៅអត�បទ (set
CalculatorTextLabel.Text)េចញ និងភ� ៅប់ចូលេទៅក�ុងចេន� ៅះ ដចូេនះ (then) 
�បសិនេបី មៅនផ�ុកណៅមយួ (contains any) ផ�ល់នូវតៃម�ពិត�តលប់វញិ។

២១

២២

២៣

១៨៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



បង� ៅញផលបកូ

បង� ៅញផលបូកៃនេលខទៅំងពីរេនៅក�ុង numbersList។

២៥

២៤

២៦

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៨៩



បកូេលខទៅំងពរីេនះ

ចម�ងប�ុក េ�ជីសេរ ើសបញ�ី  (select list) ពីប�ុក�បមៅណវធិគីណុេនៅខៅងេលី េដមី�ីេ�បី�បៅស់េនៅក�ុងប�ុក�បមៅណវធិបូីក។

២៧

២៨

១៩០ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



េតស�កម�វធិែីដលបៅនបញ�ប់

៣២ េធ�េីតស�កម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង (Voice Calculator) ម�ងេទៀត េដមី�ី�បៅកដថៅវៅដំេណីរកៅរ
ស�មៅប់�បមៅណវធិទីៅំងបួន (គណុ បូក ដក និងែចក)។

េតស�កម�វធិី

២៩  េតស�កម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង (Voice Calculator)​របស់អ�កឱ�បៅនហ�ត់ចត់ េដមី�ីឱ�វៅអៅចេធ� ី       
�បមៅណវធិបូីក ក៏ដចូជៅ�បមៅណវធិគីណុផងែដរ។

េតអី�កអៅចបំេពញប�ុក េបផី�ុយពេីនះ (else if) ពីរចុងេ�កៅយស�មៅប់�បមៅណវធិដីក និងែចកែដរឬេទ?
បេង�តីអេថរពីរបែន�មគ ឺសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិដីក (subtractionIntents) និងសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិែីចក
(divisionIntents​​)េហីយបំេពញបញ�ីជៅមួយនឹងសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិែីដលសម�សប ។

៣០

បំេពញប�ុក else if េនៅក�ុង SpeechRecognizer1.AfterGettingText េដមី�ីបង� ៅញ�បមៅណវធិគីណិតវទិ�ៅ
�តមឹ�តវូ �បសិនេបីអត�បទមៅនសញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ�ីសបគ� ៅ។

៣១

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៩១



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះ គជឺៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនេរៀនេនៅក�ុងេមេរៀនទ៣ី។

១

២

៣

លំដៅប់លំេដៅយ

�ពតឹ�កិៅរណ៍

កៅរដៅក់េឈ� ៅះ

១៩២ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



េគៅលគំនតិៃនកៅរគតិែបបកុំព�ទូរ័
ខៅងេ�កៅមេនះជៅេគៅលគំនិតៃនកៅរគតិែបបកុំព�ូទរ័ែដលបៅនសិក�ៅេនៅក�ុងេមេរៀនទ៣ី។

៤

៥

៦

�បមៅណវធិី

លក�ខណ�

រចនៅសម�ន័�ទនិ�នយ័

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៩៣



សន�កឹកចិ�កៅរទ១ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង

េលងកម�វធិ ីនិងែស�ងយល់អំពីកម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ ថ� ៅក់េលខ៖ 

កចិ�កៅរទ១ី៖ សរួកម�វធិម៉ីៅសុនីគតិេលខេដៅយសំេឡង
ចូរសៅកល�ងកម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡងេដៅយព�ៅយៅមនិយៅយ និងសួរសំណួរគណិតវទិ�ៅ
ដចូខៅងេ�កៅម និងកត់�តៅលទ�ផល៖

កចិ�កៅរទ២ី៖ សរួសំណួរផ� ៅល់ខ�ួន
ឥឡវូេនះ សៅកល�ងបេង�តីសំណួរផ� ៅល់ខ�ួនរបស់អ�ក និងពិនិត�េមីលថៅ េតម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយ
សំេឡងអៅចេដៅះ�សៅយបញ� ៅរបស់អ�កបៅនែដរឬេទ?

សំណួរ ចេម�ីយ�តលប់ពីកម�វធិី េឆ�ីយបៅន�តមឹ�តូវែដរឬេទ? 
(បៅទ/ចៅស េទ)

េត ី២ + ១១ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី៧ - ៤ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េតអី�កអៅច�បៅប់ខ�ុបំៅនេទ 
៣ គណុនឹង ៨ េស�ី
បុ៉ន� ៅន?

េតអី�កដងឹេទថៅ ១២ 
ែចកនឹង ៦ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

សំណួរ ចេម�ីយ�តលប់ពីកម�វធិី េឆ�ីយបៅន�តមឹ�តូវែដរឬេទ? 
(បៅទ/ចៅស េទ)

១៩៤ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរទ១ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង

េលងកម�វធិ ីនិងែស�ងយល់អំពីកម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ ថ� ៅក់េលខ៖ 

កៅរគតិ
េតម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡងមៅនភៅពៃវឆ� ៅត�គប់�គៅន់េដមី�ីេដៅះ�សៅយបញ� ៅគណិតវទិ�ៅខ�ះែដរ
ឬេទ?

េតម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡងមៅនភៅពៃវឆ� ៅតែដរឬេទ? េតអី�កអៅចយល់អំពីរេបៀបែដលវៅដំេណីរកៅរ
បៅនែដរឬេទ?

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៩៥



សន�កឹកចិ�កៅរទ២ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង នងិ
សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិី (Intents)

េដមី�ីគតិ៖ កៅរកំណត់ «សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ»ី (ពៅក�គន�ឹះ)

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   ថ� ៅក់េលខ៖ 

កចិ�កៅរទ១ី៖ កៅរែស�ងយល់អំពកីេន�ៅមគណតិវទិ�ៅ
ចូរផ�ូផ�ងកេន�ៅមេលខខៅងេ�កៅមជៅមួយនឹង�បមៅណវធិែីដល�តមឹ�តវូ។

កេន�ៅមេលខ

េត ី៣ គណុនឹង ៥ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី៦ បូក ៤ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី៩ ដក ៥ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េតផីលបូកៃន ៦ និង ២ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី១០ ែចកនឹង ៥ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

ដក ២ េចញពី ៤។

�បមៅណវធិី �បេភទៃន�បមៅណវធិី

៦ + ៤

១០/៥

៣ x ៥

៩ – ៥

៦ + ២

៤ – ២

១៩៦ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



សន�កឹកចិ�កៅរទ២ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង នងិ
សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិី (Intents)

េលងកម�វធិ ីនិងែស�ងយល់អំពីកម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖ ថ� ៅក់េលខ៖ 

កចិ�កៅរទ២ី៖ កៅរកំណត់ពៅក�គន�ះឹ (សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ)ី
ចូរគសូបញ� ៅក់ក�ុងកេន�ៅមេលខខៅងេ�កៅម៖

១- គសូរង�ង់េលីពៅក�គន�ឹះែដលជួយអ�កក�ុងកៅរកំណត់�បេភទ�បមៅណវធិែីដល�តវូកៅរ 
(សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ)ី។

២- គរូ�បអប់របូកៅេរជ៉ុំវញិេលខក�ុងកេន�ៅម។

កេន�ៅមេលខ

េត ី៣ គណុនឹង ៥ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី៦ បូក ៤ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី៩ ដក ៥ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េតផីលបូកៃន ៦ និង ២ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

េត ី១០ ែចកនឹង ៥ េស�ីបុ៉ន� ៅន?

ដក ២ េចញពី ៤។

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៩៧



សន�កឹកចិ�កៅរទ២ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង នងិ
សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិី (Intents)

េដមី�ីគតិ៖ កៅរកំណត់ «សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ»ី (ពៅក�គន�ឹះ)

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   ថ� ៅក់េលខ៖ 

កចិ�កៅរទ៣ី៖ កៅរែស�ងយល់អំពដីំេណរីកៅរ
ខៅងេ�កៅមេនះគជឺៅដ�ៅ�កៅមរបស់អ�កេ�បី�បៅស់ម� ៅក់េទៀតែដលសួរសំណួរេទៅ ម៉ៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង។

សៅកល�ងបំេពញចេន� ៅះទេទ (�បអប់�កហម) េដៅយសរេសរេលខ និងនិមិត�សញ� ៅែដល�តមឹ�តវូ េដមី�ី
បំេពញគំនូសតៅងលំហូរៃនដំេណីរកៅរ។

១៩៨ COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី



កៅរែស�ងយល់អំពីគំនិតធំៗទៅំង៥របស់បញ� ៅសិប�និម�ិត 

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   ថ� ៅក់េលខ៖ 

កចិ�កៅរទ២ី៖ កៅរកំណត់ពៅក�គន�ះឹ (សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ)ី

សន�កឹកចិ�កៅរទ៣ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង

(�បភពពី https://ai4k12.org/resources/big-ideas-poster/)

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ១៩៩



សន�កឹកចិ�កៅរទ៣ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង

េដីម�ីគិត៖ កៅរកំណត់ «សញ� ៅណៃន�បមៅណវធិ»ី  (ពៅក�គន�ឹះ)

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   ថ� ៅក់េលខ៖ 

កចិ�កៅរទ២ី៖ កៅរផ�ូផ�ងគំនតិធំៗទៅំង៥េទៅនងឹកម�វធិម៉ីៅសុនីគតិេលខេដៅយសំេឡង
របូភៅពខៅងេ�កៅមបង� ៅញពីលំហូរៃនដំេណីរកៅររបស់កម�វធិម៉ីៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង។ សៅកល�ង
បំេពញចេន� ៅះទេទ (�បអប់�កហម) ជៅមួយនឹងវៅក�សព�ខៅងេ�កៅម េដមី�ីបំេពញគំនូសតៅងលំហូរ៖

ពៅក�គន�ឹះ
១- កៅរទទួលធៅតចូុល
២- េហតផុល
៣- អន�រកម�រវៅងមនុស� និងកុំព�ូទរ័
៤- សិក� ៅម៉ៅសុីន
៥- កៅរតំណៅង
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សន�កឹកចិ�កៅរទ៣ី៖ ម៉ៅសុនីគតិេលខេដៅយសេំឡង

កៅរែស�ងយល់អំពីគំនិតធំៗទៅងំ៥ ៃនេអអៅយ (AI)

េឈ� ៅះ៖ 

ថ� ៅក់៖   ថ� ៅក់េលខ៖ 

ផលជះេនៅក�ុងសង�ម
េតកីៅរេ�បី�បៅស់ «ម៉ៅសុីនគតិេលខេដៅយសំេឡង» មៅនអត��បេយៅជន៍អ�ខី�ះ? េតវីៅអៅចជួយឱ�អ�ក
េរៀនគណិតវទិ�ៅបៅនែដរឬេទ?
េតវីៅអៅចជួយអ�កែដលមៅនបញ� ៅគំេហីញែដរឬេទ?

COOLTHINK@JC ក�មិត២ កៅរអប់រកំៅរគិតែបបកុំព�ូទរ័ | ជំពកូទ ី៩ េមេរៀនទ១ី ២០១



េរៀបេរៀង និងឧបត�ម�េដៅយ៖

សហកៅរេរៀបេរៀងេដៅយ៖

កៅរបដេិសធមនិទទួលខសុ�តវូ
ខ�មឹសៅរ ទៅំងអស់ េនៅក�ុងេសៀវេភៅេនះគឺស�មៅប់ េ�ប�ីបៅស់ក�ុងេគៅលបណំងអប់រ ំនិងមិន រក �បៅក់កៃ�ម ែតបុ៉េណ� ៅះ។ អ�កេបៅះពុម�ផ�ៅយ
 នឹងមិនទទួលខុស �តូវ េទៅេលីរៅល់កៅរទៅមទៅរ ឬកៅរខចូខៅតណៅមួយ ែដលេកីតេឡងី ពីកៅរេ�បី�បៅស់ ខ�មឹសៅរ ណៅមួយ េឡយី។ េគហទពំរ័នងិ 
តំណភ� ៅប់ េនៅ ក�ុង ឯកសៅរេយៅង �តូវបៅន េបៅះពុម�ផ�ៅយ ឬ �តូវ បៅន ដេំណីរកៅរេដៅយ ស� ៅបន័  ឯករៅជ�ែដលរមួមៅនដូចជៅ អឹមអៅយធី�ស� ៅច 
(MIT Scratch) អឹមអៅយធីេអបអុនីវនិទរ័ (MIT App Inventor) និងយូធូប (YouTube)។ េយីងមិន េធ�ីកៅរធៅនៅ អ�ទីៅំងអស់ េហីយ 
េយីងនឹងមិន�តូវបៅន ចៅត់ទុកថៅ បៅនយល់�ពម បៅន ែណនៅំ ឬ បៅន អនុមត័េលី ពត័ ៌មៅន ផលិតផល ឬេសវៅកម�ណៅមួយ ែដលមៅន េនៅក�ុងឬ
បៅនផ�ល់ ជូនតៅម រយៈេគហទពំរ័ទៅំង េនៅះេឡយី៕

រក�ៅសិទ�េិដៅយ © The Hong Kong Jockey Club Charities Trust
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